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ΤοΕ-ΜΟΤΙΟΝ 
είναι εδώ για να 
σας ψυχαγωγήσει, 
να διευρύνει το μυα¬ 
λό σας κι όχι να τα τα¬ 
λαιπωρήσει. Το Ε-ΜΟΤΙ- 
ΟΝ (το Ε σημαίνει Ε1η«·1η) 
σας φέρνει σ' ένα κόσμο χω¬ 
ρίς ένταση και άγχος, στη Νέα 
ΕποχήΙ Παίζετε για να κερβίσε 
τε ή απλά να διασκεδάσετε με 
τα πολύχρωμα ρυζζί· και τα 
άπειρα ρ*Ι)·Γπι που συ¬ 
νεχώς εναλλάσοοντΑ. 

Το Ε-ΜΟΤΙΟΝ είναι γι' 
που θέλουν να 
αντικρύσουν 
τον 21 
ακίιναΙ 
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ΕΦΤΑΣΑΝ 

ΤΑ ΝΕΑ 5ΜΠΑΉΟΝ5! 



ΝΙοιίιι 


Κάντε ένα διάλειμα απ' την δουλειά σας για να γνωρίσετε τον 
μαγικό κόσμο των ΜίοΓορίοεβ δίπιυΐεΐίοη. 

Οδηγήστε στη μάχη μια διμοιρία από 4 ΜΙ ΤβπΚε, πιλοτάρετε τα 
εκπληκτικά Ρ15 και Ρ 19 ή γίνετε κυβερνήπις ενός πυρηνικού 
υποβρυχίου στην διάρκεια του Π παγκοσμίου πολέμου. Γνωρίστε 
τον μαγικό κόσμο δράσης και ρεαλισμού της ΜίοΓορίΌδβ. 



/νι=^.ν ΡΚΟδΕ 

3ΙΜϋΙΑΤΙΟΝ · δΟΚΤννΑΒΕ 


Μ 1 ι/ 


ΟΟΜΡυΤΕΗΒ 

Ικονίου 10-14 104 46 Αθήνα, Τηλ.: 8622657 Ρβχ: 8649775. 
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ωρίς καλά -·καλ 
τεύχος. Χάρη σι 
εργατών, αλλά κ—-,_, 



’ καταλάβουμε φτάσαμε στο τρίτο 
και αδιάκοπη δουλειά όλων των συν- 
σας αυξανόμενη συμπαράσταση (που 




εκδηλώνεται με κάθε δυνατό τρόπο), το υδΕΚ συνεχίζει την ανοδική του πορεία. Πιστεύ¬ 
ουμε ότι ανταποκρινόμαστε στις απαιτήσεις σας και προσπαθούμε πάντα να ικανοποιούμε 
όλους τους αναγνώστες. Νομίζω ότι τα περιεχόμενα ΚΑΙ αυτού του τεύχους αποδεικνύουν 
τα παραπάνω. 

Το 1ΐ3Γ<3\ν&Γε θέμα του μήνα είναι ο από καιρό αναμενόμενος δΑΜ Οοιιρε. Ένα νέο μηχά¬ 
νημα πάντα αποτελεί είδηση και το υδΕΚ φροντίζει για την ενημέρωσή σας. 

Στο πιε£3 τενίειν παρουσιάζουμε το ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΕΑΤΟΟΝ, ένα δϊπιυΙαΐοΓ διαφορετικό απ’ 
αυτά που είχαμε συνηθίσει μέχρι τώρα, ενώ στα πολλά και ποικίλα £3πιε τενίεινε περιλαμβά¬ 
νονται αρκετά υδΕΚ ΗΙΤδ αυτή τη φορά. 

Οι στήλες για τη γλώσσα Ο και την ψηφιακή μουσική συνεχίζονται, ενώ μπορείτε να 
διαβάσετε μερικά εντυπωσιακά θέματα στις καινούριες μας ενημερωτικές σελίδες ΡΟ\νΕΚ 
-ΟΝ. Και φυσικά υπάρχουν οι αγαπημένες σας στήλες των Ηάνεηΐιιτεδ, των Ιϊρδ, των ρτενϊ- 
€\νδ κ.τ.λ. Μήπως όμως ξεχάσαμε το διαγωνισμό μας; Όχι βέβαια! Ήταν δυνατό να σας 
αφήσει το υδΕΚ χωρίς δώρα; 

Εχετε λοιπόν μπροστά σας ένα πραγματικά ατελείωτο μενού επιλογών, που ειλικρινά ελ¬ 
πίζουμε ότι θα σας ικανοποιήσει απόλυτα. Αν θέλετε τη δική μας συμβουλή, δοκιμάστε απ’ 
όλα! 

Δε μένει λοιπόν παρά να σας ευχηθούμε Καλό Πάσχα και καλή ανάγνωση μέχρι το τέ¬ 
ταρτο τεύχος. 



ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΣΕΡΑΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
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ο. Μ ■ Ν α ίν 


ΑΜΙ6Α 500 + 8086 



Ε άν έχετε 
μία Απιΐ- 
93 500 

και κάποιος εί¬ 
πε ότι μπορείτε 
να της βάλετε 
κάρτα ΡΟ από 
εκεί που μπαί¬ 
νει η Α501 
μνήμη σί¬ 
γουρα είχε 
δίκιο. Το 



^«ΠΚ1^11ΐ]ΐΐ(Ν·ι4ίΙ 



πρώτο πράγμα που εντυπωσιάζει είναι το μέγεθος της κάρ¬ 
τας. Αυτή σχεδιάστηκε για να χωράει στη θέση της Α501 
και περιέχει όλο το απαραίτητο ίΐ3Γά\Λ/3Γθ για πλήρη εξο- 
μοίωση του ΡΟ με ένα πίθςβόγίβ μνήμης και ρολόι με μπα¬ 
ταρία. Το ΡΟβπιυΐ3ίθΓ έχει 8086 επεξεργαστή στα 7.14 ΜΗΖ 
και η μνήμη χρησιμοποιείται και για τους δύο. Τα γραφικά 
και οι κάρτες που χρησιμοποιεί δεν έχουν κανένα πρόβλη¬ 
μα. Η τιμή του είναι γύρω στις 300 λίρες. Με τα λεφτά αυ¬ 



τά παίρνετε 512Κ ΡΑΜ θχΙγβ 
μνήμη για την Απιίςα και ένα 
η3Γά\Λ/3Γθ ΡΟ θπιυΙαίίοη μαζί 
με ένα πρόγραμμα, το ΡΙίθο- 
ηίχ που σας δίνει τις απαραί¬ 
τητες οδηγίες για το 003. 
Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες επικοινωνήστε: Βΐΐοοη 
Οβνίάθδ Ι_ίά, 88 ΒβννίοΚ Ροβά, 
Οβίβ 8ΐΊβ3ά, Τγπβ & \Λ/β3Γ, 


ΝΕ8 ΙΡ3. 



Ολος ο κόσμος βαδίζει προς πς Οασιε Οοπ$οΙβ 3 που αργά αλλά σιαθερά κατακτούν την αμερικάνικη αγορά. Πάρτε για παράδειγμα την Αππί93 
ΟοπεοΙε με 00-Ρ0Μ δΥδΤΕΜ για να τρέχει παιχνίδι! Η τιμή της είναι γύρω στις 400 λίρες που είναι οπωσδήποτε υψηλή για μια κονσόλα. 
Ήδη, ένας τεράστιος πόλεμος έχει ξεκινήσει από τη Νβε (την εταιρία που κατασκεύασε το Ρε Επςιπβ και το δυρετ Οταίχ) που ετοιμάζει ένα 

νέο μηχάνημα, ακόμα όμως δεν υπάρχουν συγκεκριμένες πληροφορίες 
για αυτό Η αντίπαλη μεριά, η 5Ε0Α, είχε μεγάλη επιτυχία αφού 200.000 
σπίτια έχουν από ένα δερε δγείεπτ Η εταιρία αυτή μπήκε δυναμικά στην 
αγορά με άλλο τρόπο, μια τεράστια συνεργασία της με δοίίννετε Ηουεε. 
Τα πρώτα από αυτά είναι είναι η ΟΡΑΝΟδΙΆΜ. ί)δ 601.0 και ΤΙΤυδ. Από 
αυτήν την συνεργασία ανακοινώθηκαν δώδεκα καινούργιοι τίτλοι όπως 
το ΟευπΙΙεΙ, Ρερετόογ. Ρίτε 'π Ροτρεί και Ιπάίεηε ϋοπβ$. Έτσι η νίΓρίπ Με- 
δΙειίΓοπίε θα αρχίσει την επίσημη παραγωγή των περισσοτέρων προγραμ¬ 
μάτων σε 16 - όίί δερε Μερε Οτινε. Άσχημα νέα όμως για τους ήδη κα¬ 
τόχους αυτού του μηχανήματος (στην παλιά έκδοση) είναι ότι τα παιχνί 
δια που αναφέρονται πιο πάνω δεν θα λειτουργούν. 


















ΕΝΑ ΜΟϋδΕ (;) ΠΟΛΥ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ 

Τ ο ΡοννβΓ Μουδβ συνδυάζει τις συνηθισμένες λει¬ 
τουργίες ενός ποντικού με την ευχρηστία ενός 
προγραμματιζόμενου οβίουΐβίοπ Διαθέτει 40 
προγραμματιζόμενα πλήκτρα και μπορείτε να έχετε 
μέχρι 240 προκαθορισμένες λειτουργίες! 

Το ΡοννβΓ Μουδβ είναι ειδικά σχεδιασμένο για να 
δουλεύει με το Ι_οίυβ 1—2 — 3, αλλά συνεργάζεται ε¬ 
πίσης με άλλα δρΓββάδηββΙδ, άβδΚΙορ ρυβΙίδΙιΙης προ¬ 
γράμματα και πακέτα σχεδιασμού. 

πορείτε να καθορίσετε μια σειρά ή στήλη από 
αριθμούς ή ένα τμήμα της και να το μετακι¬ 
νήσετε, να το αντιγράψετε, να το σβήσετε 
κ.τ.λ. Ειδικά πλήκτρα όπως Βονν, Οοργ, ΟοΙυπιη και διά¬ 
φορα άλλα επιταχύνουν την εργασία σας γιατί αντι¬ 
καθιστούν ολόκληρες ακολουθίες από πατήματα πλήκτρων στο Κβ^ΡοβΓό και στο παουδβ. 

Το ΡοννβΓ Μουδβ συνεργάζεται με ΙΒΜ ΡΟ και συμβατούς καθώς και με τις περισσότερες κάρτες γρα¬ 
φικών. Απλά συνδέστε το στη σειριακή θύρα και τρέξτε το συνοδευτικό πρόγραμμα λειτουργίας. 

ρησιμοποιεί την οπτικομηχάνική μέθοδο με μια διακριτικότητα 200 άρΙ, ενώ η ταχύτητά του ξε¬ 
περνά τα 800 πιπι ανά δευτερόλεπτο. Το κατασκευάζει μια Καλιφορνέζικη εταιρεία, η ΡτοΗβηοβ 
ΤθοΡποίοςΙβδ (1558 ΒΙβδΙβ Οτ., Ι,οδ ΑΙίοδ, Οβ 94022) και κοστίζει 195 δολλάρια. 

Αν αυτό ονομάζεται ποντίκι, τότε... 

ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ ΓΙΑ ΠΟΛΥ ΛΙΓΟΥΣ 

Η ΜΕΟΑ — 1_ίηΚ03 είναι μια κάρτα που χρησι¬ 
μοποιεί ένα ΐΓβπδρυΙβΓ Τ425 ή Τ800 στα 
20, 25 ή και 30 ΜΗζ και μπορεί να χειριστεί 
από 1 μέχρι 32ΜΡγίβδ μνήμης. Οπωσδήποτε, η κάρ¬ 
τα αυτή σας χρειάζεται μόνο αν ασχολείστε με ε¬ 
ξαιρετικά απαιτητικές εφαρμογές όπως εξομοιώσεις 
συστημάτων, ρομποτική, ΟΑϋ/ΟΑΜ πακέτα, 3—ϋ 
ςτβρίιίοδ και βηΐσιβίίοη, δβΓηρϋηο πάνω από 16 όίίδ 
σε υψηλές συχνότητες κ.τ.λ. 

Η Μβςβ — 1_ίηΚ03 συνεργάζεται άψογα με μια με¬ 
γάλη ποικιλία έτοιμου βοίΙννβΓβ και υποστηρίζει νέα αναπτυξιακά εργαλεία όπως ρβΓβΙΙβΙ Ο, ΡΟΒΤΒΑΝ, 
ΡβδοβΙ και το περίφημο λειτουργικό Ηβϋοδ που θα διαθέτει και το νέο ΙτβπδρυΙβΓ ννοΓΚδΙβΙίοπ της ΑίβΓΪ 
(ΑΤ\Λ/). 

κάρτα μπορεί να χρησιμοποιηθεί μόνη της ή σε δίκτυο και μπορεί να συνδεθεί με μια ευρεία 
γκάμα περιφερειακών: κάρτες επέκτασης, κάρτες γραφικών, 8031 οοηίΓοΙΙβΓδ κ.ά. Αν είστε 
κάτοχος ενός ΡΟ (ή συμβατού), ενός ΑΙβΗ 3Τ ή μιας ΑπιΙρβ, μπορείτε να προσθέσετε την κάρ¬ 
τα αυτή στον εξοπλισμό σας και να έχετε ένα ρυθμό μεταφοράς δεδομένων 400 ΚόγΙβδ ανά δευτερό¬ 
λεπτο, χάρη στις έξυπνες τεχνικές ϋΜΑ που χρησιμοποιεί. 

τιμή της στη Γερμανία είναι 3.450 μάρκα (περίπου 300.000 δρχ.) με Τ800 στα 20 ΜΗζ και 1 ΜΡγΙβ 
ΒΑΜ. Κάθε πρόσθετο ΓηβςβόγΙβ κοστίζει 950 μάρκα. Για περισσότερες πληροφορίες: δβης 
ΟοπιρυίβΓδγδΙβΓΠβ ΟγπΡΗ, Αγπ \Λ/υβηηβδόβΓ9 13, 4300 Εδδβη 1, \Λ/βδΙ ΟβΓΟίβηγ. 








ϋ5ΕΚ 
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\νΑ Κ Η Ε Α ϋ ΙΙΡΕ & 


Τ ο 2100, μία εποχή που η βία, οι 
πόλεμοι και η αναρχία βρίσκο¬ 
νται σε έξαρση, συμβαίνει κάτι 
που επιβεβαιώνει την διάσπαση της Γης. 
Εξωγήινοι κάνουν την επίθεση τους 
ύστερα από πολλά χρόνια ειρήνης. Τα 
αποτελέσματα της πρώτης επίθεσης 
είναι φρικτά: δισεκατομμύρια άνθρωποι 
νεκροί και ο πλανήτης σχεδόν κατα¬ 
στραμμένος από τη ραδιενέργεια. Τότε ο 
πληθυσμός της Γης γίνεται πάλι ένα και 
ενωμένος φτιάχνει ένα παντοδύναμο 
μαχητικό διαστημόπλοιο που το οδηγείτε 
εσείς και καλείστε να βγάλετε τη Γη από 
αυτή τη δύσκολη θέση. Το σκάφος σας 
παίρνει πολλά είδη όπλων, που μπορούν 


και να συνδυαστούν μεταξύ τους. Το παι¬ 
χνίδι αποτελείται από σαράντα διαφορε¬ 
τικά ΙβνβΙε με διαφορετική αποστολή 
στο καθένα. Μάχες γίνονται στη Γη 
αλλά και στο διάστημα. Μην ξεχνάτε ότι 
στη Γη υπάρχουν και άνθρωποι γιά αυτό 
προσέξτε πού πυροβολείτε. Τα γραφικά 
του είναι τέλεια και ο συνδυασμός των 
χρωμάτων μοναδικός, κυρίαρχο χρώμα 
είναι το μεταλλικό. Τα εφφέ είναι ρεαλι¬ 
στικά και η μουσική υπόκρουση συνδυάζε¬ 
ται τέλεια με τα εφφέ, χωρίς να γίνεται 
κάποιο μπέρδεμα μεταξύ τους. Το 
ννατίιβαά θα κυκλοφορήσει στα τέλη του 
μήνα. 



γραμμα που είναι πραγματικά πολύ 
πρωτότυπο. Στο Ι_ιίβ & ϋββΐίι παί¬ 
ζετε το ρόλο ενός μαθητευόμενου 
γιατρού που βρίσκεται σ' ένα νοσο¬ 
κομείο και προσπαθεί να αποκτήσει 
πείρα και δεξιοτεχνία. Το παιχνίδι απαιτεί 






Το Ηοί ΓΟά προέρχεται από την Αοίινυιοπ που σίγουρα έκανε μία 
από τις πιό πετυχημένες εοηνβτδίοηε από οοιη-ορ. Στο παιχνίδι ελέγ¬ 
χετε ένα αμαξάκι έχοντας στόχο τη νίκη ή μία θέση ανάμεσα στους 
τρεις πρώτους γιά να περάσετε στην επόμενη πίστα. Το παιχνίδι έχει 
πολλά έξυπνα εφφέ που θα σας εντυπωσιάσουν, όπως η βροχή που 
κάνει γλιστερό τον δρόμο εμποδίζοντάς σας να οδηγήσετε ή ακόμα 
και τεράστιες πέτρες που καλύτερα είναι να μην βρεθείτε στο δρόμο 
τους. Μετά από κάθε πίστα και αν έχετε κάνει καλό χρόνο παίρνετε 
όοηυ$ και μπορείτε να αλλάξετε μέρη από το αμάξι σας, όπως λάστιχα 
ή την μηχανή. Τα γραφικά του ΗοΙτοά είναι πολύ καλά και εντυπωσιακό 
με φανταχτερά χρώματα. Ακόμα ο ήχος είναι ρεαλιστικός όπως είναι 
και το σημείο που φτιάχνετε το αμάξι σας. Θα κυκλοφορήσει στα τέλη 
του μήνα. 

















































































ΟΡΑΤΗ 



καλή επιλογή συνεργατών, ανελλιπή 
παρακολούθηση μαθημάτων(!) και ικανό¬ 
τητα εύκολης απορρόφησης νέων γνώ¬ 
σεων. Μεγάλη πρωτοτυπία και ρεαλισμός 
είναι τα κύρια χαρακτηριστικά του. Ούτε 
λίγο ούτε πολύ μπορείτε να γίνετε ένας 
σωστός χειρούργος' 




Αν σας αρέσουν οι μηχανές και οι αγώ¬ 
νες ταχύτητας τότε αυτό το πρόγραμμα 
είναι για σας. Πολύ καλή αίσθηση χειρι¬ 
σμού και οδήγησης, πραγματικές πίστες, 
άίβίΐίδβά ήχος. Πραγματικά ένα πολύ 
δυνατό πρόγραμμα, αφού σας προσφέρει 
και τη δυνατότητα επικοινωνίας δύο υπο¬ 
λογιστών μαζί. Και αν ξέρετε από 
δίΓπυΙεΙοΓδ, τότε θα ξέρετε ότι το όνομα 
ΜΙ0ΠΟΡΠΟ8Ε υπόσχεται πολλά. 



Το Ε-Μοΐιοη είναι απο τα παιχνίδια που ξεκινούν νεα είδη στον τομέα της διασκέδασης και 
είναι σίγουρα πρόκληση. Εδώ μάλλον βρίσκεστε στο μικρόκοσμο καθώς διευθύνετε μία σφαί¬ 
ρα που περιστρέφεται γύρω απο τον εαυτό της και γύρω από τα άλλα αντικείμενα. Σκοπός 
σας είναι να αλλάξετε τη θέση στις μπάλλες έτσι ώστε να περιστρέφονται χωρίς να έρχονται 
σε επαφή μεταξύ τους ή με τα εχθρικά άτομα, συνάμα πρέπει να προσέχετε και τα σώματα 
που έρχονται με ταχύτητα πρός τα πάνω σας. Το Ε-Μοίίοπ είναι σε ΗΑΜ και τα χρώματά του 
είναι κάτι το εντυπωσιακό αλλά ένα προτέρημα του είναι και η ομαλή κίνηση στα σώματα, 
δηλαδή η περιστροφή. Ο ήχος που ακούτε στα ηχεία του πποηιίοτ είναι καταπληκτικός και ται- 
οιαξει με το παιχνίδι. Σύντομα θα είναι στα χέρια μας. 



















































ΟΟΟΤΕΙ νΐδΙΟΝ 



Τ ο ΟοοΙβΙ νίδίοη είναι ένα νέο 
παιχνίδι της ΤοιπαίιαννΚ με ιδι¬ 
αίτερο σενάριο. Ο τομέας του είναι 
ειπιυΙεΙΟΓ, αλλά άχι αεροπλάνου ή ελι¬ 
κόπτερου αλλά διαστημόπλοιου!!! 
Στόχος σας είναι να ελέγξετε με επι¬ 
τυχία το διαστημικό λεωφορείο μέχρι 
τη στρατόσφαιρα και να βάλετε σε 
λειτουργία κάποιους δορυφόρους. 
Αυτή είναι η πρώτη αποστολή. Ακο¬ 
λουθούν και άλλες αλλά πριν φτάσε¬ 
τε εκεί πρέπει να διαλέξετε διαστη- 
υοπλοιο, οπλισμό, πλήρωμα και γενι¬ 
κά ότι χρειάζεστε γιά να μπείτε με 
ασφάλεια σε τροχιά. Τα γραφικά του 
Οοοίβ! νίδίοη είναι προσεγμένα και σε 
3ϋ κάτοψη. Ο ήχος των μηχανών 
είναι εντυπωσιακός καθώς είναι 
πιστός στην πραγματικότητα. Το περι¬ 
μένουμε σε όλα τα ίοπτιβίε. 




Ενα εξωτικό πρόγραμμα απο την 

δΟΡΤνί/ΑΡΕ ΤΟΟίννΟΡΚδ. Το παιχνίδι χρησι¬ 
μοποιεί αληθινά 30 γραφικά και βηιπίδΐιοη! Παί¬ 
ζετε μόνο αν φοράτε τα ειδικά στερεοσκοπικά 



Ρ47-ΤΗΙΙΝΟΕΡΒΟΙ-Τ 



Στο Ρ47-ΤΐΊυηάθΓόοΙΙ τα πράγματα είναι 
πολύ δύσκολα. Κάθε στιγμή που περνάει 
γίνεται όλο και πιό ανυπόφορο, ο ουρανός 
έχει γεμίσει από εχθρικά αεροσκάφη. Εσείς 
λοιπόν με μόνο όπλο ένα μαχητικό, το Ρ47, 
πρέπει πόση θυσία να είστε ο μόνος κερδι¬ 
σμένος χωρίς απώλεια γιατί δεν θα υπάρξει 
άλλη ευκαιρία. Τα όπλα που μπορείτε να 
πάρετε είναι οκτώ και κάθε ένα από αυτά 


είναι γιά διαφορετική χρήση. Το εσοΙΙιπς είναι 
οριζόντιο και το ΡβσΚςτουηά είναι διαφορετικό 
σε κάθε πίστα και πολύ καλά σχεδιασμένο με 
πλούσια χρώματα. Σε μερικές πίστες γίνεται 
και διπλό με οριζόντια κίνηση για να φαίνεται 
η ταχύτητα του σκάφους σας. Ο ήχος είναι 
μέτριος μέχρι και λίγο μονότονος αλλά τα 
ηχητικά εφφέ εντυπωσιακά. Σύντομα θα 
κυκλοφορήσει για όλα τα μοντέλα. 



































ΒΙΑΟί ΗΟΙΕ 



γυαλια που δίνονται μαζί 1 Μια πραγματική και¬ 
νοτομία που ίσως αποτελέσει σταθμό στην 
ιστορία των τρισδιάστατων παιχνιδιών. Υπομο¬ 
νή μέχρι τον επόμενο μήνα, οπότε και θα δια¬ 
βάσετε το Γβνιβνν στο ΙΙδΕΡ' 



ΚΝΙ6ΗΤ8 

ΟΡΤΗΕ 

ΟΒΥδΤΑίϋΟΝ 

Αυτό το παιχνίδι σίγουρα όταν το δείτε δεν 
πρόκειται να το ξεχάσετε ούτε και θα σταματή¬ 
σετε να το παίζετε. Η 1)8 ΟΟΙϋ επανέρχεται 
δυναμικά με μία νέα μοναδική σύλληψη το 
ΚπιςίιΙϊ οΙ Ιίιβ ΟγβΙβΙΙιοη. Η υπόθεση όπως και 
σε όλα τα παιχνίδια είναι φανταστική και μας 



ΧΕΝΟΡΗΟΒΕ 


-Γ· ο Χβηορήο&θ είναι αείίοη οπβηίβά 
* και έχει γρήγορη εναλλαγή οθό¬ 
νών. Σκοπός σας είναι να επιβιώσετε 
μέσα από τις διαδρομές και τα δωμάτια 
με τους εξωγήινους που έχουν σίγουρα 
εχθρικές διαθέσεις. Το παιχνίδι διαθέτει 


τα φίδια που αν δεν προλάβετε να τα 
χτυπήσετε πριν φτάσουν κοντά σας, 
δένονται γύρω σας μέχρι που σας σκο¬ 
τώνουν αν δεν κάνετε κάτι γρήγορα. 
Το όαοΚςΓουηά του Χβηορίιοόβ αλλάζει 
συνεχώς, χρησιμοποιώντας όλο και πιό 


πολλά όπλα με διαφορετική αποτελε- 
σματικότητα το κάθε ένα. Ενα μεγάλο 
προτέρημά του είναι η μεγάλη γκάμα 
από εξωγήινους και το ομαλό αηίπιβίίοη 
που διαθέτει. Ακόμη, εντυπωσιακά είναι 


βαθιές αποχρώσεις μέχρι που τα πράγ¬ 
ματα γίνονται πραγματικά σκούρα! Θα 
κυκλοφορήσει τον Απρίλιο γιά όλους 
τους υπολογιστές. 


πηγαίνει πάλι στο παρελθόν. Πρέπει να αυξή¬ 
σετε τις τηλεπαθηπκές σας ικανότητες με το 
μαγικό κρύσταλλο και να γίνετε επαγγελματίας 
με τελικό σκοπό να φτάσετε σε επίπεδα προ¬ 
φήτη. Το Κπίςίιίδ οί ίάβ ΟυδίβΙΙιοπ υπόσχεται 
να σας παγιδέψει μέσα στο κόσμο του. Τα 
όαοΚςΓογηά γραφικά είναι τέλεια όπως και η 
μίξη των χρωμάτων. Ακόμα εκπληκτικές ήταν 
οι διαφορετικές εικόνες και γενικά οι τόσες 
διαφορετικές ιδέες που είχαν γιά να μπορέ¬ 
σουν να τις δημιουργήσουν. Τα γραφικά γενικά 
-όπως και ο ήχος- είναι θαυμάσια, γι' αυτό 
προσέξτε το Γβνιβνν που θα κάνουμε σε κάποιο 
από τα επόμενα τεύχη μας γιατί θα είναι εντυ¬ 
πωσιακό. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σύντομα 
μόνο γιά Αιπιςβ αλλά και άλλες νβΓβιοηβ ετοι¬ 
μάζονται. 



Ο Α 8Τ Ι_ Ε ΜΑδΤΕΒ 


Το ΟββΙΙβ ΜβείβΓ είναι τρισδιάστατο με 
κάτοψη από γωνία 30 μοιρών. Συνδυάζει επί¬ 
σης το βΓοβόθ με το βάνβηίυΓβ. Η ιστορία του 
εξελίσσεται στο δέκατο ένατο αιώνα. Εκεί 
πρέπει να βρείτε και να σώσετε τη πριγκήπισ- 
σα. Θα τη βρείτε σε ένα από τα τέσσερα 
κάστρα με τα 40000 δωμάτια (ένα αστείο 
κάναμε μην αγχώνεστε). Κακά τα ψέματα 
αλλά το παιχνίδι είναι δύσκολο. ΑναλογιστεΙ- 
τε ότι κάθε κάστρο αποτελεΐται από πολλά 


δωμάτια και πατώματα. Το παιχνίδι χρησιμο¬ 
ποιεί ένα ελεύθερο πλάνο γιά κάθε αντικείμε¬ 
νο με πολλή λεπτομέρεια (ζοογπ μέσα και 
έξω). Ο Ιδιος τρόπος γιά βπιπιβΙΙοη στο χώρο 
χρησιμοποιήθηκε και στα γνωστά παιχνίδια 
Τοίβΐ Εοΐιρδβ. ΟπΙΙθγ και ΘβγΚ διάβ. Να είστε 
σίγουροι άτι θα υπάρχουν και πολλά ρυζζΐβ 
γιά να λύσετε. Μείνετε λοιπόν στις θέσεις 
σας και ταξιδέψτε γιά άλλη μιά φορά στο 
παρελθόν. 
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Τ ο παιχνίδι αυτό είναι μια καινούργια έκδοση για όλα τα 
μοντέλα της Αγτί5Ιγ30 Το θέμα του όπως όλοι ξέρετε 
είναι ένα κλαοσικό 5ΤΡΙΡ ΡΟΚΕΡ με την μόνη διαφο¬ 
ρά ότι οι εικόνες δεν είναι όκμίίββά, αλλά έγχρωμα σχέδια που 
προφανώς έγιναν με κάποιο από τα γνωσ τά σχεδιαστικά για τον 

Απΐ5ΐΓ3ό.Τααποτελέ- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΑΚΕΤΟ 


82 σματα ήταν σαφώς α- 

84 ντίθετα από τις προσ- 
75 χ 

—— δοκιες μου, τα γραφι- 
65 κά ακόμη και σε πρά- 
σινο ΓηοηίΙΟΓ ήταν ε- 

^ ^ ΚμΜ ντυπωοιακάκαιευδιά- 

Τββπααβ Ουββη 

_ΙΓΛΙΤΠ ΓΓΓΠ ΓΧΙΥΠΛΙΙΐη 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΟΙΙ$Ε 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΕΚΕ 

ΟΡΟ 6128 
2400 

Απι$1ταύ6128 
Ακαάβ ΙΤϋ 


κριτα, στο έγχρωμο 
ιποπίΐοτ όμως τα 
πράγματα μιλούσαν 
μόνα τους. 



$ΤΑΡ 



ύο χρόνια πέρασαν απ' την ανεπιτυχή επιδρομή των Εςτοπε στη 
Νονβπίβ. Οι ήρωες της απελευθέρωσης της Νονβπίβ, ϋβγεβπ και 
ιΚβΓίβ έχουν αποσυρθεί απ' την ενεργό δράση, και το διαστημόπλοιο 
που χρησιμοποιείται έχει πια μόνο μουσιακή αξία... Όμως, έφτασε ξανά η ώρα 
για δράση: Οι ΕςΐΌπε ετοιμάζονται να φτιάξουν ένα δΙΙΡΕΡΙΑδΕΒ κανόνι πάνω 
απ' τον πλανήτη ΜΙΙΙΚίΑΥ, με σκοπό να καταστρέφουν τη Νονβπίε. Έτσι, το 
διαστημικό συμβούλιο παραχώρησε στους ύβγεβπ και Κβτΐ3, το καλύτερο πο¬ 
λεμικό διαστημόπλοιο: το μοναδικό πρωτότυπο του Ιοβτυε. 

Το παιχνίδι ξεκινάει μέσα στο εοοΚρίί του Ιοβτυε. Αρχικά, πρέπει να βρείτε 
όπλα για το διαστημόπλοιο σας, το οποίο διαθέτει μόνο ένα ΕΑδΕΡ-χρηοιμο 
βέβαια, αλλά όχι αρκετά 


δυνατό. Μόλις λοιπόν το 
Ιεατυε εφοδιαστεί κα¬ 
τάλληλα, είστε έτοιμοι να 
ξεκινήσετε για την κυρί¬ 
ως αποστολή: πρέπει να 
βρείτε τις βάσεις των Ε- 
9 τόπε, οι οποίες κατα¬ 
σκευάζουν τα υλικά για 
το ίΑδΕΒ, και να ης κα¬ 
ταστρέφετε. Οι βάσεις 
αυτές, βρίσκονται σκορ¬ 
πισμένες στους πλανή- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

90 

ΚΙΝΗΣΗ 

87 

ΗΧΟΣ 

52 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

74 

ΠΛΟΚΗ 

89 

ΠΑΚΕΤΟ 

91 

ΑΝΤΟΧΗ 

95 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

89 

ΓΕΝΙΚΑ 

88 




Οι κανόνες του ΤΕΕΝΑΟΕ ΟίΙΕΕΝ είναι βασισμένοι στο απλό 
ΡΟΚΕΡ. Οι μπλόφες είναι από τα βασικά κόλπα της αντιπάλου 
οας, καθώς πολλές φορές θα πέσετε στην παγίδα της. Ένα από τα 
κόλπα που χρησιμοποιεί είναι αυτό με το $ΐ3γ, καθώς εσείς νομί¬ 
ζετε ότι δεν έχει καλό χαρτί και ποντάρετε περισσότερο και σα¬ 
φώς τότε χάνετε αν δεν έχετε καλό χαρτί. 

Το ΤΕΕΝΑΟΕ ΟίΙΕΕΝ είναι από τις καλύτερες εκδόσεις παι- 
χνιδιών από τα 16 όι! και αυτό γιατί είναι από τα πιο γρήγορα οε 
ανταπόκριση και στο πληκτρολόγιο, αλλά και στο φόρτωμα από το 
δίσκο. Αλλο προτέρημα του παιχνιδιού αυτού είναι τα γραφικα 
του που είναι λεπτομερή και καλοσχεδιασμένα. Στον τομέα του 
ήχου που ο ΑΜ5ΤΡΑΟ δεν φημίζεται, τα δίνει όλα!! Το ΤΕΕΝΑΟΕ 
ΟίΙΕΕΝ είναι πράγματι αρκετά προσεγμένο. 


τες του ηλιακού συστήματος, και κυρίως στα φεγγάρια του ΜΠ_Ι_\Λ/ΑΥ. 

' Ενα άλλο στοιχείο του παιχνιδιού, είναι το ότι πρέπει να εφοδιάζετε συχνά το 
Ιοβτυε, γιατί οι μηχανές του καίνε πολύ (!) για να αναπτύξουν μεγάλη ταχύτητα 
Τα σημεία στα οποία μπορείτε ν' ανεφοδιαστείτε βρίσκονται πάνω οε πλανήτες, 
φεγγάρια, ή και οε τούνελ μέσα ο' αυτά. Εδώ, πρέπει να σταθούμε στα φαντα- 


ΟΗΑΜΡΙΟΝ 


/ ι ίβ·.· ··· - , ί 


που τορ η κ» 5 ε, που $ροτ η ολκη^λη 
οεκ «ττβοκ. οκΗΟϋΝΐΗΗδ Η«νε «εκεβη.ν 
χδβοκεο τκε μεη ηηο βκε μοη 

(ΚΙΟΙΤΓΙΜΗΟ τυτ Ι 1 ΛΗΓ Μ ΜΗΠ ί'ΜΙ Ι.ΠΚεπ· 


Μ ετά το ύΥΑΡ ΟΡ ΙΑΝΟΕ. η 5ΤΠΑΤΕΟΙΟ δΙΜυίΑΤΙΟΝδ 
ΙΝΟ, παρουσιάζει ένα ακόμα παιχνίδι της γνωστής σειράς 
ΑϋνΑΝΟΕϋ ϋΙΙΝΟΕΟΝ & ΟΒΑΟΟΝ8. 

Πρόκειται για το ΟΗΑΜΡΙΟΝ8 ΟΡ ΚΒΥΝΝ. 

Ένα ακόμα ΟΙύΝΟΕΟΝ ΟΑΜΕ, που μεταφέρει τον παίχτη σε 
μυθικούς κόσμους. 

' Ολα λοιπόν αρχίζουν μετά τον πόλεμο της λόγχης, έναν πόλεμο 
που το κακό νικήθηκε από τους γενναίους μαχητές του καλού. 

Το κακό όμως δεν ξερει να χάνει και έτσι όσοι από τους μαχητές 
του έχουν μείνει προσπαθούν να διαλύσουν τις δυνάμεις του καλού 
και να φέρουν το χάος. 

’ Ετσι εσείς αναλαμβάνετε να φτιάξετε ένα απόσπασμα αποτελού- 
μενο από τολμηρούς και ριψοκίνδυνους χαρακτήρες για να του χαλά¬ 
σουν τα σχέδια ανιχνεύοντας και εξολοθρεύοντας κάθε του ίχνος. 

Αρχίζοντας το παιχνίδι επιλέγετε κάποιους χαρακτήρες για το από¬ 
σπασμα διαλέγοντας ανάμεσα σε 70 διαφορετικές φυλές την κατηγο¬ 
ρία του χαρακτήρα π.χ. κληρικούς, μαχητές, μάγους, κλέφτες κ.τ,λ., το 
φύλλο αρσενικό ή θηλυκό!! και τέλος την ιδεολογία του χαρακτήρα. 

Οι χαρακτήρες βαθμολογούνται ανάλογα από ορισμένες παραμέ¬ 
τρους όπως η φυσική δύναμη, ο τρόπος σκέψης, η ατομική επιδεξιό- 
τητα, η ευκινησία κ.τ,λ. 














































βΙΙΟΕΒ II 

στικά 30 νΕΟΤΟΟ γραφικά του παιχνιδιού, και ιδιαίτερα στην - καταπληκτική 
-ΟυΤδΙΟΕ νΐΕ\Λ/. Τα πολύ καλά γραφικά, συνοδεύονται βέβαια και από την 
πολύ απαλή κίνηση, δημιουργώντας αποτελέσματα τα οποία σπάνια βλέπουμε 
σε ΡΟ ή συμβατό. 

Γενικά, το παιχνίδι είναι πολύ καλό, και προσφέρει ατελείωτες ώρες εξερεύ¬ 
νησης και μαχών με τους Εςτοηβ. Το πολύ όμορφο πακέτο του δΤΑΡΟίΙΟΕΒ 
II, εκτός απ' το πτεηυβΙ και το μυθιστορηματάκι που περιέχει, διαθέτει και μια 

κασσέτα με μουσική, για ______- 

να σας συνοδεύει την ώ- $1θΓ ΟΙΙάβΓ 2 

ρα που παίζετε. Συνολι- ^^ΒΤΓ»11ΚΙ ^ ΒαΙηβίτεΙ 

κά,τοδΤΑΡΟΙΙϋΕΡΙΙ, — 

είναι ένα τρομερό παι- ^ ίΤ ΙΙ 9 α 

χνίδι. απ' τα καλύτερα I ,Μ \ Μ 3400 

του ΡΟ, και δεν πρέπει 

με κανέναν τρόπο να —- 

λείψει απο τη συλλογή ΟβΙΙα Οοπιρυΐβπ 

σας 


Λ ΙΟΒ 0 ΗΝΕ 

«I Πβανώεκ 


Τ ο παιχνίδι αυτό είναι κλασσικό στο είδος του (τύπου 
ΟΟΜΜΑΝϋΟ). 

Μόλις αρχίζει το παιχνίδι και εμφανιστεί η οθόνη με τις 
αποστολές θα παρατηρήσετε το μεγάλο αριθμό και την πολυπλοκό- 
τητα που χρειάζονται για να τις φέρετε σε πέρας. Μόλις επιλέξετε 
μια από αυτές τις αποστολές βρίσκεστε να οδηγείτε ένα αεροπλά¬ 
νο με πυρομαχικά. Τότε έχετε το δικαίωμα να ρίξετε τρία κουτιά 
σε όποιο σημείο της πίστας θέλετε και στο τέλος πηδάτε εσείς με 
αλεξίπτωτο, μόνο όμως στην αρχή της πίστας. 

Αμέσως μόλις γίνουν αυτά το παιχνίδι αλλάζει και καθοδηγείτε 
έναν άνθρωπο οπλισμένο. Το παιχνίδι εδώ γίνεται πολύ δύσκολο 
και αυτό γιατί υπάρχουν πολλοί εχθροί, νάρκες στο δρόμο, χαντά¬ 
κια γεμάτα από απροσδόκητες εκπλήξεις. Οι εχθροί είναι πολύ 
δύσκολο στο να τους πετύχετε γιατί σκύβουν ή σέρνονται στο 
έδαφος. 



ΚΡΥΝΝ 


Και έτσι έχουν την ανάλογη δύναμη να πολεμήσουν το κακό. 

Ένα από τα πολλά προτερήματα του παιχνιδιού είναι ότι κατά τη 
διάρκεια του ο χαρακτήρας μπορεί να «ξεκουραστεί» κάποιες μέρες, 
ώρες, λεπτά τα οποία ορίζει ο παίχτης ανακτώντας έτσι δυνάμεις. 
Κάποιες κατηγορίες χαρακτήρων μπορούν να χρησιμοποιήσουν μαγι¬ 
κά ενάντια στις δυνάμεις του κακού οι οποίες εμφανίζονται με τη 
μορφή δράκων ή ζόμπι. Μπορεί επίσης να επισκευτεί τα μαγαζιά ή τις 
ταβέρνες κάποιας πόλης. 

Το ΟΗΑΜΡΙΟΝ5 ΟΡ ΚΡΥΝΝ είναι γενικά ένα αρκετά καλό 
ΟΙΙΝΟΕΟΝ ΟΑΜΕ. 

Συνεργάζεται με τις κάρτες γραφικών ΟΟΑ, ΕΟΑ, ΤΑΝΟΥ 1000, 

καθώς και με τις μου 


σικες κάρτες ΑϋΙΙΒ, 
ΡΟΙΑΝΟ ΙΑΡΟ, 
0/Μ5, ΤΑΝΟΥ 1000. 

Τα γραφικά είναι 
και αυτά αρκετά αξιό¬ 
λογα και γενικά η όλη 
πλοκή του παιχνιδιού 
είναι προσεγμένη. 

Το ΜΑΝΙΙΑί είναι 
απαραίτητο και για να 
μπείτε στο παιχνίδι 
γράφοντας αυτά που 
ζητάει αλλά και δίνει 
ορισμένες πληροφο¬ 
ρίες, περιέχει χάρτες 
κ,τ,λ. 

Το παιχνίδι χρειά¬ 
ζεται απαραίτητα 2 
ϋΡίνΕδ, για να τρέ- 
ξει, αλλιώς θα πρέπει 
μόνο στην αρχή θα 
αλλάξετε δισκέτες 12 
φορές!! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

85 

ΚΙΝΗΣΗ 

70 

ΗΧΟΣ 

85 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

75 

ΠΛΟΚΗ 

70 

ΠΑΚΕΤΟ 

80 

ΑΝΤΟΧΗ 

75 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

73 

1 Γ Ε Ν 1 Κ Α 

76 


Μην ξεχνάτε όμως 
ότι και εσείς έχετε 
αυτές τις ικανότητες. 

Η πίστα διαφέρει α¬ 
νάλογα με την απο¬ 
στολή που διαλέξατε 

Στον τομέα των 
γραφικών το παιχνίδι 
δεν τα πάει και τόσο 
καλά, τα ερτίίβε είναι 
άσχημα σχεδιασμένα 
καθώς και το όαεΚ- 
9 τουπά αποτελείται 
από απλά σχέδια χωρίς λεπτομέρεια και με λίγα χρώματα. Επίσης η 
κίνησή του είναι άβολη και δύσκολη στο χειρισμό απαιτώντας έτοι 
πολύ πρακτική. Ακόμα και ο ήχο του παιχνιδιού δεν είναι τόοο 
σπουδαίος αλλα δεν είναι τουλάχιστον άσχημος, τα ηχητικά εφέ 
και αυτά είναι απλά και μπορούμε να πούμε ότι θυμίζουν ήχο από 
τενεκέδες. Το μόνο που είναι πράγματι καλό είναι η μεγάλη γκαμα 
των αποστολών και ο τρόπος που πρέπει να εκτελεστούν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΚΙΝΗΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΑΚΕΤΟ 

ΑΝΤΟΧΗ 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΙιαπιρΙοηι οί Κιγηη 

ΗΟΙΙ$Ε 

551 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, $Τ 

ΤΙΜΗ 

3500 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ακαάβ ΙΤϋ 


ΤΙΤΛΟΣ 



Αΐί Βογπθ ΡαπςθΓ 
Μίοτορτοεθ 
ΡΟ, $Τ, Απιίςα, ΟΡΟ 
2600 

Αιϊι$Ιγ<ι< 1 6128 
ΟβΙΙα ΟθΓτιρυίθΓ$ 






















































































ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΥΤΗ 


ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 

ΚΙ ΑΚΟΥΣΤΕ 

ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ 

1 

! - 

1 


/\ ΑΛΆ* ^ Ί 


ΕΔΩ ΑΡΧΙΖΕΙ ΤΟ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ 


ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΑΠΛΗ ΓΡΑΜΜΗ, ΑΛΛΑ ΣΑΣ ΠΕΡΙΟΡΙΖΕΙ. ΣΑΣ ΒΟΜΒΑΡΔΙΖΕΙ ΜΕ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΣ, ΣΑΣ ΚΑΛΟΠΙΑΝΕΙ ΜΕ ΜΠΛΟΥΖΑΚΙΑ. ΑΥ1 
ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ;ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΚΙ ΑΚΟΥΣΤΕ ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ: ΣΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ, ΣΤΗΝ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ, ΣΤΗΝ ΑΔΕΣΜΕΥΤ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗ, ΣΤΟ... ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ. 







ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 1 

Πραγματο¬ 
ποιήθηκε από 
τις 28 Φε¬ 
βρουάριου 
ως τις 5 Μαρ¬ 
τίου στο στά¬ 
διο Ειρήνης 
και Φιλίας η 
14η ΜΗΧΑ¬ 
ΝΟΡΓΑΝΩ¬ 
ΣΗ, που υποτίθεται ότι είναι έκθεση υπολογιστών. Και λέ¬ 
με υποτίθεται, γιατί είναι ζήτημα αν οι εκθέτες που πα¬ 
ρουσίαζαν τα προϊόντα πληροφορικής ξεπερνούσαν το 

50%. Τα τη¬ 
λέφωνα, τα 
φωτοτυπικά 
μηχανήματα 
και τα ΡΑΧ ή¬ 
ταν στις δό¬ 
ξες τους, ενώ 
είδαμε και 
περίπτερα 
που είχαν α¬ 
πό πυροσβε¬ 
στήρες και γυαλιά ηλίου, μέχρι θερμομασάζ και... φτερά 
ξεσκονίσματος! Η αποτυχία της έκθεσης φάνηκε και α¬ 
πό τον αριθμό των επισκεπτών, που ούτε καν πλησίασε 
τις 80.000 που προέβλεπαν οι διοργανωτές. Συγκεκριμέ¬ 
να, το υδΕΡ είχε τυπώσει 15.000 διαφημιστικά φυλλάδια 
που μοίραζε αδιακρίτως σε όλους και δεν κατάφερε να 
τα εξαντλήσει! Επιγραμματικά θα λέγαμε: «Κάθε πέρσι 
και καλύτερα». 

Πάντως, δεν έλλειψαν και οι θετικές παρουσίες, όπως 
της δΗΑΡΡ, της ΟΙΤΙΖΕΝ, της ΙΝΡΟΩϋΕδΤ, της ΟΑΝΟΝ, 
της ΜΙΟΡΟΜΕϋΙΑ και φυσικά του υδΕΠ (αν δεν παινέ¬ 
ψεις το σπίτι σου...). Επίσης, έλαμψαν διά της απουσίας 
τους μεγάλα ονόματα, όπως η ΑΤΑΡΐ, η ΑΡΡΙ_Ε, η ΟΟΜ- 
ΜΟϋΟΡΕ και η ΑΜδΤΡΑϋ. 

Κλείνοντας, θα θέλαμε να ευχαριστήσουμε την ΟΑ¬ 
ΝΟΝ και την ΤΑΝΟΟ ΕΙ_ΕΟΤΡΟΝΙΟδ για την ευγενική 
συμπαράστασή τους προς το περιοδικό μας. 




υ$ΕΚ 
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ΝΕΟ ΰΟΜΡυΤΕΠ 8Η0Ρ 

Ε να καινούργιο οοπφυΙβΓ $ίιορ έ· Στο ΜΙΟΒΟ ΒΑΤΑ μπορείτε να βρείτε τα 
κάνε την εμφάνισή του στη Δάφ· πάντα, όπως ΟΟΜΡυΤΕΒδ, ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ· 
νη (Λ. Βουλιαγμένης 167 & Λή· ΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ και φυσικά ΟΑΜΕδ για 
μνου 2). Το κατάστημα λέγεται ΜΙΟΒΟ ϋΑ· όλους τους υπολογιστές. Με κάθε πώλη- 
ΤΑ και βρίσκεται σε ένα χώρο ευχάριστο, ση δΟΓΠΛ/ΑΒΕ ή ΗΑΒΟΙΛίΑΒΕ παρέχονται 
λειτουργικό και προπαντός άνετο (110 τε· ΔΩΡΕΑΝ εγκατάσταση, ενημέρωση, εκ- 
τραγωνικά μέτρα). παίδευση του χρήστη και φυσικά ΕΥΚΟ- 

Μέσα από το ΟΐυΒ δίνει σε κάθε πελά- ΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ, 
τη του τη δυνατότητα να αγοράσει οποίο· το ΜΙΟΒΟ ϋΑΤΑ και ο υπεύθυνος του 

δήποτε είδος με έκπτωση μέχρι και 30%. καταστήματος Ν. Μπρουτζάκης σας περί- 
Για όσους δεν αντιμετωπίζουν έναν Η/Υ μένουν για μια συνάντηση γνωριμίας χα· 
μόνο σαν παιχνίδι, στο χώρο αυτό διοργα· ρ ίζ 0 ντας σας μία δισκετοθήκη! Για 
νώνονται σεμινάρια για όλες τις ηλικίες σε περισσότερες πληροφορίες απευθυνθεί- 
ΒΑδΙΟ, ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ, ΡΑδΟΑί, τε ^ 90 14 502. 

ΟΟΒΟΙ, Μδ-ϋΟδ κ.τ.λ 


Α υτό σημαίνει να έχεις πολύ μνήμη. Αυ¬ 
τό που ονομάζεται επανάσταση οτην 
αποθήκευση πληροφοριών είναι πια 
πραγματικότητα από την $ΟΝΥ. Πρόκειται για 
ένα οπτικό άτίνβ που χρησιμοποιεί Ιβββτ τεχνο¬ 
λογία για να διαβάζει και να γράφει οπτικούς 
δίσκους. Το πρώτο 00 - 8Υ5ΤΕΜ που μπορεί¬ 
τε να γράφετε και να διαβάζετε, όπως ένα α¬ 
πλό άΓίνβ, για ΑπΊΐρβ 500,1000 και 2000. Το 00 
προσφέρει 600 ΐΗθςβόγΙθε σε δίσκο που μετα- 
φέρεται. 

Το όλο σύστημα έχει το πιο φτηνά κόστος 
ανά ΐΗβςβόγΙβ. Προφανές είναι άτι είναι μονα¬ 
δικό 00 που γράφει και σβήνει με τη φθηνό¬ 
τερη τιμή που έχει ποτέ ανακοινωθεί για 00 
(φυσικά είναι η πρώτη). Η τιμή του κυμαίνεται 
από 4.900 λίρες έως 7.600, που σίγουρα θα κά¬ 
νει πολλούς υποψήφιους ιδιοκτήτες να σκι- 
φτούν την αγορά του. Αλλά 600 ιπθ{)8ΐ>γΐθ δεν 
είναι λίγη μνήμη. 


Ο 68040 ΤΗΣ ΜΟΤΟΒΟΙΑ ΕΦΤΑΣΕ 


Η ΜΟΤΟΡΟΙΑ επιτέλους κυκλοφόρησε τον πολυσυζητημένο μικροεπεξεργαστή 68040 στο 25 ΜΗΖ με τα¬ 
χύτητα γύρω στα 20 ΜΙΡδ, που τρέχει προγράμματα σε διπλάσια ταχύτητα από τον 68030. Η τιμή του 32 - όίΙ 
επεξεργαστή είναι 795 δολλάρια με κάποια χαρακτηριστικά όπως 3.5 εκατομμύρια (Ιοείίπς ροίπΙ ίπείτυοίίοπε 
το δευτερόλεπτο με μέγιστη ικανότητα τα οκτώ ΜΡΙορε. Η ταχύτητα του επεξεργαστή λέει η ΜΟΤΟΡΟΙΑ θα φτάσει 
τα 300 ΜΗΖ (!!) στα τέλη του 1995, η πρόβλεψη αυτή έγινε από τον Βεσγ \λ/3ί1β, αντιπρόεδρο της ΜοΙοτοΙε. Ο 68040 
θα χρησιμοποιηθεί σε ΑρρΙβ, ΟοσιιπούοΓβ, ΒυΙΙ, ΗΡ, ΝΟΗ, ΝίχόοΗ, Ρίιίίίρε και ΙΙπίεγε. 0 Βεχίβτ είπε ότι η παραγωγή 
του 68000 θα σταματήσει ως άμεση συνέπεια της έκδοσης του μεγαλυτέρου. Ο επεξεργαστής θα χρησιμοποιηθεί 
και σε μεγάλα συστήματα πολυπρογραμματισμού καθώς και σε ννοΓΚεΙείίοπε. θέλετε και το «κουφό»; Ο ΜίΚβ ΜοΟουΠ 
από το τμήμα ιτοΓΚβΤίπς είπε ότι ο 68050 είναι υπό σχεδίαση!!! 


6ΡΤΕΒΜ - ν4.0 

Ε να νέο πρόγραμμα για πιοάβιη έκα¬ 
νε την εμφάνισή του από την Αυ¬ 
στραλία. Το ΟρΙβΓΓΠ \/4.0 έχει νίάβ- 
οΐβχ και ΑΝ3Ι ΙβΓΓΠίηβΙ δυνατότητες. Το πρό¬ 
γραμμα αυτό κατασκευάστηκε για χρήστες 
που έχουν απαιτήσεις. Έτσι, δεν έχει κανένα 
πρόβλημα ούτε σαν νίάβοίθχ, που χρειάζεται 
μεγάλη ευκολία χειρισμού. Το ΟρΙβΓπι έχει 
σχεδιαστεί έτσι ώστε να μην υπάρχει πρόβλη¬ 
μα χειρισμού για κανέναν, ούτε καν για και¬ 
νούργιους χρήστες. Το πακέτο που διατίθεται 
περιέχει το πρόγραμμα και ένα λεπτομερέστα¬ 
το ΓΠθηυθΙ (δεν έχει προστασία για αντιγραφή). 
Η τιμή του σε δολλάρια Αυστραλίας είναι 99. 
Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνή¬ 
στε: Ογ Ογθυ ΡθΙγυ της <3Ρ $ο(1«3γθ (07) 
36 61 402. 


Οσ - ΜΑ0ΗΙΝΕ8 
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ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ 
ΣΤΑ ΘΑΥΜΑΤΑ; 

Σ χεδόν έφτασε, σας λέμε αλήθεια και δεν αστειευόμαστε. Το πρόγραμμα που όλοι ονει¬ 
ρευόσαστε το ΑΜΟδ σε δύο μήνεζ θα βρίσκεται στα χέρια σας (μόνο για ΑΜΙΟΑ). Φαίνε¬ 
ται ότι η ΜαηόαΓΐη ανακάλυψε κάποιο βασανιστήριο που ακόμα και το αρχαίο κινέζικο 
βασανιστήριο με το νερό δεν είναι τίποτα μπροστά του. Έτσι λοιπόν το να περιμένουμε δύο 
μήνες δεν είναι τίποτα το ανησυχητικό, σκεφτείτε τους κακόμοιρους τους προγραμματιστές. 
Η καθυστέρηση αυτή οφείλεται μόνο στο εγχειρίδιο του, μπορούσαν να φτιάξουν ένα καλό 
ηηαηυαΙ αλλά είπαν ότι «ΤΟ ΑΜΟδ θέλουμε να φτάσει στην τελειότητα», συγκεκριμένα αυτή 
η φράση ειπώθηκε από τον ΟΜγϊ 5 Ρβγηβ στο διάστημα των βασανιστηρίων. Το κύριο πρόγραμ¬ 
μα του ΑΜΟδ είναι η ΑΜΟδ ΒΑδΙΟ, που έχει σχεδόν τελειώσει και το μόνο που μένει να γρα¬ 
φτεί είναι το δρΓίίβ ΟβείςηθΓ και Μυεΐο ΕΡΚογ! 

Αυτά για να γίνουν θα πάρουν κάτι παραπάνω από μερικές εβδομάδες. Η Μβηάβι-ϊη είναι 
πολύ σίγουρη για την επιτυχία του ΑΜΟδ, που σκοπεύει να το επεκτείνει και με άλλες λει¬ 
τουργίες. 

Μην βιάζεστε γιατί σύντομα θα είναι στα χέρια σας. 



I 


Η δΙίνΕΒΒΙΒΡ ΞΑΝΑΚΤΥΠΑ 


ιγουρα οι ιδιοκτήτες της δβρε 
και συγκεκριμένα του ΟΙΙΤ ΒΙΙΝ 
και ΑΠΈΒΒΙΙΒΝΕΒ έχουν απο¬ 
γοητευτεί με το απαίσιο χειριστήριο που 
διαθέτει η δβρε. Έτσι η κατασκευάστρια 
εταιρία αποφάσισε να βγάλει άλλο ένα 
περιφερειακό. Το δορε ηεπάΐβ οοπΙγοΙΙθγ 
μοιάζει με πιλοτήριο αεροπλάνου και σί¬ 
γουρα λειτουργεί με τον ίδιο τρόπο. Δύο 
κουμπιά στο πάνω μέρος του μοχλού στις 


Η 5ΙΙ_νΕΡΒΙΡϋ απο¬ 
φάσισε να ξαναγυ- 
ρίσει στην δου¬ 
λειά. Η εταιρεία αυτή εί¬ 
χε αγοραστεί από την 
Μ ίοΓορτοεβ και συγκεκρι¬ 
μένα ο τομέας με τα δϊπι- 
υΐαίϊοη. Τώρα όμως η 
εταιρία μεταβιβάστηκε 
από την Τυόοτ Επίβερπ- 
3Θ8 στην \Λ/βείοπ δυρβτ- 


πΐ3Γβ. Αυτό έγινε για την 
μεγαλύτερη και σωστό¬ 
τερη παραγωγή προ¬ 
γραμμάτων. Ήδη δύο 
παιχνίδια είναι έτοιμα 
για κυκλοφορία: το 
δίτββί νναιτΐοΓ ένα όθβί 
βπι υρ παιχνίδι και το 
1_Ϊ53 II ένα καθαρά γοΙθ 
ρίαγϊης ςβπιβ. Είδατε τα 
αποτελέσματα των συ¬ 
νεργασιών τι κάνουν; 


ΤΑ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

ΜΙΑΣ 

ΠΤΗΣΗΣ 


Δ εκαπέντε μήνες πέ¬ 
ρασαν από την πρώ¬ 
τη έκδοση του ίαΙ- 
οοπ στον ΑΙβπ και πολλά 
μυστήρια γεγονότα συνέ- 
βησαν. Προβλήματα στο 
παιχνίδι αλλά και στην λει¬ 
τουργία του, δηλαδή πολ¬ 
λές φορές καθώς το παιχνί¬ 
δι λειτουργούσε ξαφνικά 
σταμάταγε. 

Στην αρχή του Ιανουά¬ 
ριου περισσότερα από 85 ε- 
πιστράφηκαν, με παράπο¬ 
να για κακή λειτουργία. 

Ο ΟΓ3ΙΊ3ΓΠ ΒοχαΙΙ της 
ΜίοΐΌδοίί είπε ότι το πρό¬ 
βλημα ήταν πολύ μεγάλο. 
Μετά από ένα διάστημα με¬ 
γάλης αναταραχής βρέθη¬ 
κε λύση και η σωστή λει¬ 
τουργία της έκδοσης απο¬ 
καταστάθηκε πλήρως. 




Ηαηάΐθ 

Οοπίτσ 


«««Λ 


λαβές είναι αναγκαία για τον καλό έλεγ¬ 
χο του περιφερειακού. Η τιμή του είναι γύρω στις 40 λίρες. Σίγουρα θα εντυπωσια¬ 
στούμε αν ακούσουμε ότι μπορεί να λειτουργήσει και σε δΤ, Απιίςε ή 064. 
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ϋΙΟίνίΕνν 4.0 


Η πολυπόθητη έκδοση 4.0 του γνω¬ 
στού όίςίΐίζβί Θίςίνίβ» είναι έτοιμη 
και σύντομα θα κυκλοφορήσει. Η 
ΝβινίβΚ ανακοίνωσε ότι αυτή η έκδοση περιέ¬ 
χει ένα τε¬ 
ράστιο αρι¬ 
θμό από νέ¬ 
ες λειτουρ¬ 
γίες για 
τους χιλιά¬ 
δες χρή¬ 
στες του 
Οίςίνίβιν σε 
όλο το κό¬ 
σμο. Από ό¬ 
τι έχουμε 
μάθει η 4.0 

έχει σίγουρα εντυπωσιακή εμφάνιση. Μερικές 
από τις πρόσθετες λειτουργίες είναι και η 
"ΟγηβιπΙο ΗίΓβδ' η οποία προσφέρει μερικά α¬ 
ξιοσημείωτα χαρακτηριστικά σε εικόνες με λε¬ 
πτομέρεια. Κάτι που σίγουρα θα σας εντυπω¬ 
σιάσει και συνάμα θα σας ξαφνιάσει είναι μία 
νέα ανάλυση πρωτόγνωρη για τους Απιίςε 
χρήστες: 4096 χρώματα σε ΗΙ - ΠΕδ πηοόβ!!! 
Η ΝβννΙθΚ όπως βλέπετε καταφέρνει το ακα¬ 
τόρθωτο. Η έκδοση αυτή θα κυκλοφορήσει 
σύντομα, συγκεκριμένη ημερομηνία όμως δεν 
υπάρχει. 


ΤΑ ΑΒΟΑϋΕ 
ΚΑΙ 

Η ΤΡΕΑΛΑ ΤΟΥΣ 

Τ ον Φεβρουάριο, οε έκθεση που έγινε στο ε¬ 
ξωτερικό για παιχνιδομηχανές είδαμε πράγ¬ 
ματα που ποτέ δεν ξεχνάς. Ένας μεγάλος α¬ 
ριθμός από οοίπ - ορε έκανε την εμφάνισή του. Ένα 
από αυτά ξεχώρισε για την ρεαλιστικότητά του, το ό¬ 
νομά του ήταν ΤΗΕ ΒΑΟΕ ΡΕΕΙΙΝΟ, ένα κλασσικό 
ιποΙΟΓογοΙίης δίπιυίδΐίοη από την Τείίο, που μόνο το 
20% του ήταν μέχρι τότε έτοιμα. Υψηλή ρεαλιστικότη- 
τα, τέλεια τρισδιάστατα γραφικά και για κάθισμα μια 
πραγματική μηχανή με υδραυλική θέση που ανταπο- 
κρίνεται στις κινή¬ 
σεις του τιμονιού. 
Ακόμα, όταν αυξά¬ 
νεται πολύ η τα¬ 
χύτητα αυξάνεται 
και η δύναμη του 
αέρα που πέφτει 
στο πρόσωπό 
σας!!! Σίγουρα το 
παιχνίδι αυτό εί¬ 
ναι από την νέα 
γενιά οοίπ-ορδ. 


)ΪΟΙ-νΐΕ\ν 4. 

ΟΥΝΑΜΚ: ΗΙΚΚδ 

40**> αΟΙ-ΟΚΝ IΝ 
ΗΙίίΗ ΚΗ801_υΤΙ0Ν 




ΝΕΟ ΜΟΟΕΜ ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ 8ΜΑΒΤΕΑΜ ΜΟΟΕΜδ 


Ε να ΜΙΝΙ ΜΟϋΕΜ της ΤΕΑΜ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ διαθέτει στην ελληνική αγορά η 8ΜΜ ΑΘΕΕ. Πρόκειται για 
το δπΐ8Γ ΤΕΑΜ Μιστό 1200 που λειτουργεί με κάθε συμβατά ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ. Έχει ρυθμό μετάδοσης 300-1200 
&3υά, πληρεί τις προδιαγραφές ΟΟΙΤΤ Υ21 & Υ22 και είναι συμβατό με το δποΠπιοάθΠΡ της Ηβχβε. Πα· 


ΤΗΕ 

ΟΚΙΟΙΝΑΕ 

ΟΑΜΕ,αϋΒ 



Γ ια πρώτη φορά στη χώρα μας στο 
κατάστημα ΕΑ3ΥΤΕ0Η (ΑΝΤΑΛ¬ 
ΛΑΓΕΣ Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ) 
το πρώτο ΟίίΙΒ για ΟΒΙΟΙΝΑΙ. ΟΑΜΕ5. 
Το ΟΒΙΟΙΝΑΙ. ΟΛΜΕ ΟΙ,ΙΙΒ φιλοξενείται 
σ’ ένα χώρο διαμορφωμένο ειδικά για να 
• εξυπηρετεί και τον πιο απαιτητικό πελά¬ 
τη. Υπάρχει 50ΡΠΛ/ΑΒΕ για όλους τους 
υπολογιστές και σε ότι αφορά τους ΡΟ 
ΟΟΜΡΑΤΙΒΕΕδ υπάρχουν πάνω από 
20.000 (!!) ρυΡΙΙε άοησαΐπ προγράμματα 
σχεδόν δωρεάν. Το πιο ενδιαφέρον στοι¬ 
χείο που αποτελεί και τη μεγαλύτερη και¬ 
νοτομία είναι οι ανταλλαγές ΒΟΡΤΥΥΑΒΕ. 
Το ΟΕίΐΒ λειτουργεί στο κατάστημα της 
ΕΑ3ΥΤΕΟΗ (Μαυρομιχάλη 188) και το τη¬ 
λέφωνο του είναι 64 38 784. ΟΑΙ_Ι_ 
ΝΟΥΥΙϋ 


ράλληλα, έ¬ 
χει δυνατότη¬ 
τα αυτόματης 
κλήσης, α¬ 
πάντησης και 
επιλογής τα¬ 
χύτητας. Η 
δε επικοινω¬ 
νία του μπο 

ρεί να γίνει σε ΙιβΙί ή ίυΙΙ άυρίβχ πιοόβ. Τέλος η σύνδε¬ 
σή του γίνεται μέσω της σειριακής πόρτας, που διαθέ¬ 
τει η κεντρική μονάδα του υπολογιστή χωρίς να είναι 
απαραίτητη η χρήση τροφοδοτικού. Το ιτιοάβ Μιστό 
1200 είναι εγκεκριμένο από τον ΟΤΕ και ο αριθμός έγ¬ 
κρισής του είναι 4542Ε190001597. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε στην 5ΜΜ ΑΘΕΕ, Λ. Βου- 



ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΟΜΜΟΡΟΚΕ 

Τ ο νέο μοντέλο 2500/30 περιλαμβάνει έναν εξαιρετικά ισχυρό επεξεργαστή, τον 68030 
της ΜοΙοτοΙδ που τρέχει στα 25 ΜΗζ. Η μνήμη είναι 2Μόγΐβδ (με 32 - όίΐ όυ$) και επε- 
κτείνεται στα 4Μόγΐβδ.· Επίσης υπάρχει ο μαθηματικός συνεπεξεργαστής 68882 στα 25 
ΜΗζ και η μονάδα διαχείρισης μνήμης 68851. Στάνταρ περιφερειακά είναι ένα ίίορργ ΟίδΚ ότίνβ 
που δέχεται δισκέτες 3.5 ιντσών με χωρητικότητα 880 ΚόγΙβδ, ένας σκληρός δίσκος των 40Μ6γΐθδ 
και ένας 8031 σοπίτοΙΙβτ με δυνατότητα βυΐο - ΟοοΙ. Όσον αφορά τις θύρες επικοινωνίας, υπάρ¬ 
χει μια παράλληλη, μία σειριακή (Β5 - 232 Ο) και δύο ΒΟΑ έξοδοι για στερεοφωνικό ήχο. Ακόμα 
υπάρχουν 5 Απιίςδ βχρβπδίοη δίοΐδ, 2ΧΤ 5ΐοΐ5,2 ΑΤ δίοΐδ και ένα νίόβο δίοΐ. Δύο προαιρετικές πλα- 
κέτες ΧΤ και ΑΤ επιτρέπουν τη σύνδεση ϋΟδ και ΙΙΝΙΧ περιφερειακών με τη βοήθεια και του ππυΙΙί- 
ΟδΚίπς λειτουργικού της Ασιίςδ. Η ΧΤ πλακέτα έχει ένα 8088 στα 4.77 ΜΗζ με 512Κ ΗΑΜ και στοι¬ 
χίζει 700 δολλάρια, ενώ η ΑΤ πλακέτα έχει 80286 στα 8 ΜΗζ με 1Μ ΒΑΜ και στοιχίζει 150 δολλά- 
ρια. Θέλετε τώρα να μάθετε και το κόστος όλου αυτού του υπέροχου συστήματος; Κρατηθείτε! 
Η ΜυΙΙίπιβάίδ Αππίςδ κοστίζει 4.700 δολλάρια (γύρω στις 750.000 δρχ.). Συμπέρασμα: μόνο για τους 


λιαγμένης 401. τηλ. 9710 512,97 00 867. 


αθεράπευτους Απτίςβ υδβτδ που έχουν να πληρώσουν! 






















ΟϋΐΜδ 

Δύο νέα ]θγδϋοΙ(δ 

(ηΐ3(Ιθ ίη ΟΗίηβ) της 
γνωστής σειράς 
ΟυίοΚδΗοΙ παρου¬ 
σιάζουμε αυτό το 
μήνα. Το κοινό τους 
στοιχείο που είναι 
ταυτόχρονα και η ι¬ 
διαιτερότητα τους 
αλλά και το μεγάλο 
τους πλεονέκτημα 
είναι ότι μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν 
με μια μεγάλη ποικι¬ 
λία υπολογιστών. 
Πιο συγκεκριμένα, 
το καθένα διαθέτει 
ένα διακόπτη τεσ¬ 
σάρων θέσεων που 
επιτρέπει τη συνερ¬ 
γασία με ΑΤΑΒΙ, 
ΜδΧ, ΑΜδΤΒΑΟ και 
δΕΟΑ! 


3 Ο Υ 3 X I Ο Κ 

ΗΟΤ ΓΙΑ ΟΛΟΪΣ 


Α ς περάσου¬ 
με όμως 
στην αναλυτική 
παρουσίαση. Το 
πρώτο ίογδϋοΙ< λέ¬ 
γεται ΟβΙυχβ άίρΐ- 
ίβΙ. Έχει πολύ εργονομικό μοχλό και 
μοντέρνα σχεδίαση, σκούρο γκρι 
χρώμα και σοβαρή, ανθεκτική κατα¬ 
σκευή. Διαθέτει δύο ίίτβ όυίΐοηδ, ε¬ 
νώ η θέση του βυΤοίιτβ είναι αρκετά 
πρωτότυπη: βρίσκεται ακριβώς κά¬ 
τω από το ένα ίίτβ επιτρέποντάς σας 
έτσι να το χειρίζεστε στιγμιαία. Πο¬ 
λύ χρήσιμο όταν πρέπει να έχετε ό¬ 
λη σας την προσοχή στην οθόνη. Α¬ 
κόμα, οι βεντούζες έχουν ικανοποι¬ 
ητικό κράτημα, αλλά ο μοχλός είναι 
πιο ευαίσθητος απ’ ότι πρέπει και 
στην αρχή θα μπερδεύετε λίγο στις 
κινήσεις σας μέχρι να συνηθίσετε. Ο 
διακόπτης επιλογής που αναφέραμε 
προηγουμένως βρίσκεται από κάτω. 
Η τιμή του είναι 2.950 δραχμές. 

ο δεύτερο (ογδΙϊοΚ λέγεται 
63018 οοηίΓΟΙΙβΓ και η σχεδία¬ 
ση του είναι εξαιρετικά πρωτοπορια¬ 
κή, με συνέπεια 
να διαφέρει πολύ 
από το πρώτο και 
γενικά από τα χει¬ 
ριστήρια που ξέ¬ 


ρουμε. Το σχήμα 
του είναι τοξοει¬ 
δές και ο χρήστης 
το κρατά από τις 
δύο λαβές που υ¬ 
πάρχουν δεξιά κι 
αριστερά. Δηλαδή δεν υπάρχει μο¬ 
χλός, όπως άλλωστε βλέπετε και 
στην φωτογραφία! Το γεγονός αυτό 
παρέχει μεγαλύτερη ευχέρεια κινή¬ 
σεων στον χειριστή και επιτρέπει θε¬ 
αματικές... αντιδράσεις (ειδικά σε 
δίποοί ’θπι υρ 93ΓΠβδ) αφού μας απα- 
λάσσει από το άγχος της βεντού¬ 
ζας! Υπάρχουν κι εδώ δύο κουμπιά 
ίίτβ και η κίνηση γίνεται με ένα ρβά 
οκτώ κατευθύνσεων. Είναι αμφίβολο 
κατά πόσο είναι προτιμότερο το ρβά 
από ένα κλασικό μοχλό, αλλά αυτό 
σε τελική ανάλυση είναι θέμα προ¬ 
σωπικής προτίμησης και συνήθειας. 
Βέβαια, δεν λείπει και το διακοπτά- 
κι του βυΙοίϊΓβ. Όσον αφορά το χρώ¬ 
μα και την ποιότητα κατασκευής, το 
ίογδΙίοΚ αυτό είναι πανομοιότυπο με 
το πρώτο. Η τιμή του είναι 2.950 
δραχμές. 

Εδώ πρέπει να συμπληρώσουμε ό¬ 
τι και τα δύο ίογεΙϊοΚδ που περιγρά- 
ψαμε διατίθενται 
στην ελληνική α¬ 
γορά από την ε¬ 
ταιρία ΡΙΜ ΕΧ- 
ΡΒΕ53. 
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Ο Κ.ΡΒΑΝ0ΟΙ3 Ι_ΟΙΙ- 
ΡΩΙΝ, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ 
ΔΙΕΘΝΩΝ ΠΩΛΗΣΕΩΝ 
ΤΗΣ ΓΝΩΣΤΗΣ ΓΑΛΛΙΚΗΣ 
ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΙΝΡΟΘΠΑΜΕ3, 
ΗΡΘΕ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΡΟΣΚΕΚΛΗΜΕΝΟΣ ΤΗΣ 
ΑΡΟΑΩΕ 1_ΤΩ (ΠΟΥ ΔΙΑ¬ 
ΘΕΤΕΙ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ 
ΙΝΡΟΟΡΑΜΕ3 ΣΤΗ ΧΩΡΑ 
ΜΑΣ) ΚΑΙ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΑΣ ΕΠΩΦΕΛΗΘΗΚΕ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ 
ΑΥΤΗ.Ο ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
Γ. ΚΟΥΣΕΡΑΣ ΕΙΧΕ ΜΙΑ 
ΠΟΛΥ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΣΑ 
ΣΥΖΗΤΗΣΗ ΜΑΖΙ ΤΟΥ. 



Τα νέα κτίρια της Ιπίοςταιτιβί στη ίγοπ 



• υδΕΒ: Καταρχήν κ.Ι,ουπϋη θα ήθελα να σας καλωσο¬ 
ρίσω στην Αθήνα και να σας ευχαριστήσω που δεχτήκα¬ 
τε να μας αφιερώσετε λίγο από τον πολύτιμο χρόνο 
σας. Ελπίζω οτι θα έχουμε μία εποικοδομητική συζήτηση, 
που θα είναι ωφέλιμη για εμάς αλλά κυρίως για τους 
αναγνώστες του περιοδικού μας. 

• Κι εγώ σας ευχαριστώ που μου προσφέρετε την 
ευκαιρία να αναπτύξω τις απόψεις μου και να εκφράσω 


τη γνώμη μου μέσω του 

• υδΕΒ. Νομίζω οτι η συζήτηση θα είναι αντάξια των 
προσδοκιών όλων μας. 

• υδΕΒ: Ας αρχίσουμε λοιπόν με μερικά βασικά στοι¬ 
χεία που αφορούν την εταιρία σας. Πότε ιδρύθηκε, πού, 
από ποιούς και με ποιές προοπτικές και στόχους; 

• Η Ιηίθ9Γ3ΓΠβδ ιδρύθηκε τον Ιούνιο του 1983 από τον 







Βηιηο ΒοηηβΙΙ και ένα φίλο του που έχουν σήμερα την 
προεδρία της εταιρίας. Η ΙηίοςΓβπιβδ είναι στην ουσία 
δύο εταιρίες: μία που ασχολείται με προγράμματα και μία 
που ασχολείται με το Μιηί-ίθΙ. 

Πρόκειται για δύο εταιρίες με ξεχωριστά αντικείμενα, 
αλλά λειτουργούν παράλληλα και κάτω από την κοινή 
διοίκηση των δύο ιδρυτών. 

Το τμήμα της ΙπίοςΓβΓπβδ που ασχολείται με την παρα¬ 
γωγή προγραμμάτων είναι προσανατολισμένο κυρίως 
στον τομέα του βηίβΓίθΐηΓπβηΙ βοίίννβΓβ. Πιστεύουμε οτι 
οποιοσδήποτε ασχολείται με υπολογιστές αφιερώνει ένα 
τμήμα του χρόνου του (μικρό ή μεγάλο, δεν έχει σημα¬ 
σία) στην ψυχαγωγία. Η επιλογή μας είναι ξεκάθαρη και 
γνωρίζουμε πολύ καλά τις δυνατότητάς μας. Ξέρουμε τί 
μπορούμε να κάνουμε και τί όχι. 

Προσπαθούμε να κάνουμε πρωτότυπα παιχνίδια και 
σιγά-σιγά ειδικευόμαστε στα βάνβηίυτβδ. Ποτέ δεν φτιά¬ 
χνουμε πολλά 3Γ03άβ8, γιατί υπάρχει κορεσμός στο 
χώρο και τα περιθώρια της επιτυχίας είναι στενά. Επίσης 
έχουμε ξεχωρίσει τους υποψήφιους αγοραστές των προϊ¬ 
όντων μας σε δύο μεγάλες κατηγορίες, από άποψη ηλι¬ 
κίας. Η πρώτη αφορά παιδιά από 12 ως 16 χρονών και η 
δεύτερη αφορά μεγαλύτερα άτομα. Πάντα σχεδιάζουμε 
παιχνίδια που να καλύπτουν και τις δύο αυτές κατηγο¬ 
ρίες. 

Ετσι άρχισε η εταιρία μας και συνεχίζει να βαδίζει 
πάνω στα ίδια χνάρια, αλλά φροντίζει και να επεκτείνε- 
ται. Στοχεύουμε στην Αμερικανική αγορά που είναι η 
μεγαλύτερη στον κόσμο. Εχουμε αρχίσει ήδη συνεννοή¬ 
σεις με διάφορες εταιρίες και δημιουργήσαμε καλές δια¬ 
συνδέσεις. Ηδη έχουμε πάρει αρκετά ποιοτικά παιχνίδια, 
όπως της Νίπίβηάο. Σε ότι αφορά την Ευρώπη έχουμε 
ένα ικανοποιητικό δίκτυο διανομής σε κάθε χώρα και 
σχεδιάζουμε να επεκταθούμε στην Ανατολική Ευρώπη, 
συμπεριλαμβανομένης και της Σοβιετικής Ενωσης. 

• ΙΙ3ΕΒ: Μια και το αναφέρατε, πείτε μας τι σχέσεις 
έχετε με τις ανατολικές χώρες και ποιά πολιτική σκο¬ 
πεύετε να ακολουθήσετε. Μήπως για παράδειγμα σκέ¬ 
πτεστε να αρχίσετε με παλιά και φτηνά παιχνίδια; 

• Παραδόξως, είχαμε συναλλαγές με τις χώρες αυτές 
πριν από τα τελευταία γεγονότα. Ομως οι ανάγκες τους 
ήταν άλλες. Πρώτα χρειάζονταν τρόφιμα και ρούχα και 
μετά ραδιόφωνα, τηλεοράσεις κτλ. Η επανάσταση των 
υπολογιστών δεν έχει αρχίσει ακόμα με την έννοια που 
την ξέρουμε εμείς. Πάντως μετά τις πρόσφατες εξελί¬ 
ξεις πιστεύω οτι θα επιταχυνθούν οι ρυθμοί προς την 
κατεύθυνση αυτή. 

Οπως και να έχουν τα πράγματα, εμείς δεν σκοπεύου¬ 
με να ξεκινήσουμε με παλιά παιχνίδια γιατί είμαστε αρκε¬ 
τά επιλεκτικοί και ευαίσθητοι στο θέμα αυτό. 

• ΙΙ3ΕΒ: Μιλήστε μας για τα οικονομικά μεγέθη της 
εταιρίας σας. 

• Υπάρχουν περίπου 130 άτομα που εργάζονται για την 
ΙηίοςΓβηηΘδ στις νέες μοντέρνες μας εγκαταστάσεις στη 


1-γοη. Ο περυσινός τζίρος ήταν 70 εκατομμύρια γαλλικά 
φράγκα ενώ φέτος προβλέπεται μία άνοδος στα 90 εκα¬ 
τομμύρια. Επίσης αρχίσαμε να πουλάμε παιχνίδια σε 
δυσπρόσιτες αγορές όπως Νότια Αμερική και Μεξικό, 
ενώ προσπαθούμε και στην Αυστραλία και την Ιαπωνία. 

• υδΕΗ: Ας πάμε σε ένα περισσότερο ενδιαφέρον 
θέμα. Περιγράψτε μας τη διαδικασία δημιοι/ργίας ενός 
νέου παιχνιδιού. 

• Υπάρχουν τρεις διαφορετικοί τρόποι. Αν κάποιος 
μέσα από την εταιρία έχει μία καλή ιδέα, αρχίζουμε να 
γράφουμε το σενάριο και να πλάθουμε την ιστορία. 
Κατόπιν όλα αυτά υποβάλλονται σε μία επιτροπή για 
έγκριση. Μετά, ξεκινά το γράψιμο του κώδικα και δημι- 
ουργούνται τα πρώτα εοΓβθηεΠοίδ. Η επιτροπή εξετάζει 
και πάλι το παιχνίδι και επισημαίνει τα προβλήματα και 
τα λάθη, υποδεικνύοντας και τις αλλαγές που πρέπει να 
γίνουν. Η διαδικασία αυτή μπορεί να κρατήσει από 4 
μήνες μέχρι και 2 χρόνια! 


Ο δεύτερος τρόπος είναι να έρθει κάποιος τρίτος και 
να προτείνει ένα έτοιμο παιχνίδι που έχει φτιάξει ή σκο¬ 
πεύει να φτιάξει. Τέλος, διαθέτουμε παιχνίδια άλλων 
εταιριών, κατόπιν συμφωνίας βέβαια. 


• ΙΙδΕΒ: Πόσα 
παιχνίδια μπορείτε 
να κατασκευάζετε 
συγχρόνως; 

• Εχουμε περί¬ 
που 26 προγραμ¬ 
ματιστές που 
εργάζονται αδιά¬ 
κοπα και πολλές 
φορές φτιάχνουν 
2 ή 3 παιχνίδια 
ταυτόχρονα. 
Πάντως υπάρχει 
επικοινωνία και 
συννενόηση μετα¬ 
ξύ των διαφόρων 
ομάδων. 



• ΙΙ3ΕΒ: ΤΙ 

έχετε να μας πείτε για τις μετατροπές παιχνιδιών στα 
διάφορα ίοιτηβίδ; Ποιά μηχανήματα υποστηρίζετε περισ¬ 
σότερο; 


• Κοιτάξτε, εμείς αναπτύσσουμε παιχνίδια κυρίως για 
ΑΤΑΒΙ και ΑΜΙΟΑ, αλλά κάνουμε μία μεγάλη στροφή 
προς τα ΡΟ. Οσον αφορά τα οοηνβΓδίοηδ για 8-όίί υπο¬ 
λογιστές είμαστε πολύ προσεκτικοί. Δεν θέλουμε να 
μιμηθούμε άλλες εταιρίες που έχουν ένα καλό τίτλο και 
το βγάζουν για όλους τους υπολογιστές προκειμένου να 
κερδίσουν περισσότερα χρήματα. Επιδιώκουμε ποιοτική 
υπεροχή, όχι ποσοτική. 

• υδΕΒ: Ποιό είναι το καλύτερο παιχνίδι που έχει βγά¬ 
λει μέχρι σήμερα η ΙπίοςΓβππβδ; 

• Αυτή είναι πράγματι μια δύσκολη ερώτηση! Πιστεύω 














ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


οτι το 03ρΐ3ίη ΒΙοοά ήταν ένα παιχνίδι-σταθμός, πολύ 
πρωτότυπο. Επίσης το Βΐππ Οϋγ είναι σπουδαίο παιχνίδι 
και θα έχει μεγάλη επιτυχία, όπως και το ϋΓαΚΚΙτβπ. 
Αλλά και το Ηοδίβςβδ της ΝίπΙβπάο θα έχει τρελές 
πωλήσεις! 

• υδΕΠ: Σχετικά 
με παιχνίδια 
άλλων εταιριών; 

• Προσωπικά μ' 

αρέσουν τα παι¬ 
χνίδια της 

Ρδγςποδίδ γιατί 
έχουν ποιότητα. 

• υδΕΠ: Πώς αντιμετωπίζετε τα προβλήματα που δημι¬ 
ουργεί ο ανταγωνισμός; 

• Δεν έχουμε ανταγωνιστές, έχουμε συνεργάτες. Καθέ¬ 
νας ασχολείται με μία ξεχωριστή κατηγορία προϊόντων. 
Δεν συγκρούονται τα συμφέροντά μας στην αγορά κι 
έτσι δεν υπάρχουν προβλήματα. 

Υπάρχει η Μίπάδοβρβ που φτιάχνει παρόμοια παιχνίδια, 
αλλά έχουμε πολύ καλές σχέσεις μαζί τους. 

• υδΕΠ: ΤΙ γνώμη έχετε για τα περιοδικά; Πόσο μπο¬ 
ρούν να επηρεάσουν τον καταναλωτή; Ποιός ο ρόλος 
τους; 

• Χρειαζόμαστε τα περιοδικά για να προβάλουμε τα 
προγράμματά μας τόσο μέσω της διαφήμισης όσο και 
μέσω των Γβνιβννδ. Αλλά και τα περιοδικά μας χρειάζο¬ 
νται γιατί τους δίνουμε ύλη. Είναι μία αμφίδρομη σχέση. 
Οι ισορροπίες όμως είναι λεπτές. Υπάρχουν μεγάλα συμ¬ 
φέροντα και μπορεί εύκολα ένα παιχνίδι καλό να 

θαφτεί ή αντίστροφα ένα μέτριο παιχνίδι να προβληθεί 
υπέρμετρα. 

• υδΕΠ; Ας μιλήσουμε λίγο για την πειρατεία κ.ύουΓάίη. 
Πώς αντιμετωπίζετε τη μάσαγα αυτή; 

• Καταρχήν εμείς θεωρούμε οτι η πειρατεία είναι 
έγκλημα, αυτή είναι η θέση μας. Μόνο όμως όταν γίνεται 
με σκοπό το παράνομο κέρδος κι όχι όταν κάποιος 
κάνει κόπιες για προσωπική του χρήση. 

Δεν έχουμε όμως σκοπό να αντιδράσουμε δυναμικά 
τουλάχιστον στη φάση αυτή γιατί προτιμάμε να ασχολού¬ 
μαστε με περισσότερο δημιουργικές και παραγωγικές 
εργασίες! 

• υδΕΠ; Κλείνοντας, θα θέλατε να απευθύνετε κάποιο 
μήνυμα στους Ελληνες αναγνώστες; 

• Ναί, πιστεύω οτι η Ελληνική αγορά πλησιάζει στην 
ωρίμανση. Θέλω να ευχαριστήσω τους Ελληνες χρήστες 
γιατί τα παιχνίδια μας πηγαίνουν πολύ καλά στη χώρα 
σας και να τους παροτρύνω να διαβάζουν υδΕΗ(!), γιατί 
από μια ματιά που έριξα στο περιοδικό σας κατάλαβα οτι 
είναι πολύ αξιόλογο. 

• υδΕΠ; Ευχαριστούμε για τα καλά σας λόγια και ευχό¬ 
μαστε μια ακόμα καλύτερη πορεία στην ΙηίοςΓβηηβδ! 


ΜΟΟΝ\Λ/ΑΙ.ΚΕΡ 

Π ολυάριθμες οι συμμετοχές στο διαγωνισμό του ΜοοηννβΙ- 
ΚβΓ και επόμενο ήταν να βρεθούν πάμπολλες σωστές απαν¬ 
τήσεις. Ποιος είναι όμως ο τυχερός που θα κερδίσει το 50ΝΥ 
0Ι50ΜΑΝ και το ΒΑΘ; Αυτό θα το μάθουμε την Παρασκευή 27 Απρι¬ 
λίου στις 11 π.μ. οπότε και θα γίνει η απαραίτητη κλήρωση στα γρα¬ 
φεία του περιοδικού μας (Δεληγιάννη 24 & Μπουμπουλίνας). 

Οι παρακάτω αναγνώστες που απάντησαν σωστά (αλλά και όποιος 
άλλος φίλος του υδΕΠ θέλει) καλούνται να παραβρεθούν. Μην ξε¬ 
χνάτε ότι υπάρχουν και 10 Τ-δίιίάδ για τους... επιλαχόντες! 
ΑΓΓΕΛΕΤΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΥ ΜΑΡΙΑ 
ΑΛΑΤΣΑΤΙΑΝΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΑΛΕΞΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΑΜΠΑΤΣΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 
ΒΑΜΒΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΒΑΡΒΑΡΕΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 
ΒΑΡΓΟΥΡΔΗΣ ΑΡΙΣΤΕΙΔΗΣ 
ΒΑΡΕΛΙΔΗΣ ΜΑΡΙΟΣ 
ΒΑΡΣΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΒΑΣΙΛΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΡΙΚΛΗΣ 
ΒΕΝΕΤΗΣ ΘΩΜΑΣ 
ΒΟΜΒΑΣ ΓΡΗΓΟΡΗΣ 
ΒΟΥΛΓΑΡΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΓΑΒΡΙΛΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΓΑΓΚΟΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΓΑΙΤΑΝΑΚΗ ΖΑΧΑΡΟΥΛΑ 
ΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΓΚΟΡΤΣΙΛΑΣ ΑΝΤΡΕΑΣ 
ΓΚΟΥΜΑΣΠΑΝΤΕΛΗΣ 
ΓΚΟΥΡΛΟΥΜΕΝΟΣΚΩΣΤΑΣ 
ΓΡΑΜΜΑΤΙΚΟΠΟΥΛΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 
ΔΑΚΤΥΛΙΔΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΔΗΜΗΤΡΟΠΟΥΛΟΣΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΕΖΑΤ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΕΥΘΥΜΙΑΔΗΣ ΠΑΝΟΣ 
ΘΕΟΔΩΡΑΚΗΣ ΧΑΡΗΣ 
ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗΣ ΑΝΤΡΕΑΣ 
ΚΑΡΑΝΤΑΝΗΣ ΑΡΓΥΡΗΣ 
ΚΑΡΠΕΡΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΑΡΥΣΤΙΝΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΑΤΣΑΛΟΥΔΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΚΟΗΣΣΑΒΒΑΣ 
ΚΟΚΚΙΝΑΚΗΣ ΟΔΥΣΣΕΑΣ 
ΚΟΚΚΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΚΟΛΟΤΟΥΡΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΟΝΤΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΟΠΑΝΑΚΗΣ ΤΑΣΟΣ 
ΚΟΡΟ Π Ο ΥΛΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΚΟΥΡΚΟΥΤΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΤΙΣΤΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΛΟΤΣΑΡΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΜΑΖΑΡΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΜΑΛΛΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΜΑΡΓΑΡΙΤΗ ΜΑΡΙΑ 
ΜΑΡΙΝΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
Μ ΑΣΤΡΟ ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΗΜΟΣ 
ΜΙΧΑΛΑΡΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΜΠΑΣΤΑΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΓΑΝΟΠΟΥΛΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΑΚΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
Π ΑΝ ΑΓΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΠΑΠΑΚΥΡΙΑΚΟΥ ΘΑΝΟΣ 
ΠΑΠΑΣΤΡΑΤΗΣ ΑΡΙΣΤΕΙΔΗΣ 
ΠΕΡΤΣΕΛΑΚΗΣ ΜΗΝΑΣ 
ΠΕΤΑΛΩΤΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΠΙΚΟΥΛΑΣ ΑΓΓΕΛΟΣ 
ΠΟΛΥΜΕΡΗΣ ΟΔΥΣΣΕΑΣ 
ΡΑΥΤΟΠΟΥΛΟΣΣΠΥΡΟΣ 
ΣΑΡΒΑΝΙΔΟΥ ΜΑΡΙΑ 
ΣΑΡΙΤΖΟΓΛΟΥ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΣΙΜΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΤΡΕΑΣ 
ΣΟΥΡΓΚΟΥΝΗΣ ΦΩΤΗΣ 
ΤΕΝΕΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΤΖΙΤΖΙΡΑΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΥ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΤΡΙΧΙΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΤΣΑΠΑΝΙΔΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΤΣΙΦΟΥΤΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΤΣΟΥΜΠΕΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΥΨΗΛΑΝΤΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΦΑΜΕΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΧΑΜΑΡΓΙΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΧΑΤΖΗ ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΧΑΤΖΗΧΡΗΣΤΟΥ ΝΙΚΟΣ 
ΧΡΙΣΤΟΠΟΥΛΟΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΧΡΙΣΤΟΦΑΚΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΧΡΙΣΤΟΦΙΔΗΣ ΔΗΜΟΣ 
ϋΑΖΑΥΕΗΙ ΑύΕΧ 



Ειδικά το Βθβδί είναι εξαιρετικό. 







Μ 


Ο 


υ 


Ε 


φ 


Ο Ρ 


Η 


Α 


Ο 


Κ Λ 


Η 


Δ I 


Κ 


ο 


Ε 


Ε 


Α 


Ν 


Ν 


Κ 


Μ 




41 

α 

[ ^ Ε 

Ψ *1 

< 


Γ 







ιι 






Γ 





Φ 

1 

Λ 

Τ 

Ρ 

Α 






3 
















"ΙΓ 


|ν- 



Κ 

Α 

Λ 

0 

Δ 

1 

Α 







> - 







3 

0 

Α 

κ 

τ 

Δ 

I 

Σ 

Κ 

Ε 

τ 

0 

Θ 

Η 

κ“ 

Ε 

Σ 


---■- 1 

ΑΜΕΑ · ΑΤΑ ΚΙ · 

<3128 · ΑΚΟΗΕΜΕϋΕβ 



















Δ 

1 

Σ 

Κ 

Ε 

Τ 

Ε 

Σ 


" α 


υ 





0 

Α 

Μ 

Ε 








δ*« ,· 


0 

Ε 

I 

Ρ 



0 

Α 

κ 

Ό 

3 



Ρ 

Α 

Ρ 

Ε 

Κ 





ΠΡ.ΙΚΟΝΙΟΥ49ΑΘΗΝΑ 17237 ΤΗΛ.7658.178-7645.645 ΡΑΧ:7658.178 









































































































Λ I Η Γ Η Μ Α 


ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗΣ 


ΦΑΝΤΑΣ I ΑΣ 


0 ΓΗΙΝΟΣ 


Η ολόφωτη αίθουσα ήταν σιωπηλή και άδεια. 
' Αδεια; ' Οχι εντελώς. Στην κορυφή του τεράστιου τρα¬ 
πεζιού, κάθονταν ένας άντρας. 

• Να πάρει! Καθυστερούμε επικίνδυνα κι αυτοί πλησιά¬ 
ζουν. Πρέπει να τους προλάβουμε. Εκτός κι αν... Δεν πρέ¬ 
πει να διακινδυνεύσουμε τις σχέσεις μας. Ισως αν τους 
αφήναμε να κάνουν λάθος... Και πάλι όμως το Ανώτατο 
θα έχει αντιρρήσεις. Κι εγώ τι θα κάνω; Διάολε όλα πή¬ 
γαιναν καλά μέχρι που μπλέχτηκε αυτό. Πάντα φοβόμουν 
ότι θα συνέβαινε. Πρέπει οπωσδήποτε να ξεκαθαρίσει το 
θέμα της... 

Η πόρτα άνοιξε αθόρυβα. Ο άντρας κατέβασε βιαστικά 
τα πόδια του από το τραπέζι. Το συμβούλιο μπήκε και η 
αίθουσα γέμισε. Ο άντρας άρχισε να μιλάει. 

- Το πρόγραμμα έχει μείνει πίσω. Αυτή τη στιγμή ο 
εχθρός βρίσκεται σε φοβερά πλεονεκτική θέση. Ελέγ¬ 
χουν νευραλγικά σημεία, είναι περισσότεροι και καλύτε¬ 
ρα εκπαιδευμένοι. Κι ακόμα χειρότερα οι πόροι τους μοιά¬ 
ζουν ανεξάντλητοι ενώ οι δικοί μας όλο και λιγοστεύουν. 
Στη χθεσινή συνεδρίαση ο Στρατηγός αναγκάστηκε να 
παραδεχθεί ότι έγιναν σημαντικά λάθη και ότι οι απώλει- 
ές μας είναι υπολογίσιμες. Υποθέτω ότι έχετε κάτι να 
προτείνετε! 


πρώτος δεξιά από την κεφαλή του τραπεζι¬ 
ού, είπε: ’ Εχουμε ετοιμάσει ένα σχέδιο. Δύο είναι τα βα¬ 
σικά του σημεία: η προώθηση του προγράμματος ανάπτυ¬ 
ξης και το - όχι άσχετο -θέμα της Γης. Χρειαζόμαστε νέ¬ 
ους πόρους και νέο έμψυχο υλικό. Πρέπει να επιδιώξου¬ 
με τη σύσφιξη των εμπορικών μας σχέσεων με τους 
ουδέτερους θα μας φανούν πολύ χρήσιμοι στην περίπτω¬ 
ση του αποκλεισμού. Κι ακόμη, μακροπρόθεσμα, η κατά- 
κτηση των μικρών και σε αραιοκατοικημένες περιοχές 
πλανητών θα ήταν μια έξυπνη κίνηση. Κι εδώ εμπλέκεται 
η Γη. Πλούσια σε υλικά απαραίτητα αλλά δυσεύρετα και 
για αυτό και ακριβά για μας, πυκνοκατοικημένη και σε 
στρατηγικό σημείο. Οι πληροφορίες μας λένε ότι οι αντί¬ 
παλοι ήδη σχεδιάζουν εισβολή. Κάτι τέτοιο θα ήταν μεγά¬ 
λο πλήγμα για μας. Πρέπει να τους προλάβουμε. Να φα¬ 
νούμε έξυπνοι, ευέλικτοι... 

- Ξεχνάτε κάτι πολύ σημαντικό, τον διέκοψε ο άντρας. 
Η ουδέτερη ζώνη και ιδιαίτερα οι Ζίτος, είχαν ζητήσει 
αρκετό καιρό πριν τον Διαγαλαξικό την καταστροφή της 
Γης, γιατί διατάρασσε την οικολογική ισορροπία τους και 


τους ήταν εμπόδιο στο πρόγραμμα αναδιαμόρφωσης και 
εξωραϊσμού του Γαλαξία. Αυτή τη στιγμή το τελευταίο 
που θα έπρεπε να κάνουμε θα ήταν να έρθουμε σε σύ¬ 
γκρουση με τους Ζίτος που ελέγχουν την οικονομία-στον 
μισό Γαλαξία! 

Γ ο θέμα λοιπόν είναι πως θα κατορθώσουμε να 
φτάσουμε πρώτοι στη Γη και να την εντάξουμε στο πρό¬ 
γραμμα ανάπτυξης χωρίς να ενοχλήσουμε τους ουδέτε¬ 
ρους. ' Εχετε ακόμη υπ' όψη σας ότι με μια στρατιωτική 
βάση στη Γη θα ελέγχουμε το Ροντιανό ηλιακό κι από 
εκεί μπορούμε να πλησιάσουμε ακόμη και τα σύνορά 
τους. Βέβαια το Ροντιανό μπορούμε να το χτυπήσουμε κι 
από τον Σείριο, αλλά πιο δύσκολα και πιο πολυδάπανα. 
Εξάλλου ο Σείριος δεν παρουσιάζει κανένα άλλο ενδιαφέ¬ 
ρον. Πρέπει να αποφασίσουμε τι θα θυσιάσουμε. 

- Μα, τίποτα! Το σχέδιό μας προτείνει άμεση εισβολή 
στη Γ η, εκμετάλλευση όλου του χρήσιμου σε μας φυσι¬ 
κού πλούτου - και λέμε φυσικού μόνο γιατί τεχνολογικά οι 
Γήινοι βρίσκονται περίπου 3.000 χρόνια πίσω, δηλαδή 
σύμφωνα με το ημερολόγιό τους στο 1990, μεταφορά 
τους υγιούς πληθυσμού και τέλος αποχώρηση, ώστε να 
αφήσουμε τους αντιπάλους να την καταλάβουν όταν θα 
είναι πια άχρηστη και να έρθουν έτσι και σε σύγκρουση 
με την ουδέτερη ζώνη.. 

Γ ο Ανώτατο ενέκρινε το σχέδιο εκτός από το 
τελευταίο σημείο το οποίο και αντικαταστάθηκε με κα¬ 
ταστροφή του πλανήτη. Κι αυτό γιατί ακόμη και χωρίς 
τους κατοίκους και τους πόρους της η Γη δεν έπαυε να 
είναι στρατηγικό σημείο. 

• Εξάλλου έχουμε κι άλλους τρόπους για να τους οδη¬ 
γήσουμε σε σύρραξη με τους Ζίτος. Βέβαια όλα αυτά θα 
κοστίσουν. Μόνο τα έξοδα απολύμανσής τους... Αν και οι 
γήινοι ιοί μοιάζουν αρκετά με αυτούς του Κένταυρου. Ο 
άντρας σηκώθηκε από τη θέση του. 

- Καλώς, τα πρακτικά τμήματα θα συζητηθούν στη συ¬ 
νεδρίαση με το Τεχνικό! 

Το συμβούλιο βγήκε από την αίθουσα. Η πόρτα έκλεισε 
μαλακά πίσω τους. Ο άντρας κάθησε κι ακούμπησε τα πό¬ 
δια του στο τραπέζι. Δεν είχε άλλη επιλογή. Μόνο αυτός 
και ο πρόεδρος του Ανωτάτου είχαν πρόσβαση στο πρό¬ 
γραμμα αυτοκαταστροφής του Κένταυρου - του συστή¬ 
ματος στο οποίο βρίσκονταν. Και ήξερε τι έπρεπε να κά¬ 
νει: Ηταν Γήινος. 
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ΕΝΑ 5ΑΜΡΙΙΝ6 8ΥΝΤΗΕ81ΖΕΒ ΓΙΑ ΤΟΝ 51 ΣΑΣ!! 


ΤΟΥ Γ ΣΚΟΡΔΙΛΗ 


Η αλήθεια είναι πως πολύς λόγος γίνεται στις μέρες μας για τα 
83 πιρΙβΓ 5 και η επικράτησή τους σε σχέση με τα συμβατικά 
8γηΤΐΊ65ΐζθΓ5 είναι πια γεγονός. 

Όλα τα τελευταία κομμάτια σύγχρονης μουσικής χρησιμοποιούν 83 γπ- 
ρΙθΓ8. μια και η πιστότητα αναπαραγωγής των διαφόρων ακουστικών ορ¬ 
γάνων και ήχων είναι σχεδόν απόλυτη. Συγχρόνως η αναπαραγωγή αυ¬ 
τή δεν χρειάζεται επίπονο προγραμματισμό, αλλά απλά ηχογραψούμε το 
δείγμα και έχουμε το επιθυμητό αποτέλεσμα! 

Βέβαια έχουν και τα $3πιρΙβΓ$ τα μειονεκτήματά τους. Το πιο βασικό 
είναι οι απαιτήσεις τους σε μνήμη. Η ποιότητα των αναπαραγώμενων δειγ¬ 
μάτων είναι ανάλογη με τη συχνότητα δειγματοληψίας και με την μνήμη 
που διαθέτουμε. Όσο πιο γρήγορα δειγματοληπτούμε, τόσο πιο ποιοτι¬ 
κό είναι το αποτέλεσμα. Όμως, ταυτόχρονα, καταναλώνεται και περισσό¬ 
τερη μνήμη με αποτέλεσμα να έχουμε μικρότερο χρόνο δειγματοληψίας. 
Έτσι, στην περίπτωση που το δείγμα μας δεν είναι και τόσο σύντομο χρο¬ 
νικά ώστε να χωράει στη μνήμη με την μέγιστη δυνατή ταχύτητα δειγμα¬ 
τοληψίας, αναγκαστικά θα κάνουμε συμβιβασμό με μικρότερη ταχύτητα 
άρα χαμηλότερη ποιότητα! 

Πέρα όμως από όλες αυτές τις γενικές παρατηρήσεις, ήρθε η ώρα να 
ασχοληθούμε με το θέμα μας, που δεν είναι άλλο από το ΡΒΟ δΟΙΙΝϋ ϋΕ- 
5Ι6ΝΕΒ το οποίο ανέλαβε να φέρει την δβιτιρίίης τεχνολογία στα χέρια 
του καθένα μας!! 

Το πακέτο αποτελείται από τρία μέρη, το δοίΤννβτβ, το Π3 γ0*3γθ και φυ¬ 
σικά από το πιβηυβΙ που μας είναι απαραίτητο για να κατανοήσουμε τον 
τρόπο λειτουργίας και να εκμεταλλευτούμε τις προσφερόμενες δυνατό¬ 
τητες στο έπακρο. 

Το ΡβΓάνιοΓβ δεν είναι τίποτε άλλο από μία πλακέτα που συνδέεται στο 
ρτίηίθΓ ροτί του 3Τ και αποτελείται από το κυρίως κύκλωμα, δύο εισόδους 
σήματος (Ιβίί, Ηςίιί) και ένα καλώδιο τροφοδοσίας που καταλήγει σε μια 


30 


ϋδΕΒ 


μπαταρία 9 νοΙΙ. Παρά την στέρεο είσοδο, η πλακέτα που χρησιμοποιή¬ 
σαμε για το τεστ δεν υποστήριζε στέρεο δειγματοληψία, πράγμα που γί¬ 
νεται εύκολα με την προσθήκη του κατάλληλου οίιίρ σε μία ήδη υπάρχου- 
σα κενή βάση. Ένα ακόμη ορίίοπ του ίΐ3Γ(1\«3Γβ είναι και μια στερεοφωνι¬ 
κή έξοδος για απευθείας σύνδεση με το ΗΙΡΙ σας. Για το τεστ χρησιμο¬ 
ποιήθηκε ένας ΑΤΑΒΙ3ΤΕ ο οποίος έχει ενσωματωμένη στέρεο έξοδο, έ¬ 
τσι δεν αντιμετωπίσαμε πρόβλημα στη σύνδεση με στερεοφωνικό, ώστε 
να έχουμε όοο το δυνατόν καλύτερη απόδοση στο ρΙβγόβοΚ! 

Η κυρίως οθόνη του προγράμματος αποτελείται από τρία βασικά μέρη. 
Τα ίυποΐίοπ Κβγδ στο πάνω αριστερά μέρος της οθόνης, ννβνβίοΓπη άίδρίβγ 
και πλήκτρα χειρισμού στο κέντρο και πάνω δεξιά αντίστοιχα και τέλος 
το 53 πιρΙβά δουπά άίδρίβγ με τα σχετικά του πλήκτρα το οποίο καταλαμ¬ 
βάνει οριζόντια, σχεδόν το κάτω μισό της οθόνης. 


Α ς τα δούμε όμως αναλυτικά. Έως εδώ έχουμε δύο διαφορετικά 
παράθυρα "άίδρίβγ" στη οθόνη μας, το ννβνβίοππ και το δβπιρίβά 
δουπά άίδρίβγ, το πρώτο μας παρουσιάζει την κυματομορφή του εισερ¬ 
χόμενου ήχου ενώ το δεύτερο το δείγμα που έχουμε ήδη στην μνήμη έ¬ 
τσι ώστε να μπορούμε να το επεξεργαστούμε. Και τα δύο συνοδεύονται 
από τα πλήκτρα που υποστηρίζουν τις σχετικές λειτουργίες: 

ΒΕΟΟΒϋ. όπου όπως καταλάβατε, η επιλογή του με το πιουδβ, σημαί¬ 
νει ότι αρχίζει η διαδικασία της ηχογράφησης, ΡΙ.ΑΥΒΑΟΚ για να ακού¬ 
σουμε το ηχογραφημένο δείγμα, ΒΕνΕΒδΕ ΡΙΑΥΒΑΟΚ ότι και το ρΙβγ- 
ό 3 θΚ με τη διαφορά ότι ακούμε το δείγμα ανάποδα, από το τέλος προς 
την αρχή, ΡΟΙΝΤΕΒ ΑϋϋυδΤΜΕΝΤ δύο βελάκια < > που χρησιμο¬ 
ποιούνται στη τοποθέτηση του κέρσορα που καθορίζει την αρχή και άλ¬ 
λα δύο για τον κέρσορα που καθορίζει την αρχή και άλλα δύο για τον κέρ¬ 
σορα που καθορίζει το τέλος του δείγματος. Τους κέρσορες, χρησιμο¬ 
ποιούμε για να επιλέξουμε ποιο σημείο του δείγματος θα σβήσουμε ή θα 
κρατήσουμε κ,λπ. 

ΒΕνΕΒδΕ 3ΑΜΡΙΕ όπου το επιλεγόμενο ανάμεσα στους δύο κέρσορες 
δείγμα ακούγεται ανάποδα ενώ το υπόλοιπο κανονικά, ΟΙΙΤ με το οποίο 
σβήνουμε ότι δεν μας χρειάζεται. Ακόμη οι επιλογές ΤΒΑΝ5ΡΑΒΕΝΤ και 
ΒίΟΟΚ ΟΟΡΥ που μας επιτρέπουν να κάνουμε οοργ ένα μέρος δείγμα¬ 
τος πάνω σε ένα άλλο ή στη θέση ενός άλλου αντίστοιχα. 

Για περισσότερη ακρίβεια έχουμε την επιλογή ΜΑΟΝΙΡΥ που μεγενθύ- 
νει ένα συγκεκριμένο μέρος του δείγματος, την αντίστροφη της ϋΕ- 
ΜΑΟΝΙΡΥ και τέλος την λειτουργία ίΟΟΡ για συνεχές ρΙβγόβοΚ. Στις δύο 
κάτω γωνίες της οθόνης, βρίσκουμε τις ενδείξεις για ταχύτητα ΓβοοΓά και 
ρΐ 3 γό 3 θΙι δεξιά και αριστερά αντίστοιχα, οι οποίες δέχονται αξίες από 3 
έως 30 Ηζ. Να θυμίσουμε εδώ ότι όσο μεγαλύτερη ταχύτητα, τόσο μεγα¬ 
λύτερη ποιότητα και ακόμη ότι για να έχουμε πιστή αναπαραγωγή του 
δείγματος που ηχογραφήσαμε, η ταχύτητα αναπαραγωγής πρέπει να συμ¬ 
πίπτει με την ταχύτητα ηχογράφησης. 

Ακόμη έχουμε, τα ίυποΐίοπ Κβγδ που όπως καταλάβετε είναι προγραμ- 
ματιζόμενα και χρησιμοποιούνται για την ανάθεση σε αυτά μερών του 
δείγματος, καθώς και παραμέτρων του. Αυτά ενεργοποιούνται είτε με το 
πιουδβ, είτε χρησιμοποιώντας το πληκτρολόγιο. 

Στα ννβνβίΟΓΓΠ εοπίΓΟίδ τώρα έχουμε επιλογές όπως ΑΥΤΌΜΑΤΌ ΡΙΑΥ. 
ΑυΤΟΜΑΤΙΟ ΒΕΟΟΒΟ για αυτόματη αναπαραγωγή ή ηχογράφηση δείγ¬ 
ματος αντίστοιχα, με δυνατότητα να προσδιορίσουμε από ποιά ένταση 
του σήματος εισόδου και μετά θα ενεργοποιείται μια από τις πιο πάνω λει- 


























τουργίες, επίσης δυνατότητα ΑΙΙΤΟΜΑΤΙΟ ΡυΝΟΤΙΟΝ 1.00Κ για συνεχή 
λειτουργία των ανωτέρω σε κάθε περίπτωση που ενεργοποιήτε η είσοδος. 

Στην ίδια ομάδα βρίσκονται τα 5ΑνΕ, 1_ΟΑϋ 3ΑΜΡΙΕ το ΡΑυδΕ ΥΥΑν- 
ΕΡΟΡΜ που παγώνει το «ονθίοππ άίδρίβγ μέχρι να ξαναεπιλεγεί και τέ¬ 
λος το δΟΙΙΝϋ ΟΗΙΡ ΕϋΙΤΟΡ το οποίο εάν επιλεγεί. ενεργοποιεί δύο 
συρόμενα ραπβΙ τα οποία καλύπτουν τα προηγούμενα, φέρνοντας μας σε 
επαφή με το καθαρά εουπά εγπίίιβείε μέρος του προγράμματος. Μας προ- 
σφέρεται δηλαδή, άμεση πρόσβαση στον προγραμματισμό του εσωτερι¬ 
κού δουπά οίιίρ του 3Τ. 


Π άνω - κάτω πιστεύω ότι πήρατε μια ιδέα για τις δυνατότητες επε¬ 
ξεργασίας που προσφέρει το ΡΡΟ δΟΙΙΝϋ ϋΕδΙΟΝΕΡ και πριν 
πούμε δύο λόγια πιο ειδικά για τον εουπά θΡιΙογ (το εγπίίι μέρος του προ¬ 
γράμματος) ας αναφερθούμε λίγο στην εμπειρία που είχαμε τσεκάρον¬ 
τας ΤΟ 53ΠΐρΙβΓ. 

Δοκιμάσαμε μια - μια όλες τις ταχύτητες δειγματοληψίας (3-30 Ηζ) και 
αξιοπρεπή δείγματα πήραμε μόνο από 8 Ηζ και πάνω. Ενδεικτικά θα ανα¬ 
φέρουμε ότι χρησιμοποιώντας τα 1024 Κ του δΤΕ με ταχύτητα δειγματο¬ 
ληψίας τα 8 Ηζ ηχογραφήσαμε δείγμα διάρκειας περίπου ενάμισυ λεπτού. 
Από κει και πέρα κάθε αύξηση της ταχύτητας μείωνε ανάλογα και την χρο¬ 
νική διάρκεια του δείγματος. Προσπαθώντας να βρω ένα ολόκληρο μου¬ 
σικό κομμάτι που να μην ξεπερνά το ενάμισυ λεπτό, βρέθηκα να ηχογρα- 
φώ ένα μικρό κομμάτι για πιάνο του ΒΗΑΗΜ3!! (ναι, ναι!!). Βέβαια θα μπο¬ 
ρούσα να επιλέξω μικρότερη ταχύτητα, άρα περισσότερη διάρκεια αλλά 
όσες φορές το δοκίμασα τα αποτελέσματα ήταν φτωχό. 

Σαν δεύτερο βήμα δοκιμάσαμε να πάρουμε δείγματα από μικρούς σε 
διάρκεια ήχους και συγκεκριμένα σε ήχους συγχορδιών κιθάρας, ήχους 
διαφόρων οργάνων κ.λπ., χρησιμοποιώντας σαν πηγή μια ηλεκτρική κι¬ 
θάρα και ένα εγπΐίι. Τα αποτελέσματα στα 16 Ηζ, ήταν αρκετά ικανοποιη¬ 
τικά και ακόμη ικανοποιητικότερα όταν φορτώσαμε τα δείγματα αυτά στο 
ΟΙΙΑΒΤΕΤ, ένα εβρυοπεβΓ που χρησιμοποιεί δβππρίίης ήχους, και διαπι¬ 
στώσαμε πια στην πράξη την μαγεία του εβπιρίίης, έχοντας όλους τους 
ήχους που πριν λίγο είχαμε ηχογραφήσει έτοιμους να χρησιμοποιηθούν 
σε κάποιο δικό μας μουσικό κομμάτι!!! 

Πέρα όμως από τις δβτπρίίης δυνατότητές του, το ΡΗΟ δΟϋΝϋ ϋΕδΙ- 
ΟΝΕΒ, περιλαμβάνει, όπως αναφέραμε τη δυνατότητα να προγραμματί¬ 
σει το εσωτερικό οίιίρ ήχου του δΤ, δίνοντάς μας τη δυνατότητα να δη¬ 
μιουργήσουμε τους δικούς μας ήχους, με τον ίδιο τρόπο που θα προγραμ¬ 
ματίζαμε ένα δγηΙΙΐθδίζβΓ. 

Το ηηβηυβΙ κλείνει με ορισμένα χρήσιμα Ιίδΐίπςδ και οδηγίες για το πώς 
θα μπορέσουμε να χρησιμοποιήσουμε τους ήχους που είτε προγραμμα¬ 
τίζουμε είτε ηχογραφούμε στο ρτοδουπά, στα προγράμματά μας. Τα Ιί· 
δίίηςδ δίνονται σε 3Τ ΒΑδΙΟ, ΡΑ3Τ ΒΑ3ΙΟ, Α33ΕΜΒΙ.ΕΒ και 0. 

Γενικά πρόκειται για ένα ολοκληρωμένο πακέτο που καλύπτει το σκο¬ 
πό για τον οποίο φτιάχτηκε. Πισίεύω ότι έχοντας διαβάσει τις παραπά¬ 
νω γραμμές μπορείτε από μόνοι σας να βγάλετε το συμπέρασμά σας. 

Περιμένω γράμματα με τις ερωτήσεις, τα σχόλια και τις συμβουλές 
σας!! 




Η ΓΛΩΣΣΑ Ο ΚΑΙ ΤΑ 
ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΟΕΜ 


ΤΟΥ Γ.ΚΟΥΣΕΡΑ 


Η πληθώρα ύλης του προηγούμενου τεύχους σε συνδυασμό με 
την ασυνέπεια του αρθρογράφου (ο οποίος βέβαια απομακρύνθηκε), 
επέβαλαν μια μικρή διακοπή. Το ΙΙδΕΡ ζητά τη συγγνώμη και την 
κατανόησή σας.Ας πάμε όμως στο θέμα μας που είναι το λειτουργι¬ 
κό σύστημα 6ΕΜ (Οταρόιοε ΕηνίΓοηπιβηΙ ΜεηβςθΓ). Φιλοδοξία της 
στήλης είναι να σας εξηγήσει με ποιό τρόπο μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το ΟΕΜ για να κάνετε τα προγράμματά σας πιο φιλικά, 
πιο μοντέρνα και πιο αποδοτικά. Ομως, η γλώσσα Ο και το ΟΕΜ 
είναι αναπόσπαστα δεμένα μεταξύ τους. Γι' αυτό έκρινα απαραίτητο 
να αφιερώσω πρώτα μερικά συνοπτικά άρθρα στη 0, ώστε οι ανα¬ 
γνώστες που δεν την κατέχουν να αποκτήσουν μια πρώτη επαφή με 
τη γλώσσα. Βέβαια, τα άρθρα αυτά δεν έχουν στόχο να διδάξουν 0 
(αυτό θα ήταν ουτοπία), αλλά θα προσπαθήσω με απλά, κατανοητά 
παραδείγματα να δώσω μια γεύση έτσι ώστε ο αναγνώστης να 
παρακολουθήσει με μεγαλύτερη ευχέρεια τα άρθρα που θα ακολου¬ 
θήσουν. Απαραίτητη προϋπόθεση είναι να έχετε ένα οοππρίΙβΓ της 0 
και να έχετε εξοικειωθεί με τη διαδικασία θάιΙ-οοΓπρίΙβ-ΙιηΚ-Γυπ που 
περιγράφτηκε στο μέρος I. Επίσης γνώσεις προγραμματισμού σε 
ΒΑ3Ι0, ΡΟΠΤΗΑΝ και κυρίως σε ΡΑδΟΑί θα σας βοηθήσουν πολύ. 

01 ΠΡΩΤΕΣ ΕΝΝΟΙΕΣ 

Ενα πρόγραμμα σε 0 αποτελείται από διάφορα κομάτια κώδικα 
που εκτελούν επιμέρους λειτουργίες και ονομάζονται (υηοΐίοπε 
(συναρτήσεις, κάτι αντίστοιχο με τις γνωστές σας υπορουτίνες). Μια 



απ' αυτές υπάρχει υποχρεωτικά σε κάθε πρόγραμμα και λέγεται 
πΐ 3 ΐη(). Η εκτέλεση του προγράμματος αρχίζει με την πρώτη εντολή 
της ππ 3 ίπ(). Οι παρενθέσεις μετά το όνομα της (υποίιοπ περικλείουν 
τις παραμέτρους επικοινωνίας και μπαίνουν πάντα (ακόμα κι όταν 
δεν υπαρχουν παράμετροι), ενώ η αρχή και το τέλος της οριοθετού- 
νται με άγκιστρα ({,}). Ηδη, αν δεν το καταλάβατε, μπορείτε να γρά¬ 
ψετε το πρώτο σας πρόγραμμα σε 0! 
πη3ίη() 

{ 

I 

Πρόγραμμα Ρ1 

Το πρόγραμμα αυτό είναι το απλούστερο δυνατό που μπορεί να 
γραφτεί και δεν κάνει ...απολύτως τίποτα! Αρχικά καλείται η ίυηοΙΙοπ 
ΓΠ3ΐη(), μετά το { δεν υπάρχει καμία εντολή και το πρόγραμμα τερ¬ 
ματίζει αφού συναντά το). 

ΡΙΙΝΟΤΙΟΝ3 ΚΑΙ ΤΟΡ - ΩΟί/ΥΝ 
ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ 

Ο παραπάνω τρόπος κατασκευής προγραμμάτων είναι εξαιρετικά 
εύχρηστος και ταιριάζει απόλυτα με την τεχνική Ιορ-άοννπ. Σύμφωνα 
με την τεχνική αυτή μπορείτε να σχεδιάζετε ένα πρόγραμμα ξεκινώ¬ 
ντας από την πολύ γενική δομή του και κατεβαίνοντας στις επιμέ¬ 
ρους λεπτομέρειες. Ας υποθέσουμε για παράδειγμα οτι θέλετε να 
φτιάξετε ένα παιχνίδι. Αποφασίζετε οτι θα υπάρχει μια εισαγωγή με 
εικόνες, μουσική, το όνομά σας, οοργπςΜε κλπ, έπειτα η επιλογή 
κάποιων στοιχείων από το χρήστη, μετά το καθαυτό παιχνίδι και 
τέλος κάποια διαδικασία τερματισμού. Μπορείτε λοιπόν να γράψετε 
σε πρώτο επίπεδο: 

ΓΠ3ίη() 

{ 

ΙηίΓΟάυοΙιοηΟ; 

υεβΜηρυΙΟ; 

ρΐ3γ_93ΓΠβ(); 

ΙβΓΓπίηβΙβΟ; 

} 

Πρόγραμμα Ρ2 

Εχοντας φτιάξει αυτό το χονδρικό σκελετό, αρχίζετε να φτιάχνε¬ 
τε μία-μία τις παραπάνω ίυηοΐίοηε. Για παράδειγμα η ίηΐΓθάυοΙιοπ() θα 
μπορούσε να είναι κάπως έτσι: 
ιπίΓοάυοΙΙοπΟ 
{ 

Ιο3ά_ριοΙυΓβ$(); Γ Φόρτωσε τις εικόνες 7 
$ήονν_ρίοΙυΓβ$(); 

Γπυδίο(): Γ Παίξε μουσική I 7 
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$Ιιο«_η3[πβ$_3ηό_οορνπ9(ι((); 

} 

Και πάλι όπως είδατε φτιάχνετε ένα σκελετό και αφήνετε τις 
“χαμηλού επιπέδου” λεπτομέρειες για αργότερα. Ας δώσω ένα ακόμη 
παράδειγμα: 
υ$θΜηρυ1() 

{ 

$βΙθο(_ρΐ3γβΓ$(); Γ Επιλογή αριθμού παικτών 7 
5βΙβε{_όίίίισυΙΙγ(); Λ Επιλογή δυσκολίας 7 
3Γπτ<_νουΓ_5ρ3εβσΓ3ίί(); Γ Οπλισμός σκάφους 7 

} 

Με παρόμοιο σκεπτικό γράφετε την ρΐ3ν_93πτβ() και την 
Ι6ππιη3ίθ() και προχωρώντας στο τρίτο επίπεδο σχεδιασμού, θα γρά¬ 
ψετε την Ιθ3ά_ρίοΙυΓβ$(), την 5ίτονν_ρισΙυΓβ$() κοκ μέχρι να τελειώσει 
το πρόγραμμα. Σας συνιστώ να υιοθετήσετε την τεχνική αυτή που 
είναι πολύ δημοφιλής και θα σας βοηθήσει τόσο στη φάση κατασκευ¬ 
ής των προγραμμάτων σας όσο και στις φάσεις της διόρθωσης και 
βελτίωσης. 

Να σταθώ εδώ για τρεις παρατηρήσεις: Πρώτο, με τη χρήση του 
χαρακτήρα υηάβΓδοοτθ μπορείτε να δώσετε στις συναρτήσεις 
σας (αλλά και στις μεταβλητές) πολύ κατανοητά ονόματα, έτσι ώστε 
το πρόγραμμα να περιγράφει σχεδόν τον εαυτό του στην αγγλική 
γλώσσα! Δεύτερο, οτιδήποτε περικλείεται ανάμεσα στα σύμβολα Γ 
και 7 είναι σχόλιο και αγνοείται τελείως από τον οοππρίΙβΓ. 

Τρίτο, όλες οι εντολές στη 0 τερματίζονται με ερωτηματικό);). 

ΤΥΠΟΙ ΜΕΤΑΒΛΗΤΩΝ 

Η Ο υποστηρίζει αρκετούς τύπους μεταβλητών. Υπάρχει ο τύπος 
οό3Γ που χρησιμοποιείται για την αποθήκευση ενός απλού χαρακτή¬ 
ρα, ο τύπος ίπί (ακέραιος) με τις παραλλαγές του δίιοιΐ ιηί(συντομευ- 
μένος) και Ιοπ 9 ΙηΙ(“μεγάλος"), ο τύπος ίΙοβί για αριθμούς κινητής 
υποδιαστολής απλής ακρίβειας (και άουόΐθ για διπλή ακρίβεια). Το 
μέγεθος των παραπάνω τύπων εξαρτάται απο τον υπολογιστή, αλλά 
μια τυπική κατάσταση έχει ως εξής: οά3Γ 8-ΡιΙ$, ιπ( 16-όιί$, δίτοιΐ ιπί 
8-όίίδ, Ιοπ 9 ιπί 32-Ριίδ, ίΙοβί 32-ΡΙίδ, ΟουόΙβ 64-όιίδ (συμβουλευτείτε το 
ΓηβηυβΙ του σοΓπρίΙβΓ). Επίσης οι παραπάνω τύποι μπορούν να χαρα¬ 
κτηριστούν ως υπδ^ηβά, γεγονός που επιτρέπει το χειρισμό δεδομέ¬ 
νων χωρίς πρόσημο. Θα παρατηρήσατε την απουσία λογικών μετα- 
βλητών(ΡοοΙβ3η). Αυτό συμβαίνει επειδή η Ο θεωρεί την αριθμητική 
τιμή 0 σαν λογικό ψεύδος(ί3ΐδβ) και οποιαδήποτε άλλη τιμή σαν 
λογική αλήθεια(ίΓυβ). Εκείνο που πρέπει να θυμάστε είναι ότι κάθε 
μεταβλητή στη 0 πρέπει να δηλώνεται προτού χρησιμοποιηθεί. 

ΓΠ3ΐη() 

{ 

ίπί Κ; 

Κ = 4; 

} 

Πρόγραμμα Ρ3 

Το παραπάνω πρόγραμμα δηλώνει ότι η μεταβλητή X πρόκειται να 
χρησιμοποιηθεί σαν ακέραια μεταβλητή και στη συνέχεια της δίνει 
την τιμή 4. Αν η δήλωση (ίπί Κ;) παραλειφθεί, ο οοιτιριΙθΓ θα αντιδρά- 
σει με ένα μήνυμα σαν το “υηάβίιπβά ιόβηίιίίβΓ Κ" μόλις συναντήσει 
την εντολή Κ = 4. 

ΑΒΒΑΥδ ΚΑΙ δΤΡΙΝΟδ 

Η Ο σας επιτρέπει να ορίσετε πίνακες (μονοδιάστατους ή πολυ¬ 
διάστατους) που αποτελούνται από στοιχεία οποιοσδήποτε τύπου. 
Για παράδειγμα η δήλωση ιπί χ[100];σημαίνει ότι χ είναι ένας πίνακας 
100 ακεραίων. Προσοχή όμως! Στη Ο οι δείκτες των πινάκων αρχί¬ 
ζουν πάντα απο το μηδέν. Δηλαδή, στη περίπτωση μας, το πρώτο 
στοιχείο του πίνακα είναι το χ[0] και το τελευταίο το χ[99]. Είναι 
λάθος να προσπαθήσετε να προσπελάσετε το χ[100]! Δεν θα σας 
εμποδίσει κανείς, αλλά το αποτέλεσμα είναι απρόβλεπτο! 

Μέχρι τώρα δεν μιλήσαμε καθόλου για δίηπ 9 δ. Κι αυτό γιατί η Ο 
χρησιμοποιεί απλά πίνακες χαρακτήρων για το χειρισμό των δίππ 9 δ. 

Η δήλωση: 

003Γ ννθΓά[11]; 


σημαίνει ότι η μεταβλητή ννοτά μπορεί να κρατήσει 10 το πολύ 
χαρακτήρες. Γιατί 10; Γιατί η Ο σημαδεύει το τέλος των δ1ππ9δ με 
τον ειδικό χαρακτήρα ΝίΙίΙ. (χαρακτήρας με ΑδΟΙΙ κωδικό 0). Αν 
λοιπόν θέλετε να αποθηκεύσετε τη λέξη ΌίΥΜΡΙΑΚΟδ", οι θέσεις 
ννοΓά[0] εως ννοτά[9] θα περιέχουν τους κωδικούς των δέκα γραμμά¬ 
των και η θέση ννοΓά[10] θα περιέχει το ΝΙ)Ι_Ι_. Θυμηθείτε ότι η θέση 
ννοτά[11] δεν έχει νόημα! 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΩΝ (3ΤΟΒΑΟΕ 
ΟΙΑΒδΕδ) 

Ολες οι μεταβλητές στη Ο, ανεξάρτητα από τον τύπο τους ταξι¬ 
νομούνται σε τρεις κατηγορίες (ή κλάσεις) ανάλογα με την εμβέλειά 
τους (εοορβ). 

α) Αυτόματες (βυίοπτβΐιο): Είναι η πιο κοινή κλάση. Δηλώνονται με 
τον προσδιοριστή 3υ1ο που συνήθως παραλείπεται και ισχύουν μόνο 
μέσα στη ίυηοίιοπ στην οποία δηλώθηκαν. Αντιστοιχούν στις τοπικές 
(ΙοοβΙ) μεταβλητές της Ρ3503Ι. 

β) Εξωτερικές (βχίβτηβΙ): Δηλώνονται πριν από τον ορισμό των 
συναρτήσεων και ισχύουν σε κάθε συνάρτηση που βρίσκεται στο ίδιο 
αρχείο. Αντιστοιχούν στις σφαιρικές (ςΙοόθΙ) μεταβλητές της Ρ3$03ΐ. 

γ) Στατικές (δίβΐίο): Δηλώνονται με τον προσδιοριστή 5(3(ιο και 
έχουν την ιδιαιτερότητα οτι διατηρούν αναλλοίωτη την τιμή τους 
ανάμεσα στις διαδοχικές κλήσεις της συνάρτησης στην οποία δηλώ¬ 
θηκαν. Για παράδειγμα: 

ΓΤ)3ίη() 

{ 

ρΙυ$5(): 

ρΙυ$5(); 

ρΙυ$5(): 

) 

Πρόγραμμα Ρ3 
ρΙυ$5() 

( 

8ΐ3ίίο ίπί (=0; 

1 = 1+5; 

} 

Το πρόγραμμα Ρ3 καλεί 3 φορές συνέχεια την ρΙυ$5() που αυξάνει 
την τιμή της 1 κατά 5, ενώ η τιμή 0 δίνεται μόνο σαν αρχική τιμή. 
Ετσι όταν τερματίζει το πρόγραμμα η ( έχει τιμή 15. Οι μεταβλητές 
κλάσης 3υίο και 5(3ΐιο μπορούν να συνοδεύονται κι από τον προσ- 
διοριστή Γβ 9 ΐδίβΓ που δίνει εντολή στον οοππριίβτ να τοποθετήσει την 
μεταβλητή σε κάποιο καταχωρητή της ΟΡυ! Φυσικά αν δεν υπάρ¬ 
χουν διαθέσιμοι καταχωρητές ο εοπτρίΙβΓ αγνοεί την οδηγία μας. 

01 ΤΕΛΕΣΤΕΣ ΤΗΣ 0 

Οι τελεστές είναι σύμβολα που επενεργούν πάνω σε ορισμένα 
στοιχεία (ορβΓ3ηά$) και υπολογίζουν μία πμή. Το γνωστό μας σύμβο¬ 
λο είναι τελεστής αντικατάστασης. Η εντολή νβτ = χ*5 + 11 ;υπο· 
λογίζει την τιμή της παράστασης δεξιά και την καταχωρεί στην μετα¬ 
βλητή ν3Γ. Υπάρχουν οι κλασικοί αριθμητικοί τελεστές (+,-,’,/), το % 
που επιστρέφει το υπόλοιπο μιας διαίρεσης και οι συντομευμένοι 
τελεστές ++ και —. Για παράδειγμα η εντολή —Ριμειώνει την τιμή 
του ό κατά ένα και ισοδύναμε! με την εντολή ό = ό-1;Ακόμα υπάρ¬ 
χουν οι τελεστές σύγκρισης == για ισότητα, != για ανισότητα και οι 
προφανείς <=,>=,>,<. Οι λογικοί τελεστές || (ΟΗ), &&(ΑΝϋ) και 
!(ΝΟΤ) βοηθούν στις λογικές πράξεις ενώ η εικόνα συμπληρώνεται 
με τους Ρίίννίδβ τελεστές: &,|, Α (βχοΙυ$ινβ ογ), «(Ιβίί δόιίί), »(ιϊ 9 άί 
δόιίί) και ~(συμπλήρωμα ως προς ένα). Ακόμα υπάρχουν συντομευμέ- 
νοι τελεστές αντικατάστασης όπως +=, -=, *= κτλ. Για παράδειγμα η 
εντολή χ *= 4;ισοδυναμεί με την εντολή χ = χ*4; 

Δυστυχώς, ο περιορισμένος χώρος δεν μας επιτρέπει να επεκτα¬ 
θούμε άλλο, αλλά θα είμαστε και πάλι μαζί με περισσότερα για τους 
τελεστές και πιο προχωρημένα θέματα τον επόμενο μήνα. Αν έχετε 
οποιαδήποτε γενική απορία ή πρόβλημα με τη Ο μή διστάσετε να 
μου γράψετε. 


ϋδΕΒ 
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ΤΗΕ ΟΚΙΟΙΝΑΙ 


ΟΑΜΕ €ΙΛΙΒ 






Γ®*_ 


Το4·, 

\> Υ .ΛΥ 


1 




ΓΙΝΕΤΕ ΜΕΛΟΣ 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ 
ΜΕΧΡΙ 30% ΧΑ¬ 
ΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 




ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ΤΗΛΕΦΩΙ 
6438784 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ188 ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 1147! 


ΒΑΑΙ 

ΝΕνΕΡΜΙΝϋ 

ΜΕΝΑ0Ε 

ΗΙΝΤΒΟΟΚδ 

ϋΡΑΚΚΗΕΝ 

ΒΟΜΒΕΡ 

ΗΑΒΟΟΠίνΐΝ 

ΚΙΟΚ-ΟΡΡ 

ΟΗΙΟΑΟΟ90 

ΒΑίϋδΤΙΧ 

τυΡΒΟουτρυΝ 

ΗΙΟΗΝΑΥ 

ϋΑ\Λ/5 

ΡΑΤΡουι 

ουτίΑΝϋδ 

ΡΑΙΙΕΝΑΝΟΕΙ. 

ΒΕΑ3Τ 

ΤΗΕΟΥΟ.Ε3 

ΟΟΙΟΝΕί'δΒΕΟυΕδΤ 

ΟυΜΡΙΝΟϋΑΟΚδΟΝ 

ΗΟδΤΑΟΕδ 

ΤΕΕΝΑΟΕ ΟυΕΕΝ 

δΑΡΑΡίαυΝδ 

ΡυΐΙΜΕΤΑΙΡΙΑΝΕΤ 

ΝΟΡΤΗ & δΟυΤΗ 

δΙΜΟΙΤΥ 

ϋΟΙΙΒίΕ ϋΡΑΩΟΝ II 

ΙΝΤΕΡΡΗΑδΕ 

ΤΗΕΜυδΟίΕΟΑΡδ 

νεπε 

ΒΙΙΙΕΑΝ6ΕΙ 

0ΟΝΤ6ΟΑΙΟΝΕ 

ΤΗΙΡΟΟΟϋΡΡΙΕΡ 



ΔΕΥΤΕΡΟ 
ϋΗΐνΕ δΤ Α500 

ΜΟΝΟ 

29.000!!! ΔΡΧ 


4:—ι— 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΑΤΑΒΙ - ΑΜΙΟΑ 

ΜΟΝΟ 

29.000 ΔΡΧ 


ΒΙΒΛΙΑ 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

ΜΑΝΙΙΑΙ 


ΔΩΡΕΑΝ 

δΕΡίνίΟΕ ΓΙΑ 
ΤΟ ΟΟΜΡυΤΕΒδ ΣΑΣ 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

δΟΡΤΥΥΑΡΕ 


ΠΟΛΛΟΙ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 
ΜΕ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ 
ΔΩΡΑ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΟΛΩΝ 
ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ 

ΜΟΝΟ 

!! !! !! ΔΡΧ 


ΡΟ ΡΙΙΒΙ-ΙΟ ϋΟΜΑΙΝ 


* ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΕΣ 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΡυΒίΙΟ ϋΟΜΑΙΝ 
ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΜΑΣ 

* ΠΑΝΩ ΑΠΟ 20.000 ΤΙΤΛΟΙ 

* ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

* ΓΛΩΣΣΕΣ 

* ΟΑΜΕδ 

* ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

* ΖΩΓΡΑΦΙΚΗ & ΗΧΟΣ 

ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΔΙΚΑ ΣΑΣ 
ΣΑΝ ΜΕΛΗ ΤΟΥ ΟΙ_υΒ ΜΟΝΟ 
ΜΕ 150 ΔΡΧ. 


ΑΦΟΥ ΓΙΝΕΤΕ ΜΕΛΟΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΝΕΤΕ ΚΑΙ 
ΝΑ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ ΚΑΤΙ ΣΧΗΜΑΤΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ 6438784 


ΝΑΙ! Θέλω κι εγώ να γίνω μέλος του ΟΙ_υΒ 

Γι αυτό θα σας παρακαλούσα να μου στείλετε το 

ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ καθώς και τον ΚΩΔΙΚΟ μου ΑΡΙΘΜΟ 

ΟΝΟΜΑ --- 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ - 

ΤΗΛ.: - 

ΟΟΜΡυΤΕΠ - 







































ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ "ΑΓΓΛΙΚΑ ΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΒ" 

ΤΟΡ δΟΡΤ\νΑΚΕ ΗΟυδΕ Ο. ΟΕΟΚΟΟυδδΙδ 



Α ϋίΙΝΙΟΗ - Β ϋΙΙΝΙΟΒ · Α ΟΙΑ85 - Β ΟΙ.Α55 - 

ο οΐΑδδ - ο ΟίΑδδ - ιοννΕΒ · ρβοριοιενου 



Υπάρχουν σε κάθε πρόγραμμα 


20 ΑΣΚΗΣΕΙΣ Μ. ΟΗΟΙΟΕ 
20 " υ$Ε ΟΡ ΕΝΟϋδΗ 

10 " ΟΟΝνΕΗδΙΟΝ 

1 " 8ΤΟΒΥ (που λείπουν λέξεις) 

ΑΝΤΙΘΕΤΑ Η ΣΥΝΩΝΥΜΑ 

Σύνολο ασκήσεων 8.500 · Σύνολο λέξεων 120.000 
Λεξιλόγιο 15.000 λέξεις 


ΘΕΟΠΟΟΟυδδΙδ - 8ΡΟΡΑΟΟΝ 2 ΚΥΡδΕϋ ■ ΑΤΗΙΝΑ ■ ΤΕΙ_: (01) 


ΔΙΑΘΕΣΗ 























Τ ο ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ είναι μια εξομοίωση χειρι¬ 
σμού τανκ με ταυτόχρονη διοίκηση ολόκληρης δι¬ 
μοιρίας - τέσσερα ΟπΚδ - και πολύ καλή εξομοίω¬ 
ση μάχης. 

Κατ’ αρχήν το ΟΑΜΕ σας επιτρέπει να διαλέξετε ένα 
έτοιμο όνομα για τη διμοιρία σας και το επίπεδο ικανο¬ 
τήτων της (ΡΑΙΒ - ΡΟΟΗ) ή να δώσετε το όνομα που θέ¬ 
λετε εσείς πατώντας Ε50. Υπάρχουν τέσσερα επίπεδα 
δυσκολίας γενικά στο παιχνίδι αν και υπάρχουν και άλ¬ 
λοι δευτερεύοντες παράγοντες που επηρεάζουν τη δυ¬ 
σκολία. Τα επίπεδα είναι: 

δΤΑΤΙΟ ΟϋΝΝΕΒΥ: 


Είναι το πιο εύκολο επίπεδο αφού οι εχθροί ούτε κι¬ 
νούνται ούτε πυροβολούν. Καλύτερα λοιπόν να αρχίσε¬ 
τε από εδώ το Ο ΑΜΕ για να μάθετε τα πολλά κουμπιά και 
τον ταυτόχρονο 
χειρισμό ολόκλη¬ 


ρης διμοιρίας. 

ΜΟνίΝΟ 

ΟυΝΝΕΒΥ: 

Εδώ οι εχθρι¬ 
κές δυνάμεις έ¬ 
χουν το δικαίωμα 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΜΙ ΤαηΙ( ΡΙαίοοπ 

Ηθυ$Ε 

Μί 0 Γ 0 ρΓ 0$6 

ΡΟΡΜΔΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

7400 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟβΚα Οοπφυΐβκ 











































κίνησης αλλά εξακολουθούν να μην ανταποδίδουν τα πυ¬ 
ρά. Περάστε σ’ αυτό το στάδιο όταν νιώσετε ότι ασκείτε 
αρκετό έλεγχο στη διμοιρία σας. 

8ΙΝ61Ε ΕΝΟΑΟΕΜΕΝΤ: 

Επειδή εδώ αρχίζει η πραγματική δράση, το ΟΟΜ- 
ΡΙΙΤΕΒ θα σας ζητήσει να αναγνωρίσετε το όχημα που 
θα σας δείξει στην οθόνη. Αυτό μπορεί να είναι του δι¬ 
κού σας στρατεύματος ή του εχθρικού, πάντως το ΜΑΝ- 
υΑΙ_ θα σας δώσει την απάντηση. Ύστερα από αυτά τα 
τυπικά έχετε το δικαίωμα να διαλέξετε ανάμεσα σε έξη 
μορφές μάχης: ΒΙΙΕΤΖΚΒΙΕΘ, ϋΕΡΕΝΤ Ρ05ΙΤΙ0Ν. 
ΒΕΑΠΟΙΙΑΗΟ, ΜΕΕΤΙΝΘ ΕΝΘΑΘΕΜΕΝΤ, Α55Αυΐ_Τ. 
ΗΑ8ΤΥ ΑΤΤΑΟΚ, που κυμαίνονται από υπεράσπιση της 
θέσης σας μέχρι τη διάσπαση των εχθρικών δυνάμεων. 
Το πεδίο της μάχης επιλέγεται κάθε φορά από το ΟΟΜ- 
ΡΙΙΤΕΒ, έτσι ώστε να υπάρχουν χιλιάδες διαφορετικοί 
συνδυασμοί, που επηρεάζουν την στρατηγική. 



Αφού διαλέξετε το επίπεδο επικινδυνότητας των αντι¬ 
πάλων σας βγαίνετε σε ένα ακόμα μενού: 


ΟυΤΡΙΤΤΙΝΘ: 


δΤΑΚΤ 0ΑΜΡΑΙ6Ν: 

Αυτή η επιλογή στέλνει την διμοιρία σας κατευθείαν 
σ’ έναν αληθινό πόλεμο! Ώρα για μετάλλια και προαγω¬ 
γές. Έτσι οι άντρες σας και τα τανκ θα πολεμήσουν τη 
μια μάχη μετά την άλλη μέχρις ότου λήξει ο πόλεμος ή 


την τελική δυσκολία. Ένας απ’ αυτούς είναι και το επί¬ 
πεδο ικανοτήτων και ηθικού των εχθρών σας. Αυτό το δια¬ 
λέγετε εσείς και είναι: 

8ΕΟΟΝΘ ΙΙΝΕ: 

Οι εχθροί είναι ανεκπαίδευτοι, χωρίς στρατηγική, αρ¬ 
γοί και με παλιά οπλικά συστήματα. 

ΡΙΒ3Τ ΙΙΝΕ: 

Οι εχθροί σας είναι αρκετά εύστοχοι και με αρκετές 
στρατηγικές ικανότητες, αλλά παραμένουν αργοί και ο¬ 
πλισμένοι με παλιά όπλα. 


Ελέγχετε την διμοιρία σας, μπορείτε να αλλάξετε την 
ποσότητα των πυρομαχικών σε κάθε τανκ (αν θεωρείτε 
ότι κάποια αποστολή απαιτεί περισσότερα σε ένα είδος 
οπλισμού) και τέλος παίρνετε πληροφορίες για το προσω¬ 
πικό που υπηρετεί. 

ΒΒΙΕΡΙΝΟ: 

Εδώ σας δίνονται όσα στοιχεία 
χρειάζεστε για την αποστολή σας, πλη¬ 
ροφορίες για τον οπλισμό των αντιπά¬ 
λων σας, τις καιρικές συνθήκες, και τις 
θέσεις που πρέπει να καταλάβετε ή να 
υπερασπιστείτε. Όλα αυτά πάνω στο 
χάρτη με κίνηση και ΖΟΟΜΙΝΘ. 

ΝΕνν 0ΒΘΕΒ8: 

Αν παρ’ όλα ταύτα δεν σας αρέσει η αποστολή που σας 
ανέθεσαν μπορείτε να πάρετε κάτι άλλο. 

80 ΤΟ ΒΑΤΤΙΕ: 

Αρχίζοντας τη μάχη στο χάρτη φαίνονται η δική σας 
διμοιρία και τα σώματα που σας υποστηρίζουν σε γκρι - 
λαδί χρωματάκι, η θέση του αρχηγείου σας σαν ένα μπλε 
παραλληλόγραμμο με το αντίστοιχο εχθρικό σε κόκκινο 
και όλα τα εχθρικά σκάφη επίσης κόκκινα. Θα παρατη¬ 
ρήσετε ότι εχθρικά και φιλικά άρματα αναβοσβήνουν α¬ 
φήνοντας που και που να φανεί ένας αριθμός στη θέση 


καταστραφεί η διμοιρία. Πρέπει εδώ να 
πούμε ότι οι νίκες και οι ήττες έχουν ε 
πιπτώσεις σιην εξέλιξη του πολέμου 
αλλά και στις επόμενες μάχες. Αν δ^ 
λαδή χάσετε μια μάχη, την επόμενη την 
ξεκινάτε από θέση άμυνας και αν χάσε 
τε πολλές χάνετε και τον πόλεμο. 

Αναφέραμε παραπάνω ότι υπάρχουν 
πολλοί παράγοντες που καθορίζουν 



νΕΤΕΒΑΝδ: 

Εξαιρετικά εκπαιδευμένοι - κυρίως στο Αφγανιστάν - 
έμπειροι στις μάχες και στην στραγητική με πιο εξελιγ¬ 
μένα οπλικά συστήματα. Πραγματικά εύστοχοι και επι¬ 
κίνδυνοι. 


αυΑΒΟδ: 

Οι καλύτεροι στρατιώτες του εχθρικού στρατού, ένας 
εφιάλτης για σας. Βετεράνοι στις μάχες, με τον καλύτε¬ 
ρο οπλισμό που διαθέτει το εχθρικό οπλοστάσιο, με άρι- 
στες επιλογές στρατηγικής. 



ΙΕ3337 

















ΜΙ ΤΑΝΚ Ρ Ι_ Α Τ Ο Ο Ν 


τους. Πατώντας Ρ5 σας δίνεται ολόκλη¬ 
ρος ο κατάλογος αυτών των αριθμών 
που αντιστοιχούν σε ένα ορισμένο τύ¬ 
πο οπλισμού. Εδώ πρέπει να πούμε ότι 
δεν βλέπετε τους εχθρούς σας πάντα, 
παρά μόνο όταν βρίσκεστε κοντά τους 
ή κάποια άλλη μονάδα σας ενημερώνει 
για τη θέση τους. 

Μπορείτε να πάρετε μέρος στη μάχη 
σε μία από τις τρεις θέσεις μέσα στο 
τανκ που είναι: 



κανονικούς δρόμους ή πεδιάδες ανα¬ 
πτύσσει μεγάλες ταχύτητες, ενώ σε 
βραχώδεις περιοχές και ποτάμια η τα¬ 
χύτητα μειώνεται πάρα πολύ. Να είσα- 
στε προσεκτικοί πάντως γιατί μια 
γρήγορη οδήγηση σε συνδυασμό με α¬ 
πότομες στροφές και ακατάλληλο έδα¬ 
φος θα σας πετάξει την ερπήστρια, η 
οποία είναι μερικούς τόνους βαριά και 
δεν μπορείτε να την βάλετε στη θέση 
της σαν λάστιχο αυτοκινήτου. 


ΤΟ ΙΙΝΒυΤΤΟΝΕΟ νΐΕ»: 

Ως κυβερνήτης κοιτάτε έξω από το τανκ πάνω στον 
πυργίσκο. Από δω έχετε την καλύτερη θέα που είναι δυ¬ 
νατόν να έχετε μέσα από το τανκ και σαν όπλο έχετε ένα 
βαρύ πολυβόλο, θυμηθείτε, σε μάχη να μην βγαίνετε πο¬ 
λύ έξω γιατί είσαστε τρωτοί. 

ΤΟ ΒυΤΤΟΝΕϋ νΐΕ»: 

Πάλι κυβερνήτης του τανκ αλλά αυτή τη φορά με σφρα¬ 


Π ερνάμε τώρα στα πολλά εξελιγμένα μηχανήμα¬ 
τα που θα κάνουν τη ζωή σας στο τανκ πιο εύ¬ 
κολη (εμένα μου λες). Πρώτα η μεγένθυση που 
βοηθάει να βρείτε τους αντιπάλους σας από απόσταση, 
το ΟΟΜΡυΤΕΠ που πατώντας 5ΡΑΟΕ σας δίνει την από¬ 
σταση του εχθρικού οχήματος και αυτόματα ρυθμίζει την 
γωνία του κανονιού για την καλύτερη δυνατή στόχευση. 
Κρατώντας πατημένο το 5ΗΙΡΤ δώστε εσείς το βεληνε¬ 
κές. Έχετε στη διάθεσή σας επίσης όργανα που σας επι¬ 
τρέπουν να βλέπετε τη νύχτα όπως τη μέρα (μόνο που 
έτσι δεν ξεχωρίζουν τα εχθρικά από τα φιλικά σκάφη). 


γισμένο το κλείστρο και πλήρως προ- 
στατευμένοι. Αυτό σημαίνει βέβαια 
μικρότερη ορατότητα. 

ΟυΝΝΕΗ ΡΟδΙΤΙΟΝ: 

Είναι η πιο χρήσιμη θέση αφού από 
εδώ χρησιμοποιείται το κανόνι. Η ορα¬ 
τότητα που έχετε είναι η πιο περιορι¬ 
σμένη αλλά είναι αρκετή για να 
ανατινάζετε τα εχθρικά άρματα. Από εδώ επίσης διαλέ¬ 
γετε τον τύπο των πυρομαχικών που θα χρησιμοποιήσε¬ 
τε. Αυτά μπορεί να είναι- 

ΜΑΙΝ 00ΑΧ: 

Το πολυβόλο του τανκ (μόνο για στόχους με ελάχιστη 
ή καθόλου θωράκιση). 

δΑΒΟΤ: 

Χρησιμοποιείται το κανόνι των 120 πιπι με το κανονικό 
αντιαρματικό βλήμμα. 

ΗΕΑΤ 

(ΗΙ6Η ΕΧΡΙΟδίνΕ ΑΝΤΙΤΑΝΚ) 

Τα ιδανικά βλήματα για όλων των ειδών τους στόχους. 
Προσέξτε ότι στη θέση του πυροβολητή δεν αλλάζει πο¬ 
ρεία το τανκ αλλά γυρίζει απλώς ο πυργίσκος. 


ϋΒIVΕΒ’δ νΐΕνΥ: 

Παίρνετε τον ρόλο του οδηγού και 
από εδώ μπορείτε να αλλάξετε πορεία. 
Έχετε και την δεύτερη καλύτερη 
οπτική. 

νάλογα τώρα με το έδαφος 
αλλάζει η ταχύτητα και η συμ¬ 
περιφορά του οχήματος. Σε 



κληρη τη διμοιρία ή σε κάθε ένα τανκ ξεχωριστά. Όλοι 
βέβαια ακολουθούν εσάς ως αρχηγό αλλά με τις κατάλ¬ 
ληλες εντολές τους στέλνετε αλλού. Πάντως η κίνηση 
των οχημάτων πάνω στο χάρτη θα μπορούσε να είναι πιο 
γρήγορη. Οι εξουσίες σας όμως δεν σταματάνε εδώ. Ε¬ 
λέγχετε ακόμα και τις μονάδες που σας υποστηρίζουν. Οι 
51ΙΡΡΟΗΤ υΝΙΤδ λοιπόν είναι ή ομάδες εδάφους (με τανκ 
μάχης, ελαφριά άρματα ή πυροβολικό ή πεζικό με πολυ¬ 
βόλα και αντιαρματικά ή ρουκετοβόλα άρματα) ή μονά¬ 
δες αέρος, ελικόπτερα και αεροπλάνα. Πηγαίνετε στο 
κατάλληλο μενού (με το πλήκτρο Ρ7) και καλέστε - εάν 
υπάρχει - την υποστήριξη. Αν είναι πυροβολικό βάλτε 
πρώτα τον κέρσορα στη θέση που θέλετε να βομβαρδί¬ 
σετε και μετά πατήστε το πλήκτρο. Τα ελικόπτερα και τα 
αεροπλάνα επιλέγουν μόνα τους τους στόχους τους, αλ¬ 
λά συνήθως ξεκινάνε από τους λόφους ψάχνοντας για 
τυχόν κρυμμένους εχθρούς. Τα πιο εύστοχα σώματα του 
στρατού σας είναι τα ρουκετοβόλα και πυραυλοβόλα άρ¬ 
ματα καθώς και τα σώματα που είναι εξοπλισμένα με ΤΟΝΛ/ 
ΜΙδδΙΙ_Εδ. Γενικά αν δεν έχετε υποστήριξη τα πράγμα¬ 
τα είναι πολύ δύσκολα. Αλλά δεν είσαστε οι μόνοι με πολ¬ 
λά και πολλαπλά οπλικά συστήματα 
γιατί πυραύλους και πυροβολικό καθώς 
και αεροπορία έχουν και οι εχθροί σας. 
Ετσι φτάνουμε στο πιο ωραίο μέρος 
του 6ΑΜΕ, τις μάχες της διμοιρίας σας 
με την εχθρική αεροπορία. Αν και αυ¬ 
τό θα συμβεί αρκετά σπάνια (μια φορά 
στις τέσσερις ώρες) πρέπει να είστε 
προτετοιμασμένοι γιατί μια τέτοια επί¬ 
θεση καταστρέφει τη διμοιρία σας μέ 



Καπνογόνα και ειδικά συστήματα παρα¬ 
γωγής καπνού που καλύπτουν τα νώτα 
σας συμπληρώνουν τα «κομφόρ» σας. 
Ορισμένα από αυτά τα όργανα ενεργο¬ 
ποιούνται μόνο από μια ορισμένη θέση 
στο τανκ. 

κτός από την διακυβέρνηση 
του δικού σας τανκ, μπορείτε 
να δώσετε διαταγές σε ολό¬ 



























σα σε λίγα λεπτά. Για να σας βοηθήσουμε σας λέμε να κα- 
λέσετε αμέσως όποια αεροπορική υποστήριξη έχετε και 
να δώσετε διαταγή στα τανκ σας να κινούνται. Ύστερα 
δώστε την εντολή ΗΡΕ ΑΤ \Λ/ΙΙ_Ι_ και πατήστε το πλήκτρο 
Ρ1. Θα βρεθείτε πάνω στον πυργίσκο με το πολυβόλο. 
Προσπαθείστε να πετύχετε το εχθρικό αεροσκάφος, χρη¬ 
σιμοποιώντας και ζουμ αν είναι μακριά. Εύκολα εντοπίζε¬ 
τε τα αεροσκάφη, αλλά δύσκολα θα τα πετύχετε. Όταν 
ένα αεροπλάνο χτυπηθεί θα διαλυθεί 
στον αέρα ή θα πέσει και θα συντρίβει 
στο έδαφος. 

Κ αι οι μάχες στο έδαφος όμως εί¬ 
ναι πολύ καλές. Ο τρόπος με 
τον οποίο σημαδεύετε τα εχθρι¬ 
κά τανκ και τα ποικίλα οχήματα που αν¬ 
τιμετωπίζετε. είναι εξαιρετικά ρεαλιστι¬ 
κός. Τα οχήματα (αν τα πετύχετε) κάνουν 
μια χαρακτηριστική έκρηξη και ξαναανα- 
τινάζονται πάλι μετά από λίγο. Μετά από κάθε βολή πρέ¬ 
πει να περάσουν μερικά δευτερόλεπτα για να ξαναγεμί¬ 
σει το κανόνι. Η αίσθηση του ρεαλισμού γίνεται ακόμα πιο 
έντονη καθώς τα υπόλοιπα 
άτομα που αποτελούν τη 
διμοιρία σας δρουν ανε¬ 
ξάρτητα μέσα σ’ ένα χαλα¬ 
σμό από εκρήξεις. Με τα 
πλήκτρα Ε9- Ρ10 μπορείτε 
να βλέπετε τη δράση και το 
πεδίο της μάχης έξω από 
το τανκ και να περιστρέφε¬ 
τε την οπτική σας όπου θέ¬ 
λετε. Αν καταστραφεί το 
τανκ σας μπορείτε να μετα¬ 
φέρετε την διακυβέρνηση 
σε ένα άλλο. 


και πολύ προσεγμένα. Οι εκρήξεις είναι πολύ καλές ενώ 
τα βλήματα φαίνονται που ταξιδεύουν στον αέρα. Οι σφαί¬ 
ρες του πολυβόλου φαίνονται περισσότερο από τα άλλα 
πυρομαχικά είτε χτυπάνε το έδαφος ή τους στόχους ή ό¬ 
ταν ρίχνετε στον αέρα. Η ταχύτητα του ΟΑΜΕ είναι ικα¬ 
νοποιητική, αλλά εξαρτάται κατά πολύ από το μηχάνημα 
που χρησιμοποιείτε. 

ήχος είναι κι αυτός σε υψηλό 
επίπεδο. Το τανκ έχει τους δι¬ 
κούς του ήχους (ακούστε πως 
κάνουν οι ερπήστριες όταν περνάτε πο¬ 
τάμι). Όλα τα προειδοποιητικά όργανα έ¬ 
χουν και ηχητικό σήμα. Οι εκρήξεις και 
το πολυβόλο είναι πολύ καλά επίσης. Το 
πιο εντυπωσιακό ηχητικό εφέ είναι οι βο¬ 
λές του πυροβολικού που πλησιάζουν. 
Να πούμε εδώ ότι στην αρχή του ΟΑΜΕ 
μπορείτε να επιλέξετε το μέσον από το οποίο θα ακούγε- 
ται ο ήχος, από ένα κανάλι μόνο, έως συνθεσάιζερ και 
ειδική ΜΙΙ5ΙΟ ΟΑΡΘ. 

Ένα από τα εντυπωσια¬ 
κότερα στοιχεία του ΟΑΜΕ 
είναι το ΜΑΝΙΙΑΙ. του. Εκα¬ 
τόν ενενήντα (190) ολόκλη¬ 
ρες σελίδες όπου περιγρά- 
φονται πολλά από τα άρμα¬ 
τα και τμήματα υποστήρι¬ 
ξης του Αμερικάνικου και 
Σοβιετικού στρατού, με αρ¬ 
κετή λεπτομέρεια, ο τρό¬ 
πος σύνταξης των ταγμά¬ 
των των διαφόρων σωμά¬ 
των, όλα τα στοιχεία βέ¬ 
βαια για να αρχίσετε το 




ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 


Υ πάρχουν τρεις τρόποι για να τελειώσει μια μά¬ 
χη: να καταστραφούν όλες οι δικές σας δυνάμεις 
(οπότε πρέπει να ξαναδιαλέξετε διμοιρία), να νι¬ 
κηθούν οι αντίπαλοι, ή να διαλέξετε 
την επιστροφή στη βάση με ΑΙ_Τ + Ε 
Έτσι δεν υπάρχει περίπτωση να κολ 
λήσετε αν βρίσκεται κάπου κρυμμέ 
νος ένας εχθρός που δεν φαίνεται 
Μετά το τέλος της μάχης σας δίνετα 
μια κατάσταση των επιδόσεών μας, 
βαθμολογία σας και οι τυχόν προάγω 
γές και παρασημοφορήσεις που πετύ 
χατε. Ως αρχηγός της διμοιρίας δια 
λέγετε εσείς ποιος θα προαχθεί κα 
παρασημοφορηθεί κάνοντάς τον ταυ 
τόχρονα πιο ικανό στα καθήκοντά 

του. Εδώ επίσης οι τυχόν απώλειες που είχατε συμπλη¬ 
ρώνονται αυτόματα. 

Ο χειρισμός όπως θα έχετε καταλάβει είναι πολύπλο¬ 
κος αλλά μόλις μάθετε τα πλήκτρα που χρησιμεύουν πε¬ 
ρισσότερο δεν θα έχετε πρόβλημα. Η ΜΙ0ΒΟΡΡΟ5ΕΛ- 
νει στη συσκευασία του ΘΑΜΕ δύο χάρτινα καλύματα^^ 
εφαρμόζουν στο πληκτρολόγιο και δείχνουν τη^ίϊ^^Κ 
γία των πλήκτρων. Πολύ βολικό βέβαια αλλά δεν ταιριά¬ 
ζουν σε όλους τους τύπους των πληκτρολογίων. Τέλος 
πάντων. 

Από άποψη γραφικών το παιχνίδι τα κατίφέρνει πολύ 
καλά (ανάλογα με την κάρτα βέβαια). Στο χΒΗρε^ροτ 
φικά είναι λειτουργικά ενώ στις μάχες και στι^Έινηση 3Θ 



παιχνίδι, οι τύπο τω' όπλων και των πυρομαχικών. Επίσης 
γίνεται μια αναδρομή στην ιστορία των τανκ και αναλύ¬ 
σεις στρατηγικής. Αυτό το ΜΑΝίΙΑΙ. είναι γενικής εξοι¬ 
κείωσης με τα τανκ και την ιδιόρρυθ¬ 
μη στρατηγική τους και σαν βιβλίο 
δεν θα το βρείτε πουθενά αλλού. 


Ν 


α πούμε εδώ ότι το ΘΑΜΕ 
είναι άρτιο από κάθε τεχνική 
άποψη αλλά είναι ταυτόχρο¬ 
να πολύ απαιτητικό ως προς το ΘΟΜ- 
ΡΙΙΤΕΠ στο οποίο θα τρέξει. Πρέπει 
να έχετε έγχρωμο μόνιτορ για όλες 
τις κάρτες εκτός από ΗΕΗ0υΐ_Ε5. Δύο 

ΘΡίνΕδ δεν βλάπτουν ποτέ και θα έχετε καλύτερη λε¬ 
πτομέρεια στις μάχες και ταχύτητα αν χρησιμοποιείτε ΑΤ. 
Τι να γίνει, τα δυνατά ΘΑΜΕ5 θέλουν δυνατά μηχανή¬ 
ματα 

Τ ελειώνοντας συνιστούμε ανεπιφύλακτα το ΘΑΜΕ 
^ια κάθε φανατικό των εξομοιώσεων αλλά... Αυ- 
«αλλά» υπάρχει γιατί παρατηρήσαμε μια πε¬ 
ρίεργη συμπεριφορά του παιχνιδιού στην αντοχή. Τις 
πρώτες δεκαπεντε με είκοσι ώρες θα παίζετε μετά μανίας. 
^^^^^^Βσας φανεί ότι κάνετε συνέχεια τα ίδια. Γιατί 
^^^ΡδΕ δεν φρόντισε έτσι ώστε να υπάρχουν πε¬ 
ρισσότερα πράγματα να κάνει κανείς; 


υ5ΕΚ 
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αριθμητικά. Η αίσθηση των πλήκτρων 
είναι καλή αν και θα τα προτιμούσα 
κάπως πιο σκληρά. Στη μπροσπνή μεριά 
υπάρχουν δύο καλύμματα που αν τραβη¬ 
χτούν αποκαλύπτουν ισάριθμες κενές 
θέσεις για άπνβδ 3.5 ιντσών δεξιά κι αρι¬ 
στερά. Ομως, η πιο εντυπωσιακή όψη 
του 5ΑΜ είναι πίσω. Μια πραγματικά 
μεγάλη ποικιλία υποδοχών δίνει την 
αίσθηση οτι το μηχάνημα είναι έτοιμο για 
κάθε είδους επέκταση. Από δεξιά προς 
τα αριστερά λοιπόν έχουμε: υποδοχή 
σύνδεσης του τροφοδοτικού (που είναι 
αρκετά ογκώδες), υποδοχή 50ΑΡΤ για 
σύνδεση με Τν ή ιποηίΙοΓ, διακόπτης 
ΟΝ/ΟΡΡ. θύρα για Ιΐ 9 (ι(-ρβη(!), υποδοχή 
για σύνδεση με κασε- 
τοφωνο, θύρα 64-ριη 
γενικής χρήσης, κουμπί 
·~$β(, Γηουεβ ροτί, 
•απάβΓά θύρα ιογδΙιοΚ, 
ΜΙΟΙ ΙΝ & ΜΙΘΙ ΟϋΤ 
■ αι τέλος ένα κουμπί 
: ΓθβΚ που χρησιμεύει 
•το να διακόπτει ένα 
πρόγραμμα που τρέχει. 
Παρά την αρχική εντύ¬ 
πωση, μια δεύτερη 
σκέψη δείχνει οτι λείπουν αρκετά πράγ¬ 
ματα από τον 3ΑΜ. Καταρχήν δεν υπάρ¬ 
χει ούτε σειριακή ούτε παράλληλη θύρα 
για σύνδεση με περιφερειακά πρώτης 
ανάγκης πχ. εκτυπωτή. Βέβαια, με ενα 
ίηΙβΓίασβ της ΜΟΤ που 
θα μπαίνει στη γενική 
θύρα επέκτασης μπορεί 
τε να καλύψετε τις 
ελλείψεις, αλλά αν και 
όταν βγει δεν θα είναι 
φυσικά δωρεάν. Επίσης 
η θύρα του Γηου$8 κάθε 
άλλο παρά $(3Πά3Γα 
είναι, ενώ μια δεύτερε 




ο μηχάνημα περικλείεται σε ένα 
άσπρο κουτί μέτριων διαστάσεων, 
με τέσσερα μπλέ ποδαράκια και 
επικλινές πληκτρολόγιο (εξ ού και το 
όνομα). Το κακό είναι οπ αυτό είναι στα¬ 
θερό και δεν μπορείτε να αλλάξετε τηγ 
κλίση. Το πληκτρολόγιο έχει 72 πλήκτρα 
στα οποία περιλαμβάνονται και 10 
ίυποίιοπ Κβγ$ που χρησιμεύουν και σαν 


Ι \β αιρό είχαμε να δούμε ένα καινού- 
ι%ριο μηχάνημα στην αγορά. Από 
τότε που βγήκε ο 5Τ και η Α 01193 , 
δεν έχει εμφανιστεί κάτι νέο. Θα περίμε- 
νε λοιπόν κανείς οτι ένας καινούριος 
υπολογιστής θα είχε κάποιες τεχνολογι¬ 
κές καινοτομίες να επιδείξει ή τουλάχι¬ 
στον κάτι παραπάνω απ’ αυτούς που 
κυκλοφορούν ήδη. Ομως ο 3ΑΜ Θουρβ 
της ΜιΙβ$ ΘοΓάοη Τβο(ιηοΙθ9ΐβ3 (ΜΘΤ) 
χρησιμοποιεί τεχνολογία 8-όι((!) και μας 
ξαναφέρνει στην εποχή του κασετόφω- 
νου, του Ζ80 και του 5ίποΐ3ΪΓ, αφού 
περηφανεύεται οτι είναι συμβατός με 
5ρβοΐΓυΓΠ. Αυτό όμως δεν σημαίνει οπ 
πρέπει να απογοητευόμαστε. Ας δούμε 
καλύτερα π έχει να προσφέρει ο 5ΑΜ 
και κυρίως σε ποιά τιμή. 


ΟΟυΡΕ ΝΑΙ, 
ΓΙΑΤΙ ΟΜΩΣ; 


υποδοχή για ΙογεΙιοΚ ήταν απαραίτητη 
αφού το μηχάνημα απευθύνεται στη 
(ιοπιβ αγορά. Με άλλα λόγια είστε στο 
...έλεος της ΜΟΤ, εκτός κι αν αποφασί¬ 
σουν τρίτοι κατασκευαστές να υποστηρί¬ 
ξουν τον 3ΑΜ, πράγμα όμως που δεν 
είναι ακόμα σίγουρο. Ας μην είμαστε 
όμως γκρινιάρηδες και ας προχωρήσου¬ 
με στο εσωτερικό όπου τα πράγματα 
είναι σαφώς καλύτερα. 


ΤΟ ΗΑΒΟΜΑΒΕ 


ι έξι βίδες βγήκαν εύκολα, το 
^κάλυμμα τραβήχτηκε και ...το κενό 
που υπάρχει στο εσωτερικό του 
5ΑΜ με άφησε άφωνο. Η πλακέτα κατα¬ 
λαμβάνει περίπου το ένα τρίτο του 
χώρου αφήνο¬ 
ντας αρκετή 
άνεση για τα >4 
δύο άπνβδ και 
την επέκταση 
μνήμης. Η 
ΜΘΤ κατάφερε 
να επιτύχει 
υψηλά επίπεδα 
ολοκλήρωσης 

και συγκέντρωσε όλη την εξωτερική 
λογική του συστήματος σε ένα μεγάλο 
93(β 3ΓΓ3γ οΐιιρ που περιέχει 10000 
πύλες. Ετσι ο 3ΑΜ αποτελείται από λίγα 
μόνο ο(ιιρ$: ΘΡΙΙ είναι ο Ζ80Β στα 


ΤΟΥ Γ. ΚΟΥΣΕΡΑ 
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6 ΜΗζ, το επιβλητικό 
νΐ3Ι ολοκληρωμένο παί¬ 
ζει το ρόλο του 
9Γ3ρίΐίθδ ρΓΟΟβδδΟΓ. δυθ 
γρήγορα οΐπίρδ απαρτι 
ζουν τα 256Κ μνήμης 
μια ΒΟΜ των 32Κ περιέ¬ 
χει τη ΒΑΒΙΟ και το λει¬ 
τουργικό σύστημα, ενω 
η εικόνα συμπληρώνεται 
με το Μ01377 νιάβο 
οίιίρ της ΜοίοτοΙβ και τη γεννήτρια ήχων 
5ΑΑ1099 της ΡΜιΙιρδ, 


01 

ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


ρυΛίιωνυΐϋΐ συ.ί; Λ ως μπορείτε να τρε- 

ξετε θεωρητικά οποιοδηποτε πρόγραμμα 
του ΒρβοΙτυπι. Βέβαια για τη λειτουργία 
αυτή χρειάζεστε άπνβ γιατί αν περιμένε¬ 
τε το κασετόφωνο... Πάντως, όταν αρχί¬ 
σουν να αναπτύσσονται προγράμματα 
που να εκμεταλλεύονται πλήρως τις 
δυνατότητες του μηχανήματος, θα δούμε 
σίγουρα θεαματικό αποτελέσματα. Το 


.α φτάσει τον 5ΑΜ στα επίπεδα του 
ΑΤΑΒΙ 5205ΤΡΜ για παράδειγμα, χρειά- 
ται επιπλέον 25000 δρχ για το άπνβ, 
Ό000 δρχ για ποντίκι και 10000 περίπου 
,ια τα πρόσθετα 256Κ ΒΑΜ. Αθροισμα 
100.000 
δραχμές κι 
3κομα δεν 
χουμε την 
ανάλυση 
640x400, τη 
σειριακή 
θύρα, την 
παράλληλη... 

Ειλικρινά δεν 
καταλαβαίνω γιατί θα προτιμούσε κάποι¬ 
ος ένα μηχάνημα με Ζ80 και αβέβαιο 
ακόμα μέλλον, από ένα άλλο με 68000, 
ΟΕΜ. τεράστια βάση χρηστών και μεγά- 



/ πό πλευράς ήχου υπάρχουν 6 
^ κανάλια με 8 οκτάβες και στερεο¬ 
φωνική δυνατότητα, ενώ στα γρα¬ 
φικά τα πράγματα είναι πιο πολύπλοκα. 
Υπάρχουν 4 διαφορετικά ιτιοάβδ. Μοάβ 
1: 32x24 χαρακτήρες, 2 χρώματα ανά 
χαρακτήρα, 16 χρώματα συνολικά από 
128. συμβατό με ΒρβοΙτυΓη.Μοάβ 2: 
Οπως το ηοάβ 1 αλλά με 32x192 χαρα¬ 



κτήρες Μυαι- 3 Κείμενο 80 στηλών. 

512x192 ριχβίδ, 4 χρώματα ανά γραμ¬ 
μή.Μοάβ 4: 256x192 ριχβίδ, 16 χρώματα 
ανά γραμμή από 128. Επίσης σε κάθε 
ίπίβΓΓυρΙ μπορούν να επανακαθορίζονται 
τα χρώματα. Αυτό σημαίνει οτι μπορείτε 
να εμφανίσετε και τα 128 ταυτόχρονα με 
την κατάλληλη τεχνική. Ωραία όλα αυτά 
αλλά με το δοίίννβτβ τί γίνεται; Υπάρ¬ 
χουν χιλιάδες έτοιμα προγράμματα για 
το 8ΑΜ! Ναί, είναι γεγονός. Τρέχοντος 
τον ΕπτυΙβίοτ που δίνεται μαζί (και που 



ΕΙΑΒΗ, ενα πρόγραμμα που δίνεται μαζί 

«αι σας επιτρέπει να δημιουργήσετε 
■ αταπληκτικές έγχρωμες εικόνες (αλλά 
• αι 3πιπΐ3ΐίοη), είναι ένα καλό πρώτο 

δείγμα. 


ΤΙ ΔΙΝΕΤΕ ΚΑΙ 
ΤΙ ΠΑΙΡΝΕΤΕ 


I . έρα από τις διάφορες περιγραφές. 
| σίγουρα όλοι 
ενδιαφέρονται να 
μάθουν την τιμή. Λοι¬ 
πόν εδώ τα πράγματα 
είναι μάλλον απογοη- 
τευτικά. Ο ΒΑΜ κοστί¬ 
ζει περίπου 55000 
δραχμές χωρίς άτίνβδ 
και με 256Κ μνήμης! Αν 
κάποιος προσπαθήσει 


λη ποικιλία προγραμμάτων αφού έχουν 
την ίδια σχεδόν τιμή. Ο ΒΑΜ είναι πάρα 
πολύ καλός σαν 8-όιί υπολογιστής αλλά 
έπρεπε να έρθει σε άλλη τιμή, για να 
είναι ανταγωνιστικός. Να συμπληρώσου¬ 
με οτι το μηχάνημα παραχωρήθηκε από 
το κατάστημα ΕΛΕΝΗ ΚΟΥΝΑΝΗ 
ΟοΓπρυίβΓδ, Στουρνάρα 20, τηλ 3646725. 
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Το δΐιιηΐ 0«τ ΚβςβΓ είναι διαθέ¬ 
σιμο για δΤ, Αιτύβ», ΡΟ και 064. 


') 


Εγκατασταθείτε στη θέση του οδηγού ενός από τα πιο άγρια αυτοκίνητα αγώνων όπως 
το δΐυηΐ ΟβΓ ΚβοβΓ. Εξαρτάται από σας να αποδείξετε το πόσο καλοί οδηγοί είστε και να 
διαπιστώσετε αν έχετε τις δυνατότητες να γίνετε κάποτε πρωταθλητής διεθνούς επιπέδου. 

Με την πολύ γρήγορη τούρμπο νβ μηχανή που σας παρέχει την ισχύ για απίστευτες 
ταχύτητες, το αυτοκίνητο αυτό είναι ένας πραγματικός πύραυλος που καταπίνει τις απο¬ 
στάσεις. 

Οι πίστες είναι εντελώς εξωπραγματικές. Υπάρχουν επικίνδυνες στροφές που σας επι¬ 
τρέπουν να αναπτύξετε μεγάλες ταχύτητες και μεγάλες ράμπες που εκσφεδονίζουν το αυ¬ 
τοκίνητο στα ύψη. Γενικά θα φαίνεται να περνάτε τόσο χρόνο στον αέρα που θα μπορού¬ 
σατε να δώσετε εξετάσεις για πιλότος! 

Αγωνιζόσαστε με αντιπάλους οδηγούς ελεγχόμενους από το οοπιρυΐβΓ, όπως ο ϋβτβ 
ϋβνϊΙ και ο Κθ3<1 Ηο£. Οδηγείτε και πηδάτε τις ράμπες τόσο γρήγορα που το αυτοκίνητό 
σας αρχίζει να παθαίνει ζημιές από τις πιέσεις που αναπτύσσονται και σιγά - σιγά να 
διαλύεται. Όμως δεν υπάρχουν βραβεία για τον δεύτερο καλύτερο σε αυτό το παιχνίδι. 
Είναι ΟΛΑ ή τίποτα. 














































Κ ι αυτό το μήνα έχουμε για οας πολλές παρουσιάσεις νέων παιχνιδιών, που α¬ 
ποτελούν την πιο μεγάλη και φιλόδοξη στήλη του περιοδικού. Θα αναφερ¬ 
θούμε σε μερικά βασικά πράγματα που πρέπει να γνωρίζετε σχετικά με το 
στυλ των 93 γπθ Γβνιβννδ. όπως αυτά εμφανίζονται μέσα από τις σελίδες του ΙΙδΕΡ. 

Κ ατ' αρχήν τα τεστ των παιχνιδιών θα γίνονται σε όσο το δυνατόν περισσότερα 
διαφορετικά ίοππβίδ, για να ικανοποιούνται οι χρήστες όλων των υπολογιστών 
κατά τον καλύτερο τρόπο. Για το ίδιο παιχνίδι όμως θα γίνεται αναφορά σε άλ¬ 
λα ίοπτΐ3ΐ5. μόνο αν υπάρχουν σημαντικές διαφορές που να δικαιολογούν κάτι τέτοιο. 
Νομίζουμε ότι είναι αρκετά βαρετό να επαναλαμβάνουμε.συνέχεια ότι τα γραφικά στο 
5Τ είναι καλύτερα απ' αυτά του Απι$ΐΓ3ά ή ότι ο ήχος της Απτιςθ υπερτερεί του... 
δρβοίΓυτπ. Αυτά άλλωστε έίναι ευνόητα και γνωστά σε όλους. 

Κ άθε παιχνίδι θα συνοδεύεται από δύο πίνακες. Ο πρώτος απ' αυτούς θα περιέ¬ 
χει τη βαθμολογία που βασίζεται σε μία κλίμακα με άριστα το 100. Θα βαθμο¬ 
λογούνται ορισμένα σταθερά χαρακτηριστικά, όπως γραφικά, κίνηση (βηίιηβ- 
>ιοπ), ήχος, ευκολία χειρισμού, πλοκή-υπόθεση (ειδικά για τα $ίπιυΐ 3 ΐιοηδ θα βαθμολο¬ 
γείται η πιστότητα αναπαράστασης της πραγματικότητας), πακέτο (εμφάνιση και ΓΠ3Π- 
υ3ί), αντοχή (διάρκεια ενδιαφέροντος) και αξία τιμή (τι προσφέρει το παιχνίδι σε σχέση 
με τα χρήματα που πληρώνετε). 

Ο γενικός βαθμός, δεν βγαίνει απαραίτητα (ή μάλλον δεν βγαίνει σχεδόν ποτέ) 
από τον μέσο όρο, αλλά από μία καθολική εκτίμηση της εντύπωσης που αφή¬ 
νει το παιχνίδι. Ίσως θα πρέπει ο αναγνώστης, να δώσει τη δική του βαρύτητα 
στα επιμέρους στοιχεία που τον ενδιαφέρουν περισσότερο. 

Ο δεύτερος πίνακας θα σας δίνει με μια ματιά όλα τα στοιχεία του παιχνιδιού: 
τίτλο, $οίΙνν3Γβ Ιτουδβ, διαθέσιμα ίοππβίδ, τιμή, τον υπολογιστή στον οποίο έγι¬ 
νε το ΙβδΙ καθώς και την εταιρία που διαθέτει το παιχνίδι. Εδώ να διευκρινί¬ 
σουμε ότι οι τιμές που αναφέρονται περιλαμβάνουν το ΦΠΑ και είναι οι προτεινόμενες 
λιανικές τιμές των αντιπροσώπων (πράγμα που σημαίνει ότι σε κάποια μαγαζιά μπορεί* 
να βρείτε διαφοροποιημένες τιμές). 



Ε πίσης, τα Γβνίβννδ θα συνοδεύονται από τα ειδικά σήματα που βλέπετε (το κα¬ 
θένα αντιστοιχεί σε κάποιον από τους πιο δημοφιλείς υπολογιστές που καλύ¬ 
πτει το ΙΙδΕΡ). για να μπορείτε εύκολα και γρήγορα να εντοπίζετε αυτό που 
θέλετε. Κι αυτό ισχύει και για το υπόλοιπο περιοδικό. Επιπλέον, τα καλύτερα παιχνίδια 
που συγκεντρώνουν υψηλή βαθμολογία θα μαρκάρονται με το ξεχωριστό σήμα ϋδΕΡ 
ΗΙΤ! 


Κ λείνοντας, να επισημάνουμε δύο πράγματα ακόμη πριν σας αφήσουμε να απο¬ 
λαύσετε τις επόμενες σελίδες. Μπορεί στο ΙΙδΕΡ να δείτε κάποια παιχνίδια 
που έχουν ήδη παρουσιαστεί σε άλλα περιοδικά τους προηγούμενους μήνες. 
Αυτό οφείλεται στο γεγονός ότι το ΙΙδΕΡ δεν κάνει ποτέ Γβνίβννδ από κόπιες αλλά μόνο 
από αυθεντικά παιχνίδια που παραχωρούνται από τους αντιπροσώπους την εποχή που 
έρχονται επίσημα για πρώτη φορά στην Ελλάδα. Αυτό επίσης συνεπάγεται ότι αν για ο- 
ποιονδήποτε λόγο κάποιος αντιπρόσωπος δεν συνεργάζεται μαζί μας, στερεί από τους 
αναγνώστες μας τη δυνατότητα να ενημερωθούν για τα παιχνίδια που διαθέτει στην α¬ 
γορά. 
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Πριν ξεκινήσετε το κάθε ΙβνβΙ, διαλέγετε 
το είδος των σκαφών που θα πάρετε καθώς 
και τα όπλα που θα χρησιμοποιήσετε. Το 
παράξενο σε εμφάνιση τέρας στην πάνω α¬ 
ριστερή γωνία παρατηρεί τη σωστή πώληση 
όπλων. Στην ακριβώς αντίθετη γωνία υπάρ¬ 
χει το εεοΓθ σας. Βασιζόμενοι σ' αυτό αγο¬ 
ράζετε τα όπλα. Αν θέλετε όμως κάποια εί¬ 
δη έτοιμα για χρήση όπλα, το μόνο που έχε¬ 
τε να κάνετε είναι να επιλέξετε το άλλο 
τέρας που βρίσκεται κάτω από το δεοτβ σας. 
Η λειτουργία των όπλων είναι κάπως πολύ¬ 
πλοκη αλλά είναι απαραίτητη αν θέλετε να 
πάτε καλά στο παιχνίδι. Τα όπλα βρίσκονται 


α ταν η ΒΑΙΝΒΟνΥ ΑΒΤ5 αναλαμβά¬ 
νει την εκπλήρωση ενός δάοοί 
'βπι υρ τα πράγματα γίνονται ολο¬ 
φάνερα για την ποιότητά του. Η ιστορία του 
παιχνιδιού εξελίσσεται γύρω στο 2020, μια 
εποχή γεμάτη από εκπλήξεις. Μια από αυ¬ 
τές, ήταν και η ξαφνική εμφάνιση των όχι και 
τόσο φιλήσυχων εξωγήινων. Η διάθεσή τους 
έγινε εμφανής από τις πρώτες κιόλας μέ¬ 
ρες καθώς το 20% της Γης ήταν υπό την 
κυριαρχία τους και αυτό σημαίνει ότι τα 
πράγματα δεν είναι και τόσο καλά. Η κύρια 
βάση τους βρίσκεται στα βάθη του ωκεανού 
εκεί πρέπει να ξεκινήσετε την αποστολή 
οας. 
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Επειδή όμως οι εξωγή¬ 
ινοι είναι πολύ πιο ανώ¬ 
τεροι σε οπλισμό και γε¬ 
νικά σε δύναμη κάτω από το 
νερό, πρέπει να τους βγάλε¬ 
τε στην επιφάνεια της γης. Σ' 
αυτό το σημείο, ξαφνικά, κά¬ 
ποιος από τους αρχηγούς της γης 
θυμήθηκε τις ικανότητες που είχατε 
σε παλιότερους πολέμους κι έτσι 
σας διάλεξε γι ' αυτή την απο 
στολή. Το Χ-ΟΙΙΤ αποτελείται 
από οκτώ μεγάλες πίστες 
που είναι γεμάτες από ανε¬ 
πιθύμητους εχθρούς και 
τεράστια τέρατα στο τέ¬ 
λος κάθε πίστας. Έ¬ 
τσι λοιπόν πρέπει να ε- 
ξολοθρεύσετε κάθε ε¬ 
χθρό, ελευθερώνοντας 
τους οκτώ αυτούς 
τομείς. 

' Ολα τα εξωγήινα ο¬ 
πλικά συστήματα είναι- 
στη διάθεσή σας και αυτό γιατί κατάσκοποί 
οας κατάφεραν να κλέψουν τα σχέδια και τα 
υλικά των όπλων από τους εξωγήινους. Το 
άσχημο σ' αυτή την υπόθεση είναι ότι η 
κυβέρνηση δεν είναι γενναιόδωρη και δεν 
οας δίνει τα απαραίτητα υλικά για τα όπλα 
αλλά ούτε τα λεφτά για να τα πάρετε. Σκε- 
φτείτε ότι για την αγορά των όπλων χρησι¬ 
μοποιήσατε δικά σας λεφτά!! 


































Το Χ-Ουτ είναι από τα εντυπωσιακότερα 
παιχνίδια του είδους του. Η κίνησή του είναι 
ομαλή και οριζόντια προς τα δεξιά. Τα τέρα¬ 
τα που πρωταγωνιστούν εμφανίζονται με 
ρυθμό 50 εικόνες το δευτερόλεπτο. Τα 
χρώματα που εμφανίζονται στην οθόνη ταυ¬ 
τόχρονα είναι 48 δίνοντας έτσι μια εντυπω¬ 
σιακή εικόνα, ιδίως στο όαοΚςΓουπό που 
είναι από τα πιο πετυχημένα, έχοντας την 
πραγματική όψη της θάλασσας. Ο ήχος είναι 
τρομερός και αλλάζει από ΙβνβΙ σε ΙβνβΙ. Τα 
ηχητικά εφέ είναι όμως αυτά που δίνουν στο 
παιχνίδι αυτή τη ρεαλιστικότητα. Αξιοση¬ 
μείωτο είναι ότι ο συνδυασμός είναι απίθα¬ 
νος χωρίς να υπάρχουν τυχόν προβλήματα 




στη μέση της οθόνης. Στην πρώτη σειρά 
είναι οι $ΐ3ηά3Γά βολές. 

Ανάλογα με τη χρηματική σας κατάσταση 
μπορείτε να διαλέξετε από τις τρεις διαφο¬ 
ρετικές σε δύναμη βολές. Δίπλα υπάρχουν 
τέσσερα είδη υποβρυχίων σκαφών. Κάθε ά- 
να απ' αυτά περιέχει και κάποιες βχίτβ 
λειτουργίες. Μετά υπάρχουν σειρές ολό¬ 
κληρες από όπλα που μπαίνουν σε λειτουρ¬ 
γία από το ίίτβ όυίίοπ ή από το πληκτρολό¬ 
γιο. Αναλυτικότερα υπάρχουν πολλές δια¬ 
φορετικές σε αποτελεσματικότητα βόμβες, 
όπως και κινούμενες. Κάθε μια απ' αυτές 
τις βόμβες μπαίνει αυτόματα σε λειτουργία. 
Ακριβώς δίπλα υπάρχουν και τα πιο χρήσιμα 
(κατά τη γνώμη μου) όπλα και αυτό γιατί η 
δύναμή τους είναι τρομερά καταστροφική. 
Αυτά είναι τα θΐβοίπο όονν, οΐυό βτγπ, ίΐβ- 
πτβ-ΙίίΓοννβΓ και το 8Π13ΓΪ 3όοΙ. Μπορείτε να 
τα ενεργοποιήσετε αν έχετε πολλή ώρα πα¬ 
τημένο το κουμπί των βολών. Ένα βασικό 
πλεονέκτημα του παιχνιδιού είναι τα όπλα 
εκείνα που περιστρέφονται γύρω σας σε δι¬ 
αφορετικούς συνδυασμούς και θέσεις. Οι 
θέσεις που μπορούν να τοποθετηθούν είναι 
στα μέρη που βρίσκονται τα τετράγωνα. Ό¬ 
πως καταλαβαίνετε τα όπλα στο παιχνίδι εί¬ 
ναι πολύ σημαντικά για την καλή αντιμετώ¬ 
πιση των εχθρών. 



Το Χ-Ουτ κατά τη γνώμη μου έχει πάρα 
πολλές ιδέες από άλλα παιχνίδια. Κλασικό 
παράδειγμα είναι το ννββροπ βόορ που μοιά¬ 
ζει πολύ με αυτό του Χθποπ II. Το μέγεθος 
των βρπίββ είναι γενικά μικρό αλλά είναι 
πολύ καλό στην κίνηση κι αυτό που κυριαρ¬ 
χεί σε αυτά είναι το μεταλλικό χρώμα. Κλα¬ 
σικό είναι το τέρας στο τέλος της οθόνης 
που το συναντάμε σε όλα τα παιχνίδια του 
στυλ αυτού. 

Το Χ-ΟίΙΤ λοιπόν είναι από τα καλύτερα 
παιχνίδια και αυτό γιατί γίνεται τέλειος συν¬ 
δυασμός των παραπάνω. Ο ήχος και τα ηχη¬ 
τικά εφέ είναι σε αρμονία καθώς συνδυάζο¬ 
νται τέλεια μεταξύ τους. Τα ίΟΓβς τουπά και 
τα όβοΚρΓουηά γραφικά με την ομαλή κίνη¬ 




ση των διαστημόπλοιων και το πολύ καλό 
βΟΓΟίΙίπς της οθόνης σίγουρα εντυπωσιά¬ 
ζουν τον παίκτη. Η καλύτερη έκδοση είναι 
για Αγπϊ 93 αν και δεν χάνουν σε τίποτα οι 
άλλες, όπως του 3Τ. (Το προτέρημα όπως 
καταλάβατε ήταν ο καταπληκτικός ήχος 
της). Το Χ-ΟίΙΤ είναι σίγουρα από τα παιχνί¬ 
δια που αξίζει να ξοδέψετε πολλές ώρες 
μαζί του. 
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Το ΡΙβγβΓ Μ 8 Π& 96 Γ είναι η τρίτη 
και η πιο λεπτομερής έκδοση του 
ΚΙελ-ΟΚ. Σε αυτό μπορείτε να α¬ 
ναπτύξετε και να οργανώσετε 
την ομάδα σας εφαρμόζοντας 
την τακτική που προτιμάτε. Μελ¬ 
λοντικές υποσχέσεις για επιτυχία 
και δόξα θα γίνουν πραγματικό¬ 
τητα μόνο με σωστές τακτικές 
και μεθόδους. 



Το γνώριμο καλό ΚΙΟΚ ΟΤΤ είναι εδώ! 
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ΜΑΝΑΟΕΒ 


Τ ο παιχνίδι περιλαμβάνει τέσσερις 
“Τεσίίεε" που μπορείτε να τις αλλά¬ 
ξετε και να σχεδιάσετε δικές σας. Η 
επιλογή ενός παίκτη για μεταγραφή γίνε¬ 
ται από μία γκάμα 1000 παικτών που συμ¬ 
μετέχουν στο πρωτάθλημα! Κάθε ένας α¬ 
πό αυτούς έχει τα δικά του μοναδικά προ¬ 
τερήματα που είναι μία μίξη των γενικών 
χαρακτηριστών. Οι μεταγραφές γίνονται 
πάντα με βάση τα χρήματα που διαθέτετε. 
Το ποσό δεν είναι καθορισμένο και μπο¬ 
ρεί να αλλάξει με τις κατάλληλες δια¬ 
πραγματεύσεις. Το ανώτατο όριο μετα¬ 
γραφών είναι δύο την εβδομάδα συμπε- 
ριλαμβάνοντας και αυτές που αποτύχατε. 
Ο κανονικός αγώνας γίνεται όπως και στο 
ΚίοΚ-ΟΗ (στην πρώτη έκδοση), ο έλεγχος 



Καθορίστε την τακτική σας! 
είναι ίδιος όπως και το ςβπιβρίεγ. Το κά¬ 
θε ημίχρονο διαρκεί πέντε λεπτά, ο χρή¬ 
στης μπορεί να αλλάξει την τακτική και 
γενικά να ελέγχει την ομάδα όπως θέλει. 
Η επιλογή άθΓπο θα σας βοηθήσει πάρα 
πολύ, γιατί μπορείτε να μάθετε πιο καλά 
τι κάνουν οι λειτουργίες του ΡΙαγβτ Με- 
πεςβί. Από αυτή την επιλογή μπορείτε 
ακόμα και να αλλάξετε την τακτική που θα 
παίξετε. Καλή κίνηση είναι να προσέχετε 
τις πληροφορίες που παίρνετε για τους 
παίκτες και για τις τεχνικές που χρησιμο¬ 
ποιούν. Οι παίκτες αποδεικνύουν τις ικα- 
νότητές τους μόνο αν βρίσκονται στις θέ¬ 
σεις που παίζουν. Πάνω στις θέσεις τους 
μπορείτε να πειραματιστείτε βάζοντας κά¬ 
θε έναν από αυτούς σε διαφορετική θέ¬ 
ση. Έτσι βλέποντας πώς αποδίδει επιλέ¬ 
γετε την καταλληλότερη θέση. Η πραγ¬ 
ματική δυσκολία είναι να κατανοήσετε 
τον τρόπο που ελέγχονται οι παίκτες. Ε¬ 


κεί πρέπει να βασιστείτε για να έχετε τα 
απαιτούμενα αποτελέσματα, προσοχή 
λοιπόν. Σημαντικό επίσης είναι και το η¬ 
θικό τους που πρέπει να είναι υψηλό γιατί 
επηρεάζεται όλη η ομάδα. 

' Ετσι πρέπει να προσέχετε ταυτόχρο¬ 
να το ηθικό κάθε παίκτη ξεχωριστά αλλά 
και της ομάδας. Οι πληροφορίες που ανέ¬ 
φερα παραπάνω εμφανίζονται μόλις συμ¬ 
βεί κάτι που επέδρασε αρνητικά στην ομά¬ 
δα. 

Τα πράγματα στο ΡΙαγβΓ ΜαπεςβΓ είναι 
πολύ δύσκολα γιατί όπως καταλάβατε, 
λειτουργίες όπως αυτή της τακτικής θέ¬ 
λουν χρόνο για να τις χειριστείτε τέλεια. 
Αλλά όταν καταφέρετε τον τέλειο έλεγχό 
του, τότε σίγουρα θα είστε ικανοποιημέ- 



Αν μπορέσετε να αξιοποιήοετε όλες αυτές 
τις πληροφορίες για έναν παίχτη... 

νοι μαζί του. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
δεν έχουν καμιά διαφορά με τις παλαιό- 
τερες εκδόσεις γιατί είναι ακριβώς τα ίδια 
όπως ο ήχος και η εντυπωσιακή του κίνη¬ 
ση, οι λειτουργίες που έχουν προστεθεί 
είναι μοναδικές, γιατί είναι στη σωστή θέ¬ 
ση και γίνονται με το σωστό τρόπο. 

Τελειώνοντας, το ΡΙεγβι· ΜεηεςβΓ δί¬ 
νει μια νέα διάσταση στο ποδόσφαιρο και 
συγκεκριμένα στον τομέα της ρεαλιστικό- 
τητας. 
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ΗΙΟΗΝΑΥ 
ΡΑΤΗΟΙII 


Ε να ακόμα ΟΑΜΕ για τους φίλους 
ΙΜ» (8χγίίιί8» Κβΐ Ινη βγΙοΚίηΜνη. 
Είσαστε ο σερίφης της περιοχής και 
πρέπει να συλλάβετε τους γκάνγκστερς 
που έχουν την ατυχία να μπαίνουν στην πε¬ 
ριοχή σας, και το θρά 
σος να τρέχουν στον 
αυτοκινητόδρομο. 

Υπάρχουν έξι κα¬ 
κοποιοί να διαλέξετε 
και χωρίζονται σε 
τρεις βαθμούς δυ¬ 
σκολίας, που δίνουν 
αντίστοιχα 2,5 και 10 
χιλιάδες πόντους ό¬ 
ταν τους πιάοετε. 

Μην ξεχνάτε ότι μα¬ 
ζεύοντας αυτούς 
τους πόντους είναι ο 
μόνος τρόπος για να 
πάρετε κάποια προα¬ 
γωγή. 

Ξεκινάτε με τον α¬ 
ριθμό πόντων που α¬ 
ντιστοιχεί στο επίπε¬ 
δο δυσκολίας που δι¬ 
αλέξατε, και μειώνο¬ 
νται κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού αργά 
αλλά σταθερά, και ό¬ 
ταν φτάσουν το μηδέν 
τότε... ΟΑΜΕΟνΕΡ! 

Χάνετε πόντους όταν πυροβολείτε στο δρό¬ 
μο αθώους τουρίστες που περνάνε με τα 
αυτοκίνητά τους, όταν τρακάρετε, και όταν 
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πυροβολείτε άοπλους γκάνγκστερς. Το με¬ 
γαλύτερο μέρος της οθόνης, περίπου τα 
2/3, τα καταλαμβάνει ο δρόμος και το τοπίο 
όπου διαδραματίζεται το παιχνίδι, ενώ στο 
κάτω μέρος είναι το εσωτερικό του αυτοκι¬ 
νήτου με το τιμόνι και φαίνονται τα χέρια 
σας καθώς οδηγείτε. Τα όργανα του αμαξι¬ 
ού είναι ένα στροφόμετρο, ο δείκτης της 
ταχύτητας, ο δείκτης της βενζίνης και αυ¬ 
τός της θερμοκρασίας της μηχανής. Στο πά¬ 
νω μέρος της οθόνης φαίνονται η θέση σας 
στο δρόμο - με συντεταγμένες που αντι¬ 


στοιχούν στην ίδια θέση στο χάρτη - , οι 
πόντοι που έχετε και η κατεύθυνση προς 
την οποία πηγαίνετε. Δίπλα, με κόκκινα δί¬ 
νεται η θέση του αυτοκινήτου των κακοποι¬ 
ών πάλι με συντεταγμένες, όπως σας δίνει 
συνεχώς το αρχηγείο. 
Το αυτοκίνητό σας 
είναι ένα από εκείνα 
τα μεγάλα αμερικάνι¬ 
κα αμάξια με μηχανή 
μερικών χιλιάδεων 
κυβικών. Είναι το πιο 
γρήγορο αυτοκίνητο 
στο ΟΑΜΕ και έχει 
και όπισθεν που είναι 
πολύ εύχρηστη, ιδίως 
για να ξεφεύγετε από 
στριμωγμένες κατα¬ 
στάσεις. Το τιμόνι έ¬ 
χει επαναφορά στις 
μεγάλες ταχύτητες 
και γενικά το αμάξι έ¬ 
χει πολύ καλή οδική 
συμπεριφορά, πολύ 
καλό κράτημα στις 
στροφές, κυρίως 
στην άσφαλτο αλλά 
και στην έρημο. Μιλά¬ 
με για κανονική οδή¬ 
γηση δηλαδή, μόνο 
που δεν βάζετε ταχύ¬ 
τητες, είναι αυτόματο, 
πράγμα που είναι τελικά υπέρ της οδήγησης. 

Σ το πακέτο του παιχνιδιού δίνεται και 
ένα χάρτης της περιοχής που απο- 
τελείται από 38x38 τετραγωνάκια, 
μια πολύ μεγάλη έκταση πραγματικά. Είναι 
απαραίτητο κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
να το παγώνετε και να συμβουλεύεστε το 
χάρτη για να ξέρετε κάθε στιγμή (ιδίως όταν 
βρίσκεστε σε μια διασταύρωση) τη θέση 
σας, την κατεύθυνσή σας και τη θέση του 
αυτοκινήτου που καταδιώκετε. Στην οδή¬ 
γηση πρέπει να προσέχετε τα αυτοκίνητα 
που κινούνται στο δρόμο είτε έρχονται από 
το αντίθετο ρεύμα είτε πρέπει να τα προ- 
σπεράσετε. Αν τρακάρετε δεν θα χάσετε 
αμέσως αλλά θα χρειαστούν κι άλλες τρά¬ 
κες για να καταστραφεί το αμάξι σας. Αν 
τρέχετε με μεγάλη ταχύτητα στις στροφές 
πιθανότατα θα τρακάρετε στις πινακίδες ή 
θα βγείτε στην έρημο όπου θα πέσετε σε 
κάποιο κάκτο. Ένα ακόμα πρόβλημα που θα 
έχετε είναι η βενζίνη, γιατί το αμάξι σας 
καίει πολλά (περισσότερο στις δύσκολες α¬ 
ποστολές). Στο δρόμο σημειωμένα με ειδι¬ 
κά σήματα, όπως και στο χάρτη, βρίσκονται 
βενζινάδικα, όπου μπορείτε να γεμίσετε το 
ντεπόζιτό σας, ή πιο σπάνια να αλλάξετε 
λάστιχο. Πολλών ειδών βλάβες μπορείτε να 
πάθετε τρέχοντος γρήγορα, κυρίως στην έ¬ 
ρημο: Να καεί η μηχανή αν τρέχετε πολύ 
ώρα στο φουλ (οπότε τελειώνει και το ΟΛ¬ 


ΜΕ), να σκάσει κάποιο λάστιχο πράγμα που 
διορθώνεται χάνοντας όμως πολύτιμο χρό¬ 
νο, ή να διαλυθεί εντελώς το αμάξι σας οπό¬ 
τε πάλι χάνετε. Ανάλογα με την περίπτωση 
εμφανίζεται στο πιοηιΐοτ η κατάλληλη οθό¬ 
νη. 

Είπαμε ήδη πως στο δρόμο συναντάτε 
αρκετά αυτοκίνητα σε διάφορα χρώματα και 
όλα μοιάζουν μεταξύ τους - κάτι μεταξύ 
Ρ0Η80ΗΕ ίΑΜΒΟΡβΙΝΙ και βΟΗνΕΤ- 
ΤΕ. Το αμάξι των γκάνγκστερς ξεχωρίζει 
εύκολα γιατί είναι το μόνο κόκκινο αυτοκί¬ 
νητο στο δρόμο. Γία να τους συλλάβετε πα¬ 
τήστε 3 και βάλτε τη σειρήνα, ενώ πατώντας 
Τ παίρνετε το όπλο στα χέρια σας για να 
πυροβολείτε τους πολύ ζόρικους. Καταδι¬ 
ώξτε τους κάνοντας ζιγκ-ζαγκ πίσω τους 
μέχρι να παραδοθούν, και θα χρειαστεί πολ¬ 
λές φορές να τους προσπεράσετε και να 
τους κόψετε το δρόμο για να σταματήσουν. 
Τα γραφικά είναι όλα πολύ καλά, ενώ τα αυ¬ 
τοκίνητα που συναντάτε στο δρόμο και το 
κόκκινο αμάξι των γκάνγκστερς είναι εξαι¬ 
ρετικά. Πολύ προσεγμένα τα βουνά που 
φαίνονται στον ορίζοντα και οι πόλεις. Η 
κίνηση είναι κι αυτή πολύ ομαλή και γρήγο¬ 
ρη, με μόνο παράπονο να είχαν πιο αργό 
βύθισμα οι πόλεις και τα βουνά στον ορίζο¬ 
ντα. Μια από τις πιο ωραίες ατμοσφαιρικές 
μουσικές υπάρχει στην αρχή του ΟΑΜΕ 
που σας θυμίζει ότι βρίσκεστε σε αμερικά¬ 
νικη έρημο με τεράστιους αυτοκινητόδρο¬ 
μους, πολύ ήλιο και μεγάλες ταχύτητες. Κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού δεν υπάρχει 
καθόλου μουσική αλλά ένας συνεχής ήχος 
της μηχανής και το τρέξιμο των λάστιχων 
στις στροφές. Αν και ο ήχος της μηχανής θα 
έπρεπε να είναι πιο δυνατός και η σειρήνα 
σας να μην ακούγεται σαν πυροσβεστική, ο 
ήχος του όπλου σας που πυροβολεί είναι 
απ' τους καλύτερους, ακούγεται σαν το ό¬ 
πλο του Ο/ΗΤΎ ΗΑΡΡΥ! 

Μια ρεαλιστική καταδίωξη λοιπόν, με 
σκηνικό την έρημο, είναι σίγουρα ελκυστι¬ 
κή. Και μην ξεχνάτε τον χρυσό κανόνα της 
αστυνομίας: μην πυροβολήσετε προτού σας 
πυροβολήσουν. 
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Β έβαια ολοι γνωρίζετε το υπέροχο αυτό 
παιχνίδι, μια και κυκλοφορούν κόπιες του 
εδώ και μήνες. Ομως το υδΕΡ δεν μπο¬ 
ρούσε να μην το παρουσιάσει γιατί πιστεύουμε ότι 
αποτελεί σταθμό στην ιστορία των οοτπρυΙβΓ 93- 
ΓΠ68. 

Σίγουρα εδώ και πολλά χρόνια, καθώς ξαπλώνε¬ 
τε στο μαλακό κρεββάτι σας, θα αναρωτιέστε αν 
ποτέ γίνετε ένας υπερφυσικός πολεμιστής που 
καθώς μεγαλώνει έχει ως μοναδικό την εξόντωση 
των σατανικών δυνάμεων. Τώρα όμως ήρθε η ωρα 
να αναλάβετε αυτή την αποστολή και να πραγμα¬ 
τοποιήσετε αυτά που είχατε ονειρευτεί. Ετσι στο 
ΒΕΑ5Τ η ιστορία δεν αλλάζει και πολύ καθώς οας 
έχει απαγάγει ένας τρελλός μάγος όταν ήσασταν 
μικρός, και χρησιμοποίησε όλα τα μαγικά του φίλ¬ 
τρα πάνω οας μέχρι να μεγαλώσετε κάνοντας σας 






έτοι εναν τεράστιο αντρα με μαγικές δυνάμεις. 

Στη συνέχεια όμως κάθε καλωσύνη που υπήρχε 
μέσα σας σβήστηκε από τη μνήμη σας με ύπνωση 
' Ομως κάπου βαθειά μέσα σας η ανθρωπιά και η 
αγαπη δεν είχαν χαθεί, λες καιπεριμεναν την μέρα 



για να επανελθουν. Ετσι μπροστά σε μια απαίσια 
σκηνή θανάτου, άντρες, γυναίκες και παιδιά δεμέ¬ 
νοι με αλυσίδες στρίγγλιζαν περιμένοντας το σί¬ 
γουρο θάνατό τους στο βωμό του ΒΕΑ8Τ. Το 
αποκορύφωμα όμως ήταν οι κραυγές ενός γέρου 
που παρακαλούσε για τη ζωή του, «ήταν ο πατέρας 
οας». Αμέσως οι αναμνήσεις της ανθρώπινης ζω¬ 
ής ξαναγύρισαν. Όλα άλλαξαν σε σας, ξεχνώντας 
τα χρόνια που υπηρετούσατε τον ΒΕΑ8Τ που 
προκάλεσε τελικά το θάνατο του πατέρα σας και 
εξολόθρευσε τη φυλή σας. Εκδίκηση και μίσος 
ήταν το πρώτο πράγμα που σκαφτήκατε. 
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Όπως καταλάβατε, αυτή είναι η ιστορία του 
δάβάο* οί ίί>β Βθ3$1 που σίγουρα είναι από τα 
παιχνίδια που ποτέ δεν ξεχνιούνται. Το άβοΙι- 
ςτουπά κινείται οριζόντια όταν ο πολεμιστής οας 
αυξάνει ταχύτητα Είναι ομαλό χωρίς καθυστέρη¬ 
ση ή παραμόρφωση της εικόνας. Καθώς ξεκινά το 
παιχνίδι βρίσκεστε σε μια ηλιόφωτη πεδιάδα με το 
φεγγάρι να είναι ακόμη ορατό, ο' αυτόν τον παρά¬ 
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ξενο κόσμο. Καθώς προχωράτε, θα βρείτε μια πόρ¬ 
τα σ' ένα δέντρο που οδηγεί σ' ένα υπόγειο κό¬ 
σμο γεμάτο εχθρικά πλάσματα. Σε άλλες πίστες θα 
βρεθείτε σε κάστρα, νεκροταφεία, και σε σπηλιές 
με τέρατα. Οι μαγικές δυνάμεις του ΒΕΑ8Τ και 
των ακολούθων του έχουν βαλθεί να σας εξολο- 
θρεύσουν με κάθε τρόπο, γι' αυτό πρέπει να σκέ¬ 
φτεστε την κάθε κίνησή σας. Στο δρόμο σας θα 
συναντήσετε δαίμονες, τέροτα. μπάλες-μάτια. α¬ 



ράχνες, τεράστια φίδια, και ότι άλλο φαντάζεστε. 

Τα πιο επικίνδυνα τέρατα είναι στο τέλος κάθε 
πίστας. Εκεί θα συναντήσετε τεράστια ερπίβδ με 
πολύ ομαλή κίνηση, αλλά και τρομερή δύναμη, αυ - 
τό θα το καταλάβετε αν σας πετύχουν (αμέσως θα 
βρεθείτε στον άλλον κόσμο!). Αυτό όμως μην σας 
ανησυχεί, γιατί και εσείς όταν φτάσετε σε τέτοια 
μέρη θα έχετε ήδη μερικά όπλα που σίγουρα θα 
οας βοηθήσουν να περάσετε στην άλλη πίστα. Ο 
πολεμιστής σας, έχει μόνο μια ζωή, αυτή φαίνεται 
στο πάνω μέρος της οθόνης. Εκεί υπάρχει ένα 
καρδιογράφημα και ένας διψήφιος αριθμός που 
δείχνει τον αριθμό των χτυπημάτων που μπορείτε 
να αντέξετε. Ακόμα υπάρχουν αντικείμενα που 
ανεβάζουν τη δύναμή οας και την αντοχή οας 
Σίγουρα αυτοί θα σας φανούν απαραίτητοι ιδίως 
στην τελευταία πίστα με το ΒΕΑ8Τ. Η Ρδγςποδίδ 
είπε στους ΜβΠίπ Εάπιοπάδοπ και ΡυΙάο*3ΓβΙΠ 
(προγραμματιστές του ΒβΙΙίβΙίχ) να αφήοουνελεύ- 
θερη τη φαντασία τους και να γράψουν ένα παιχνί- 



ΒΕΑ5Τ 



δι μοναδικό. 

Στο 5ά8άο* οί Γάβ ί)635ί χρησιμοποιήθηκαν 
νέες τεχνικές για να δημιουργηθούν τα καλύτερα 
οπτικά και μουσικά εφέ! Το ΒΕΑ8Τ αποτελείται 
από 350 οθόνες με γρήγορους, και εντυπωσια- 


ραίτητη προϋπόθεση να βρείτε όπλα για να νική¬ 
σετε τους εχθρούς στο τέλος της πίστας. Σ ίγουρα 
το δάβάοιν οί (ίιβ Ββ3$( είναι από τα καλύτερα αν 
όχι το καλύτερο παιχνίδι του είδους του, καθώς η 
βαθμολογία του σε όλους τους τομείς είναι υψη- 




κους αντίπαλους, και είναι ενα κλασσικό ΒββΙ επί 
υρ παιχνίδι με 3Γ03άβ βάνβπΐυΓβ στοιχεία όπως το 
κλειδί που πρέπει να βρείτε για να περάσετε σε 
επόμενες πίστες του παιχνιδιού. Ακόμη είναι απα¬ 


λή. Ακόμα και το πακέτο είναι υπέροχο' περιλαμ¬ 
βάνει ένα μπλουζάκι με το σήμα της Ρδγ 9 ποδίδ 
και από κάνω ένα πολύχρωμο τέρας όπως είναι στο 
παιχνίδι. Το 93πιβρΐ8γ του είναι πολύ καλό αλλά 
δύσκολο. Τα προβλήματα ξεκινούν αμέσως από 
την πρώτη πίστα. Παίζοντας το παιχνίδι τα πράγμα¬ 
τα όπως θα διαπιστώσετε γίνονται όλο και πιο δύ¬ 
σκολα. Γρήγορες και αντανακλαστικές κινήσεις α¬ 
παιτούνται για να μπορέσετε να επιβιώσετε. Μην 
ξεχνάτε και το χρόνο, γιατί αν καθυστερήσετε δεν 
θα καταφέρετε τίποτα άλλο από το να χάσετε. Το 
5άβάο* οί (ίιβ ύθ8$( είναι ένα φανταστικό παιχνί¬ 
δι με τρομερό ςβ^βρίβγ και μοναδικό ήχο και 
γραφικά που σίγουρα δεν πρέπει να λείπει από τη 
συλλογή κανενός! 






























Η Αρχίζουμε την περιγραφή 
της συλλογής με το ΗΟ- 
5ΤΑΟΕ5. Εσείς και η ομάδα 
σας που αποτελείται από τρία 
άτομα είστε μέλη της κρατικής 
οργάνωσης για την εξάλειψη 
των τρομοκρατών καθώς και 
για τη διάσωση των ομήρων 
που απαγάγονται από τους 
τρομοκράτες. Είναι η πρώτη 
σας αποστολή μετά από τη βα¬ 
σική εκπαίδευση. Το όνομα 
αυτής ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ϋυΡΙ- 
ΤΕΡ και είναι μια από τις κο¬ 
ρυφαίες που έχει αναλάβει η 
κρατική οργάνωση. Μερικοί 
Πακιστανοί τρομο κράτες έ - 
χουν απαγάγει αθώρυς πολί¬ 


τες και τους κρατάνε φυλακισμένους 
μέσα στη πακιστανική πρεσβεία με 
σκοπό να διαφύγουν για τη χώρα τους. 
Αυτό όμως πρέπει να μη συμβεί μια και 
θα έχει σαν αποτέλεσμα το διασυρμό 
της οργάνωσης σου. Η επιτυχία της α¬ 
ποστολής σου εξαρτάται εξολοκλήρου 
από την στρατηγική που θα ακολουθή¬ 
σεις καθώς και από την τέλεια συνερ¬ 
γασία της ομάδας σου. Η αποστολή σου 
αρχίζει από την απέναντι πλευρά της 
πρεσβείας. Πρέπει να καταφέρεις να 
προχωρήσεις κάποια σημαντική από¬ 
σταση από εκεί που βρίσκεσαι έτσι ώ¬ 
στε να τοποθετήσεις τους τρεις σκο¬ 
πευτές του σε κατάλληλες και καίριες 
θεσεις, θέσεις απέναντι από την πρε¬ 
σβεία έτσι ώστε να έχουν την κατάλλη - 
λη θέα προς όλους τους ορόφους και 
τα δωμάτια. Εύκολο εεε; Ναι, αρκετά 
εύκολο αν δεν υπήρχαν οι δεκάδες δέ¬ 
σμες φωτός από την ταράτσα της πρε¬ 
σβείας που κάθε φορά που σας φωτί¬ 
ζουν, οι τρομοκράτες αρχίζουν να σας 
ανεφοδιάζουν με σφαίρες (εκτός και 
αν καταφέρετε να τις πιάσετε πριν 
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καρφωθούν στο σώμα σας). Βέβαια κά¬ 
θε φορά που κατευθύνεται ένας προ¬ 
βολέας πάνω σας μπορείτε να σκύψετε 
και να συρθείτε στο έδαφος ή να μπεί¬ 
τε σε κάποιο κτίριο ή με μια θεαματική 
βουτιά να βρεθείτε πίσω από έναν τοί¬ 
χο μέχρι να περάσει το φως. Σ' αυτό το 
σημείο πρέπει να σημειώσουμε τον ό¬ 
μορφο ήχο που σας συνοδεύει στην 
προσπάθεια σας (όταν κρύβεστε χαμη¬ 
λώνει σιγά-σιγά έτσι ώστε να δίνει μια 
φανταστική αίσθηση αγωνίας!). Αφού 
καταφέρετε να περάσετε την πρώτη φά¬ 
ση ένα ελικόπτερο αφήνει τα υπόλοιπα 
μέλη της ομάδας στην ταράτσα της 
πρεσβείας με σκοπο να μπουν αθόρυ¬ 
βα και αφού σκοτώσουν τους τρομοκρά¬ 
τες να ελευθερώσουν τους ομήρους. 


Βέβαια αυτό είναι λίγο αδύνατο αφού 
υπάρχουν γύρω στους 10 τρομοκράτες 
και σ' αυτό το σημείο αναλαμβάνουν 
δράση οι ελεύθεροι σκοπευτές σας 
που βρίσκονται απέναντι και που θα 
προσπαθήσουν να σκοτώσουν όσους 
πιο πολλούς τρομοκράτες μπορούν. 
Αφού γίνει και αυτό, κρεμιέστε από την 
ταράτσα σε ύψος 39 μέτρων με ένα 
σκοινί και αφού φτάσετε έξω από ένα 
παράθυρο το σπάτε και μπαίνετε μέσα. 
Σ' αυτό το σημείο το παιχνίδι γίνεται 
τρισδιάστατο και βλέπετε τη δράση σαν 
να βρίσκεστε μέσα στο σώμα του ήρωα. 
Αφού ψάξετε τα δωμάτια θα διαπιστώ¬ 
σετε ότι υπάρχουν μερικοί άγριοι τρο¬ 
μοκράτες που ευχαρίστως θα σας φύ¬ 
τευαν μερικές σφαίρες στο κρανίο. Ε¬ 
δώ πρέπει να φανείτε γρήγορος έτσι 
ώστε να προλάβετε να τους σκοτώσετε 
πρώτοι γιατί αλλιώς χάνετε ένα από τα 3 
μέλη της ομάδας σας. 

Βέβαια σαν να μην έφταναν όλα αυτά 
έχετε και κάποιο χρονικό όριο για να 
τελειώσετε την αποστολή σας. Μόλις 
τελειώσετε την αποστολή σας ακολου¬ 
θούν μερικά σχόλια από τον τύπο που 
δείχνουν το αποτέλεσμα της αποστο¬ 
λής σας και τι απήχηση είχε στην κοινή 
γνώμη. Γενικά το Η05ΤΑ0Ε5 είναι έ¬ 
να πολύ καλό παιχνίδι με άφθονη δρά¬ 
ση που αν και θα το τελειώσετε με σχε¬ 
τική ευκολία θα 
σας φάει αρκετή 
ώρα από τα μαθή- 
ματά σας. 


ΒΙΙΒΒΙ.Ε 
Ο Η Ο 3 Τ 

Τ ο ΒυΒΒΙΕ 0Η03Τ είναι ενα αρ¬ 
κετά πρωτότυπο παιχνίδι που ίσως 
ποτέ δεν είχατε φανταστεί ότι 
μπορείτε να παίξετε. Ελέγχετε ένα συ¬ 
μπαθητικό φαντασματόκι και προσπαθείτε 
να οδηγήσετε μια φούσκα μέσα από διά¬ 
φορα εμπόδια έτσι ώστε στο τέλος να φτά¬ 
σετε σε κάποια έξοδο που οδηγεί στην 
επόμενη πίστα. Μέχρι τώρα όλα καλό. Για 
ρωτήστε όμως πώς θα οδηγήσετε αυτή τη 
φούσκα ανάμεσα στα εμπόδια; Η απάντη¬ 
ση είναι απλή. Ούτε κλωτσώντας τη, ούτε 
τσουλώντας τη. Απλά φυσώντας τη!!! Μά¬ 
λιστα, καλό ακούσατε. 

0 τρόπος χειρισμού είναι αρκετά εύκο¬ 
λος στη θεωρία αλλά ιδιαίτερα δύσκολος 
στην πράξη. Πατώντας το δεξί ή το αρι¬ 
στερό κουμπί του πιουεθ (μόνο με ποντίκι 
παίζεται το παιχνίδι) το φαντασματόκι σας 
περιστρέφεται προς την αντίστοιχη μεριά. 
Τώρα πατώντας ερεοβ το φάντασμα φυσά¬ 
ει τη φούσκα δίνοντας της κάποια ώθηση. 
Η δύναμη της ώθησης αυτής εξαρτάται 
από το πόσο μακριά ή κοντό βρίσκεται το 
φάντασμα. Αν όλα αυτά σας φαίνονται αρ¬ 
κετά εύκολα τότε σίγουρα μόλις πρωτο- 
παίξετε το παιχνίδι, θα καταλάβετε πόσο 
έχετε γελαστεί. Πάντως εδώ πρέπει να 
τονιστεί πως παρόλο που το παιχνίδι είναι 
ιδιαίτερα δύσκολο δεν «παίζει» με τα νεύ¬ 
ρα σας. Λίγη εξάσκηση αλλα και λίγη τύχη 
θα σας φανούν σίγουρα απαραίτητες. 

0 αριθμός των πιστών είναι αρκετά μεγά¬ 
λος (το πιβηυβΙ αναφέρει κόπου 99) που 
χαρακτηρίζονται για την ποικιλία τους και 
την ευρηματικότητάτους. Η επιλογή "ρτβ- 
εΐίοθ” που περιέχεται στο παιχνίδι θα σας 
βοηθήσει να εξοικειωθείτε και να πειρα¬ 
ματιστείτε μαζί τους. 

Ας περάσουμε τώρα στον τομέα των 
γραφικών και του ήχου. Εδώ έχουμε να 
παρατηρήσουμε πρώτα από όλα μια απλό¬ 
τητα στα γραφικά που σπάνια συναντάμε 
στις μέρες μας σε άλλα παιχνίδια της Α- 
γπϊ 98 . Σίγουρα μπορούσε να γίνει πολύ 
καλύτερη δουλειά. Και ο ήχος είναι αρκε¬ 
τά απλός με χαρακτηριστικό το φύσημα 
που ακουγεται όταν πατάμε $ρβοβ και τον 
βήχα που προκαλείται στο φαντασματόκι 
όταν το παρακάνει στο φύσημα. Τ έλος άλ¬ 
λο ένα χαρακτηριστικό του παιχνιδιού εί¬ 
ναι η κωμικότητά του σε μερικά σημεία. 
Γενικά πάντως το παιχνίδι είναι αρκετά 
συμπαθητικό. 
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Το δίφθΓ δΚί είναι το δεύτερο παιχνίδι της συλλογής και 
είναι φτιαγμένο και αυτό από άλλη μια γαλλική εταιρία, 
την ΜίοΓοίόδ. Το παιχνίδι είναι ένα βΚϊ δίιτιυΙβίοΓ που 
έχει να κάνει με τέσσερα αγωνίσματα του σκι. 

Σλάλομ, κατάβαση λόφου, άλμα και γιγαντιαίο σλάλομ. 
Για όσους από εσάς ξέρετε από σκι δεν θα σας φανεί 
δύσκολο να καταλάβετε πώς ακριβώς παίζεται το παι¬ 
χνίδι... δηλαδή από 
πού πρέπει να περνά¬ 
τε. Δυστυχώς όμως 
υπάρχουν και χρή¬ 
στες που δεν ξέρουν 
από σκι και είμαστε α¬ 
ναγκασμένοι να τους 
περιγράφουμε τι πρέ¬ 
πει να κάνουν. Λοιπόν 
πρέπει να περνάτε α¬ 
νάμεσα από δύο κόκ¬ 
κινες ή δύο μπλε 
«πόρτες» όπως λέγο¬ 
νται (σημαίες) μαζεύ¬ 
οντας έτσι όσο πιο 
πολλές μπορείτε. Πό¬ 
σο απλό μπορεί να εί¬ 
ναι αυτό κατεβαίνο¬ 
ντας μια πλαγιά _με 
120 μοίρες κλίση; =.έ- 
ρω, ξέρω λίγο υπερβολικό αυτό που λέω αλλά και πάλι 
όση και να είναι η κλίση πώς μπορεί να κατευθύνεσαι 
από την μια άκρη της διαδρομής στην άλλη μέσα σε 
δευτερόλεπτο τρέχοντος με εκατό χιλιόμετρα την ώρα; 
Και εκτός από όλα αυτά υπάρχουν και οι στροφές ενενή¬ 
ντα μοιρών που πρέπει να περάσετε χωρίς να βγείτε 
έξω! Λίγο αδύνατο βέβαια αλλά δεν πειράζει, η προσπά¬ 
θεια αρκεί. Έτσι συνήθως πέφτετε πάνω στους θεατές 
που παρακολουθούν την προσπάθειά σας με αποτέλε¬ 
σμα να πάρετε μια πτώση και να χάσετε κάμποσο πολύ¬ 




τιμο χρόνο. Γ ια τα αγωνίσματα δεν υπάρχει τίποτα ξεχω¬ 
ριστό να πούμε αφού σε όλα εκτός από το άλμα πρέπει 
να περνάτε ανάμεσα από τις πόρτες. Στο άλμα πρέπει να 
κατευθύνετε τον άνθρωπό σας στον αέρα στην κατάλ¬ 
ληλη σωματική θέση έτσι ώστε να πάρει ώθηση αλλά και 
να προσγειωθεί σωστά, κάτι που πολύ σπάνια γίνεται. 
Στην οθόνη σας μπορείτε να πάρετε πληροφορίες για 

το χρόνο που κάνετε, 
το αγώνισμα που 
παίρνετε μέρος, τον 
καλύτερο χρόνο που 
έχει γίνει σ' αυτή την 
πίστα, την απόσταση 
του άλματος (αν βρί¬ 
σκεστε στο άλμα) και 
τέλος την ποινή για τα 
λάθη που κάνετε... 
Μπορείτε να διαγωνι¬ 
στείτε μ' ένασυμπαί- 
κτη σας στα διάφορα 
αγωνίσματα ενώ μπο¬ 
ρείτε να εξασκηθείτε 
σε όποιο άθλημα θέ¬ 
λετε έτσι ώστε να 
βελτιώσετε την επί¬ 
δοσή σας. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού δεν εί¬ 
ναι πάρα πολύ ωραία 
αλλά αυτό έγινε μάλλον για να επιτευχθεί η πάρα πολύ 
γρήγορη κίνηση που έχει το δρπίβ σας. Έτσι τα όβοΚ- 
ςτουπάδ υστερούν λίγο αντίθετα με την κίνηση που 
όπως είπαμε είναι γρήγορη. Ο ήχος είναι αρκετά ρεαλι¬ 
στικός και προσθέτει στο παιχνίδι αφού σου δίνει την 
αίσθηση ότι κάνεις σκι. Το δυρβΓ δΚί σαν τα περισσότερα 
αθλητικά παιχνίδια έχουν μεγάλη αντοχή στο χρόνο 
αφού θα κοπιάσετε πολύ προσπαθώντας να βελτιώσετε 
το χρόνο σας. 


ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ΝΕΡΤυΝΕ 


Ε άν έχετε όρεξη για επικίνδυνες αποστολές, να η ευκαιρία που 
περιμένατε. Πάρτε τη θέση του Βοό Μοτβηβ στο παιχνίδι αυτό 
της ΙηΙθ9Τ3ΐτιβδ και ξεκινήστε την προσπάθεια σας, να γίνετε 
κυρίαρχος των εφτά θαλασσών. Αυτή τη φορά το ταξίδι σας θα γίνει 
κάτω από την επιφάνεια της θάλασσας, γι' αυτό προετοιμαστείτε 
κατάλληλα. Και μην ξεχνάτε... Τα μέλη της οργάνωσης «Κίτρινη Σκιά» 
θα παραμονεύουν συνεχώς για να σας εξοντώσουν και να γίνουν αυτοί 
οι μόνοι κυρίαρχοι. 

Το παιχνίδι ξεκινάει εντυπωσιακά όπως συνήθως ξεκινάνε και τα 
περισσότερα παιχνίδια της διάσημης αυτής Γαλλικής εταιρίας. Δύο 
αλεξιπτωτιστές πέφτουν στη θάλασσα, ανεβαίνουν στα σκουτέρ τους 
και αρχίζουν την καταδίωξη. 0 ένας από αυτούς είσαστε εσείς και θα 
πρέπει να «ρίξετε» τον αντίπαλό σας που είναι πάνω στο άλλο σκουτέρ 
στη θάλασσα. Μόλις το πετύχετε αυτό αρχίζει και η κανονική δράση 
και εξέλιξη του παιχνιδιού. 

Στην οθόνη τώρα θα εμφανιστεί ο θάλαμος του βαθυσκάφους σας. 
Βρίσκεστε κάτω από την επιφάνεια της θάλασσας και έχετε μπροστά 
σας έναν χάρτη. Πάνω σε αυτόν τον χάρτη φαίνονται όλες οι βάσεις 
και οι ζώνες επικοινωνίας του εχθρού. Δεν έχετε παρά να πατήσετε 
Ιίτβ εκεί που θέλετε να πάτε. 0 δρόμος σας βέβαια μπορεί να μην 
είναι ελεύθερος και έτσι θα πρέπει να ξαναχρησιμοποιήσετε το ίίτβ 
διαλύοντας τους βράχους ή τις νάρκες που θα συναντήσετε. Μερικές 
φορές επίσης ή μάλλον αρκετές φορές θα αναγκαστείτε να φορέσετε 
στολή και να βγείτε στον ωκεανό μέσω του θαλάμου αποσυμπίεσης. 
Εκεί θα συναντήσετε από καρχαρίες, χταπόδια και εχθρικούς δύτες 
που θα πρέπει να σκοτώσετε με το μαχαίρι σας, μέχρι και ολόκληρες 
ομάδες εχθρικών βαθυσκαφών. Το έργο σας λοιπόν δεν προβλέπεται 
και τόσο εύκολο. 

Κι ας περάσουμε τώρα στον τομέα των τεχνικών χαρακτηριστικών 
του παιχνιδιού. Όσο αφορά τα γραφικά έχει γίνει πολύ προσεγμένη 
δουλειά. Είναι καλοσχεδιασμένα και με πολύ όμορφα χρώματα. 0 
ήχος είναι $3ΓπρΙθά και αρκετά ατμοσφαιρικός. Τα $ρπ1β8 κινούνται 
ομαλότατα αλλά και λίγο πιο αργά από ότι θα έπρεπε. Σίγουρα πάντως 
το παιχνίδι αποτελεί μια από τις επιτυχίες της Ιηίθ9Γ3πιβ3. 
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3ΤΠΥΧ 



Ι ο δΤΠΥΧ είναι βασισμένο σε μια 
πολύ φανταστική αλλά και πιθανή 
(μελλοντική) ιστορία. Το έτος 
3106 μ.χ. η Γη έχει σχεδόν καταστραφεί 
από τους πολέμους των τεσσάρων βασικών 
ηγετών της, που πάνω στην καταστροφική 
τους μανία για κυριαρχία φέρανε τον πλα¬ 
νήτη στα πρόθυρα ολικής καταστροφής. 
Οταν κάποτε κατάλαβαν το λάθος τους 
υπέγραψαν συνθήκη ειρήνης και μαζί 
ιποφάσισαν να ξανακάνουν τον πλανήτη 
όπως ήταν πριν πολλά χρόνια. Δημιούργη¬ 
σαν λοιπόν τέσσερις μεγάλες πόλεις που 
ο κάθε ένας ηγέτης κυβερνούσε την δίκιά 
του με βοήθεια όμως και των άλλων. Αυ¬ 
τές οι πόλεις ενώνονταν μεταξύ τους μέ¬ 
σω υπολογιστών (ένα τεράστιο ΝΕΤ\Λ(- 
ΟΗΚ). Κάθε μια από αυτές είχε διαφορετι¬ 
κές πλατφόρμες, και πολλά τούνελ. Βαθιά 
μέσα στην γη υπήρχαν κρύσταλλα από 
όπου η πόλη έπαιρνε ενέργεια. Η οργάνω¬ 
ση και η επικοινωνία γίνονταν φυσικά με 
ρομπότ και οοπιρυίβΓδ που έλεγχαν το 
όλο έργο. 


ΟΥΒΟΒΟ (δούλοι ρομπότ) στασίασαν, θέ¬ 
λοντας τα ίδια δικαιώματα με τους αφέ¬ 
ντες τους. Τα κλειδιά για την πηγή των 
κρυστάλλων κλάπηκαν. Έτσι η ενέργεια 
που κρατούσε σε ζωή την πόλη χανόταν 
σιγά-σιγά, και σαν να μην έφτανε αυτό τα 
ρομπότ δολοφόνησαν τους ηγέτες με 
απάνθρωπο τρόπο (διαμελίζοντάς τους!!). 
Ξέροντας λοιπόν πως δεν υπάρχει κανείς 
να τους σταματήσει άρχισαν αγώνα για την 
εξολόθρευση του ανθρώπινου γένους. 
' Ενα ίδιο σώμα από ΟγόοΓς δολοφόνους 
έπιασαν δουλειά στις τέσσερις πόλεις, 
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εξολοθρεύοντας κάθε ανθρώπινη ζωή. 

ε κάποια όμως μυστική υπό¬ 
γεια αίθουσα ένα επιτελείο 
από υψηλά ιστάμενα μέλη συ¬ 
ναντήθηκε για να βρει κάποια λύση. Φυσι¬ 
κά το πρώτο πράγμα που πρέπει να γίνει 
είναι να βρεθούν τα κλειδιά εξασφαλίζο¬ 
ντας το πιο βασικό μέρος της αποστολής, 
και ύστερα να βγουν τα ρομπότ ΟΥΒΟΒΟ 
εκτός μάχης. Ποιος όμως θα έκανε αυτή 
την δουλειά; Ο δΐίγχ φυσικά, μισός άν- 
θρωπος-μισός ρομπότ, το θαύμα της επι¬ 
στήμης. Γενναίος, δυνατός, εφευρετικός, 
μεγαλοφυής, και φυσικά "γρήγορος". Ο 
δίΓγχ λοιπόν είναι η τελευταία ευκαιρία 
του ανθρώπινου γένους. 

πως θα καταλάβατε το παιχνίδι 
| αυτό είναι ένα από τα πιο πολύ¬ 
πλοκα και δύσκολα παιχνίδια 
της Ρεγςηοείε. Τα γραφικά και ο ήχος 
(όπως πάντα) ασυναγώνιστος, με μια τέλεια 
σε αρμονία κίνηση, χωρίς κανένα πρόβλη¬ 
μα στον χειρισμό. Το δίτγχ είναι μια μίξη 
3άνβη(υΓ6 και 3γο 3άβ με πολλά δείγματα 
δάοοί βΓπ υρ, δηλαδή τα έχει όλα με 
πολλή δόση φαντασίας. Η Ρδγςποβίδ είναι 
εγγύηση και πρέπει να την εμπιστεύεστε. 
Σίγουρα αυτό το παιχνίδι δεν πρέπει να 
λείπει από την συλλογή σας. 





α αποτελέσματα από τον πόλεμο 
έδειξαν ένα μεγάλο ποσοστό κα¬ 
ταστροφών που οφείλονται στην 
στασίαση των ρομπότ και σε κακή λειτουρ¬ 
γία των οοπιρυίθΓδ. ' Ετσι οι ηγέτες αποφά¬ 
σισαν τα ρομπότ να αντικαθιστούνται κάθε 
τρία χρόνια και τα οοπτιρυίβΓδ κάθε πέντε. 

Ομως έκαναν ένα μεγάλο λάθος. Το διά¬ 
στημα αυτό που θα λειτουργούσαν δεν θα 
είχαν κανένα έλεγχο σ’ αυτά. Το έτος λοι¬ 
πόν 4516 το αναπόφευκτο συνέβηκε. Τα 
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' Ολες οι κλασικές λειτουργίες που περί- 
λαμβάνει ένα παιχνίδι του είδους του, δηλα¬ 
δή τάκλιν, κόρνερ, πέναλτι και άλλα, υπάρ¬ 
χουν στο παιχνίδι. Σ' αυτό που έχει δοθεί 
περισσότερη έμφαση είναι οι πάσες και οι 
μακρινές μπαλιές που είναι όμως δύσκολο 
να τις πετύχεις όπως θες, αλλά και οι κοντι¬ 
νές για την αποφυγή ενός αντιπάλου. Το 
παιχνίδι χωρίζεται σε δύο μέρη, το 3Γ03άβ 
δβοΐίοπ και το ηιβηβρβπιβηΐ δβοΐίοη. Στο 
πρώτο, το παιχνίδι είναι καθαρά βτοβάβ, δη¬ 
λαδή αγώνας ποδοσφαίρου. Το εντυπωσια¬ 
κό είναι όταν μπαίνει γκολ, οπότε εμφανίζε¬ 
ται ο φωτεινός πίνακας και με όίξμΐίζβό εικό¬ 
νες που προβάλλονται με ταχύτητα εμφανί¬ 
ζει την τελική φάση με το γκολ - πράγματι 
εντυπωσιακό! 

Στο δεύτερο μέρος του παιχνιδιού τα 
πράγματα αλλάζουν τελείως καθώς το 
ΜΑΝΟΗΕΕΤΕΰ υΝΙΤΕΩ γίνεται παιχνίδι 
στρατηγικής και καθαρής σκέψης. Στο γπ3- 
ηβρβπίθηΐ λοιπόν υπάρχουν πολλές επιλο¬ 
γές. Μερικές από τις πιο αντιπροσωπευτι¬ 
κές είναι: ρΙβγβΓ ΐΓ3ίπίπ9 και ρΙβγετ δίβΐυδ. 
Στο ρΐβγβτ ΐΓ3Ϊηίπ9 ελέγχεις τα πάντα όπως 
την ικανότητα της πάσας στα δόοοί ακόμα 
και το είδος της τακτικής που θα ακολουθή¬ 
σει (το ποσοστό επιτυχίας αυξάνεται με τη 
σωστή προπόνηση!!!). 


Σίγουρα μετά από κάποια παιχνίδια, θα βρεί¬ 
τε τον εαυτό οας τόσο πολύ αφοσιωμένο 
στο παιχνίδι που θα νομίζετε ότι εσείς 
τραυματιστήκατε ή καθήσατε για άλλη μια 
φορά στον πάγκο. Η ρεαλιστικότητα πάντα 
για τον τομέα της στρατηγικής είναι κάτι το 
εντυπωσιακό. Υπάρχει μια επιλογή που σου 
δίνει το δικαίωμα επιλογής της τακτικής που 
θα ακολουθήσεις, (αυτές που διαθέτει το 
παιχνίδι είναι τόσες πολλές που ακόμα τις 
μετράω). Υπάρχουν επίσης και οι επόπτες 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

85 

ΚΙΝΗΣΗ 

90 

ΗΧΟΣ 

87 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

89 

ΠΛΟΚΗ 

92 

ΠΑΚΕΤΟ 

88 

ΑΝΤΟΧΗ 

89 

ΑΞΙΑ /ΤΙΜΗ 

90 

ΓΕΝΙΚΑ 

89 



με το διαιτητή που παρακολουθούν το παι¬ 
χνίδι «κατά πόδας» προσπαθώντας να αντι¬ 
δρούν πιο αντικειμενικά στα επικίνδυνα 
μαρκαρίσματα και στα φάουλ. Οι προγραμ¬ 
ματιστές σ' αυτούς τους τομείς προσπάθη¬ 
σαν αν το κάνουν όσο πιο ρεαλιστικό γίνεται 
Το πρωτάθλημα περιλαμβάνει τις ομάδες 
της πρώτης εθνικής, ενώ την αντίπαλη ομά¬ 
δα την επιλέγει, και την χειρίζεται ο οο- 
τπρυΙβΓ παίρνοντας μέρος καθημερινά σε 
όλες τις δραστηριότητες. 


Κάθε ομάδα που χειρίζεται ο οοπτρυΐβτ 
έχει προγραμματιστεί έτσι ώστε να έχει τις 
ίδιες αντιδράσεις για την κατάκτηση του 
πρωταθλήματος με τους πραγματικούς α¬ 
ντιπάλους που παίρνουν μέρος στο αληθινό 
πρωτάθλημα. Τα προτερήματα του προ¬ 
γράμματος δεν σταματούν καθώς υπάρχουν 
χίλια δυό πράγματα που μπορείτε να κάνετε 
και θα το ανακαλύψετε παίζοντας. 

Το ρΙβγθΓ 8ΐ3ΐυ8 βοηθάει πολύ γιατί δίνει 
πληροφορίες για την κατάσταση των παι 
κτών. Έ¬ 
τσι όπως καταλα¬ 
βαίνετε, όταν φτιά¬ 
χνετε την ομάδα 
σας ξέρετε πολύ 
καλά ποιόν θα 
χρησιμοποιήσετε 
και ποιον όχι. 

Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι καλά, η κίνηση είναι ομαλή χωρίς 
προβλήματα στο 8 θΓθΙΙίπ 9 , ο ήχος επίσης 
είναι μελωδικός και πολύ ευχάριστος. 

Ετοιμαστείτε λοιπόν για νέα πρωταθλήμα¬ 
τα 1 
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Μ ία εταιρία μεγάλης δύναμης σας 
έχει προσλάβει με αντάλλαγμα 
το βάρος οας σε χρυσό! Οπως 
φαίνεται είσαστε ένας από τους καλύτε¬ 
ρους πιλότους στο δυτικό γαλαξία και πρέ¬ 
πει να το αποδείξετε. Η αποστολή σας εί¬ 
ναι να προσγειωθείτε με το διαστημόπλοιό 
σας στο ΡΟϋ ΜΕΤΑί ΡίΑΝΕΤΕ, να το 
γεμίσετε με σπάνια μεταλλεύματα, να κα¬ 
ταστρέφετε άλλες εταιρίες που κάνουν 
την ίδια δουλειά με σας, και αν είναι δυνα¬ 
τόν να καταλάβετε την διαστημική τους βά¬ 
ση που περιλαμβάνει και την αποθήκη 
ορυκτών τους και να γυρίσετε πίσω σώοι 
και αβλαβείς. 

Όπως καταλάβατε, η αποστολή σας είναι 
πολή απλή και οποιοσδήποτε ειδικός σε 
επικίνδυνες αποστολές θα μπορούσε να 
τα βγάλει πέρα!! Το σκηνικό του παιχνιδού 
είναι ένας πετρώδης πλανήτης γεμάτος 
πολύτιμες ύλες. Τα μεταλλεύματα που 
βρίσκονται κατά το μεγαλύτερο μέρος 
στην ξηρά και όχι στη θάλασσα είναι σε 
μεγάλα κομμάτια. Κάθε τέτοιο μεγάλο 
κομμάτι που θα βρίσκεται θα γεμίζει την 
αποθήκη του διαστημοπλοίου σας λίγο-λί- 
γο δινοντάς σας συνάμα απαραίτητα 
ΒΟΝΙΙδ για την κατασκευή περισσότερων 
αμυντικών όπλων. Τα μεταλλεύματα μπο¬ 
ρείτε να τα ξεχωρίσετε εύκολα στο χάρτη, 
καθώς συμβολίζονται ι*ε το γράμμα I. Στην 
αρχή δεν ανήκουν σε κανένα γι' αυτό πρέ¬ 
πει να κάνετε τις κινήσεις οας γρήγορα. 


Σ το παιχνίδι υπάρχουν επίσης τανκς, 
πλοία και αποθήκες. Μ' αυτά 
μπορείτε να καταστρέφετε τον 
εχθρό και να κυριεύσετε την περιοχή του 
ακόμα και τον στόλο του. Εάν σε κάποιο 
σημείο του χάρτη δύο δικοί σας κατα- 
στροφείς, παράδειγμα ένα τανκ από τη ξη¬ 
ρά και ένα πλοίο από τη θάλασσα, έχουν 
ανάμεσά τους ένα εχθρικό πλοίο τότε δεν 
κάνετε μάχη μ' αυτό αλλά το πιάνετε αιχ¬ 
μάλωτο και το χρώμα του εχθρικού πλοίου 
αλλάζει και γίνεται σαν το δικό σας! Αυτή η 
κίνηση σας όμως θα σας κοστίσει ένα βαθ¬ 
μό όπως και κάθε κίνηση που θα κάνετε. 
Άλλος τρόπος άμυνας (αποφυγής της 
μάχης) χωρίς να καταστρέφετε ή να συλλά- 
βετε τον εχθρό είναι η υποχώρηση. Όταν 
συμβαίνει αυτό σειρά για κίνηση έχει ο 
αντίπαλος που μπορεί έτσι να κάνει μια κί¬ 
νηση σε όποιο πολύγωνο θέλει, πρέπει 
όμως το άλλο πολύγωνο να μην ανήκει σε 
κανένα. Κάτι που συμβαίνει πολύ σπάνια 
στο παιχνίδι είναι η κυρίευση μια ολόκλη¬ 
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ρης βάσης. Αυτό συμβαίνει μόνον όταν 
δεν υπάρχουν κοντά στη βάση πλοία ή 
τάνκς που αποτελούν την αμυντική σας 
διάταξη, και όταν εσείς που θα κάνετε την 
επίθεση έχετε καταστρέφει τα τρία κανό¬ 
νια που έχει η βάση και έχετε πλησιάσει 
κοντά σ' αυτή με τουλάχιστο δύο τανκς. 
Όταν συμβεί αυτό η βάση παίρνει το δικό 
σας χρώμα και εσείς κερδίζετε πέντε πό¬ 
ντους που μπορείτε να τους χρησιμοποιή¬ 
σετε όπου θέλετε. Όπως θα καταλάβατε 
για να γίνει αυτό πρέπει να έχετε φτιάξει 
το δικό σας στρατηγικό σχέδιο και φυσικά 
να το βάλετε επιτυχώς σε λειτουργία. 

Μια τέτοια όμως κίνηση θα ήταν πολύ 
επικίνδυνη για το λόγο ότι θα μπορούσατε 
να χάσετε τα δικά σας πλοία ή τάνκς που 
σημαίνει και ταυτόχρονα μείωση του σκορ 
σας. Πληροφορίες μπορείτε να παίρνετε 
(και να βλέπετε τις κινήσεις του αντιπάλου 
σας) από τον χάρτη που περιλαμβάνει το 
παιχνίδι. Ο χάρτης μπαίνει αυτόματα σε 
λειτουργία όταν ο οοπιρυΙβΓ σκέπτεται τις 
κινήσεις του, το ίδιο μπορείτε να κάνετε 
και εσείς με το χρόνο που διαθέτετε. Στο 
διάστημα που έχετε σειρά μπορείτε να 
δείτε το στρατηγικό χάρτη πατώντας με το 
ΜΟΙΙδΕ την εικόνα με τα τρία αστέρια. 

Στην αριστερή πλευρά της οθόνης σας 
είναι ο χάρτης που με διαφορετικό χρώμα 
αντιπροσωπεύει εσάς και τις άλλες ομά¬ 
δες ενώ στη δεξιά μεριά της οθόνης βρί¬ 
σκονται οι εντολές που μπορείτε να χρη- 
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σψοποιήσετε για την κίνηση των όπλων 
σας. Αυτές μπαίνουν σε λειτουργία με το 
ΜΟΙΙ8Ε αλλά και με το αριθμητικό πλη¬ 
κτρολόγιο. Η λειτουργία τους είναι απλή 
καθώς αυτό που έχετε να κάνετε είναι να 
πατήσετε την εντολή κίνηση που θέλετε 
(στη δεξιά πλευρά της οθόνης) και ύστερα 
να δείξετε στο χάρτη που θέλετε να μετα¬ 
κινηθούν τα όπλα σας. 
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Α ς πάρουμε όμως το παιχνίδι ανα¬ 
λυτικότερα. Ξεκινώντας το παιχνί¬ 
δι κάθε παίκτης έχει ως μέγιστο 
χρόνο τρία λεπτά, για να προσγειώσει τη 
βάση του και το στρατό του, που συμβολί¬ 
ζονται με ξεχωριστό χρώμα από τον άλλο 
παίκτη και έχουν δικαίωμα μόνο στην πε¬ 
ριοχή προσγείωσης να κινηθούν. 

Η βάση σας πιάνει τέσσερα εξάγωνα, 
ακόμα πρέπει να υπάρχει τουλάχιστον ένα 
εξάγωνο απόσταση από την περιοχή των 
συνόρων με την εχθρική βάση. Όταν ο 
παίκτης ελέγχει το παιχνίδι στο χάρτη της 
στρατηγικής φαίνονται οι περιοχές της 
συγκεκριμένης σας κίνησης μπορείτε να 
διαλέξετε με το άσπρο τετράγωνο την επι¬ 
θυμητή σας ζώνη και που θα προσγειωθεί¬ 
τε. Αφού βγείτε από τον χάρτη θα πετάτε 
πάνω από την περιοχή που διαλέξατε για 
να προσγειώσετε την βάση σας. Όταν την 
προσγειώσετε μπορείτε να πάρετε τον 
έλεγχο των όπλων σας και να τα τοποθετή¬ 
σετε στην οθόνη. 

Αν το παιχνίδι που παίζετε είναι ενάντια 
των ρομπότ δηλαδή του κομπιούτερ, καλό 
θα ήταν η περιοχή που θα προσγειωθείτε 
να είναι σε κεντρικό σημείο του χάρτη 
ώστε το παιχνίδι να είναι πιο ενδιαφέρον 
γιατί αν διαλέξετε κάποια γωνία του χάρτη 


τότε τα πράγματα γίνονται λίγο βαρετά. 
Καλό επίσης θα ήταν να βάλετε τα όπλα 
σας στις άκρες της περιοχής που ήσαστε 
για να είναι πιο αποτελεσματικά. Καθώς 
στο παιχνίδι περνάει ο χρόνος και αρχίζετε 
να το μαθαίνετε θα γίνετε ένας πραγματι¬ 
κός πιλότος στο ΡίΙίί ΜΕΤΑί ΡΕΑΝΕΤΕ 
έχοντας μια πλούσια σε δράση συνέχεια. 
Όσο το παιχνίδι γίνεται και πιο δύσκολο 
και λιγοστεύουν οι βαθμοί σας μην ξεχά- 
σετε στο τέλος να αφήσεντε ένα πόντο, 
για την τελική σας απογείωση. ' Οπως θα 
καταλάβετε στο παιχνίδι μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε πολλά κόλπα στρατηγικής 
για να παραπλανήσετε τον αντίπαλο. Εάν 
παίζετε όμως με φίλους καλό θα ήταν 
όταν κάνετε κάποια τέτοια κίνηση να μην 
την δουν και αυτοί. 


Τ ο ΟΡΙΟΙΝΑΙ. παιχνίδι περιλαμβάνει 
δύο παιχνίδια με προβλήματα που 
εσείς πρέπει να τα λύσετε. Για να 
φορτώσετε το ένα ή το άλλο πρέπει να δι¬ 


αλέξετε το ΟΙ8Κ ΙΟΟΝ από το αρχικό 
ΜΕΝΙΙ τότε θα εμφανιστεί ένα μήνυμα 
στην οθόνη που θα λέει ΙΝ3ΕΡΤ 3ΑνΕ 
ΟΑΜΕ 0180. Τότε αφήστε την 0ΡΙ6Ι- 
ΝΑΙ δισκέτα μέσα και διαλέξτε το ΡΡΟ- 
ΒίΕΜ 1 ή το ΡΡΟΒίΕΜ 2. Στο ΡΡΟ- 
ΒίΕΜ 1 ξεκινάτε με μόνο 25 βαθμούς και 
με αυτούς πρέπει να συνεχίσετε το παι¬ 
χνίδι. Στο ΡΡΟΒίΕΜ 2 είσαστε ένας πει¬ 
ρατής και έχετε ως αποστολή να καταλά¬ 
βετε την βάση που διευθύνει ο κομπιού¬ 
τερ μέσα σε 24 κινήσεις. Τα πράγματα βλέ¬ 
πετε δεν είναι και τόσο απλά μία άλλη 
μοναδική λειτουργία του παιχνιδιού είναι η 
ΡϋΙΙ ΜΕΤΑί ΡΑίΕΤΤΕ. 

Αυτή η λειτουργία γραφικών σας δίνει το 
δικαίωμα να φτιάξετε την δική σας σημαία. 
Μπορείτε να φτάσετε σ' αυτή από το αρ¬ 
χικό ΜΕΝΙΙ. Εκεί 
μπορείτε να το πε¬ 
ριστρέφετε σε ό¬ 
ποια γωνία θέλετε 
και με κάποιες άλ¬ 
λες επιλογές μπο¬ 
ρείτε να σβύαετε 
ότι υπάρχει στην 
οθόνη καθώς και ν' 
αλλάξετε το πίσω 
μέρος της οθόνης. 
Βασική προϋπόθε¬ 
ση για να παίξετε 
στο παιχνίδι είναι 
να διαβάσετε προ¬ 
σεκτικά, το εγχει¬ 
ρίδιο. Μην δοκιμά¬ 
σετε να πυροβο¬ 
λείτε άσκοπα γιατί 
τότε θα καταστρέ¬ 
φετε κομμάτια από 
μέταλλα. Όταν ο 
κομπιούτερ αρνεί- 
ται να κάνει κάποια 
εντολή τότε σημαί¬ 
νει ότι αυτή είναι 
λανθασμένη. Ελέγ¬ 
ξτε τότε αν υπάρ¬ 
χουν αρκετοί βαθ¬ 
μοί για να εκτελέσετε την εντολή που δώ¬ 
σατε πιο πριν. Ακόμα μπορεί η κίνησή σας 
να είναι παράνομη όταν πηγαίνετε σε ξένη 
περιοχή. 

ελειώνοντας, το Ρυίί ΜΕΤΑί 
ΡίΑΝΕΤΕ είναι ένα ξεχωριστό 
παιχνίδι όπως καταλάβατε που 
συνδυάζει ένα πρωτότυπο τρόπο στρατη¬ 
γικής με τα καλά γραφικά, με μια πολύ 
ωραία αλλά και παράξενη ιστορία. Είναι ένα 
καθαρά στρατηγικό παιχνίδι βασισμένο σε 
τακτικές πολέμου κανοντάς το έτσι να ξε¬ 
χωρίζει ανάμεσα στα άλλα παιχνίδια ίδιου 
τύπου. Το μόνο μειονέκτημα που μπορώ 
να πω ότι βρήκα στο παιχνίδι είναι η όχι και 
τόσο καλή υπόκρουση αλλά είμαι σίγουρος 
ότι θα σας κρατήσει για πολλές ώρες 
μπροστά στο ΜΟΝΙΤΟΡ του υπολογιστή 
σας. 

Το Ρυίί ΜΕΤΑί ΡίΑΝΕΤΕ πραγματικά 
ξεχωρίζει στον τομέα της στρατηγικής. 
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> ■ ίγουρα κανείς σας δεν έχει ξεχάσει 
* τον ΟατΐιβΙό τον γάτο και τις τρελ- 
λές του ιστορίες. Το παιχνίδι αυτό 
είναι μία από τις περιπέτειες του, που 
εξελίσσεται σε περίοδο χειμώνα. Το 
ννιηίθΓ'3 ΙβιΙ χωρίζεται σε τρεις πίστες: 
$ΚΐΙΠ9, 1353Π93 ίβοίοΓγ και ΙβΚβ. Οι δύο 
τελευταίες χωρίζονται στην οίιοΐοΐβίβ 
ίβείοτγ και Ιίτβ εννι$$ νίΙΙβςβ. Στην πρώτη 
πρέπει ο ΟβιΤίβΙά να κατέβει από το 
βουνό χωρίς να σκοτωθεί, με όσο το 
δυνατό λιγότερα πεσίματα. Ο τρόπος 
που αντιμετωπίζετε τους βράχους ή οτι¬ 
δήποτε εμποδίζει τον δρόμο σας είναι 
πηδώντας από πάνω ή αποφεύγοντας τα. 
Ακόμα θα συναντήσετε και ανθρώπους με 
φαγητά που σας δίνουν βαθμούς. Αυτά 
μπορείτε να τα πάρετε κουνώντας απλά 
το μοχλό προς την κατεύθυνση που 


εμφανίστηκαν. Στην επόμενη πίστα τα 
πράγματα είναι πολύ πιο εύκολα. Στο 
εργοστάσιο πρέπει να πάτε στο πιο 
χαμηλό επίπεδο για να βρείτε την μηχα¬ 
νή που κατασκευάζει τα φαγητά και απλά 
να αρχίσετε να τρώτε κουνώντας το 
ίογδΙιοΚ αριστερά ή δεξιά μέχρι το τέλος 




αφήνει πίσω του. Τα σημάδια αυτά αν 
καταφέρετε και τα συλλέξετε, κερδίζετε 
πολλούς βχΐΓ3 βαθμούς. Η πίστα αυτή 
είναι από τις πιό δύσκολες γιατί ο έλεγ¬ 
χος των κινήσεων είναι γρήγορος. Η 
τελευταία περιπέτεια του ΟβιΙίβΙά είναι 
σίγουρα μια έκπληξη γι’αυτό και δεν θα 
σας πω τι πρέπει να κάνετε. Για να φτά¬ 
σετε εκεί πρέπει να έχετε τελειώσει τις 
υπόλοιπες πίστες. Σημαντικό προτέρημα 
του παιχνιδιού είναι η ταχύτητά του, που 
όμως σε μερικές πίστες θα σας δυσκολέ¬ 
ψει. Μην ξεχνάτε ότι το παιχνίδι δεν 
τελειώνεται από την πρώτη κιόλας φορά, 
αλλά θέλει πολλή πρακτική, για να φτά¬ 
σετε στην επιτυχία. Τελειώνοντας, τα 


του χρόνου μαζεύοντας όσους περισσό¬ 
τερους βαθμούς μπορείτε. Στην 
_οΙιοοοΐ3ΐβ ίβοίοτγ φτάνετε 
ιόνο αν τελειώ¬ 
σετε επιτυχώς 
την δεύτερη 
πίστα. Εκεί λοι¬ 
πόν σκοπός σας 
είναι να βρεθείτε 
στο πίσω μέρος του 
εργοστασίου και να 
σταματήσετε τη λει¬ 
τουργία του. Πριν το 
κάνετε αυτό πρέπει να 
βρείτε την έξοδο μέσα σε 
κάποια χρονικά όρια. Αν 
δεν προλάβετε, το παιχνίδι 
ξαναρχίζει από την αρχή 
μέχρι να χάσετε και τις τρεις 
σας ζωές. 

Η πίστα αυτή είναι δύσκολη και 
σίγουρα δεν θα μπορέσετε να την 
περάσετε με τη πρώτη. Μετά είναι 
η παγωμένη λίμνη που είναι ένας 
τεράστιος λαβύρινθος, εκεί σκοπός 
σας είναι να βρείτε το χαμένο κοτό¬ 
πουλο. Γιά να το βρείτε πιο γρήγορα 
πρέπει να ακολουθείτε τα σημάδια που 



γραψιχα του παιχνιδιού είναι πολύ *αλα 

και το αηΐΓπαίιοη τελειο σε αντίθεση με 
το δΟΓοΙΙιπς που είναι απότομο. Σε όλη 
τη διάρκεια του παιχνιδιού ακούγεται μια 
μελωδία που είναι πολύ ευχάριστη. Οσοι 
λοιπόν έχουν ξεχάσει την αστεία φάτσα 
αυτού του γάτου, καιρός είναι να την 
θυμηθούν. 

ΤΙΤΛΟΣ ΟαΓΐίθΙύ 

Τ?ΐ6 Εάςθ 
ΑΙΙ ΡθΓΓΠ3ΐδ 
3500 
ΑΓΠΙ93 

ΟγθθΚ δθ«νι/3Γ6 








































ΚΚΥΡΤΟΝ 


Εκεί πολλά παράξενα μπο¬ 
ρούν να σας συμβούν 
όπως να γεμίσει η οθόνη 
από μπάλες τεραστίων 
διαστάσεων ή και να 
ανακαλύψετε οτι 
κάποιο όοπυβ δεν 
ήταν τόσο καλό 
γιατί πολύ απλά 
σας είχε εξα¬ 
φανίσει! Αλλά 
τα όρια της 
φαντασίας δεν ε 
τέλος, φαίνεται ότι το ίδιο 
και με τους προγραμματιστές του παιχνι¬ 
διού. Τα ΙβνθΙδ του παιχνιδιού είναι 
πολλά και διαφορετικά και κάθε ένα από 
αυτά κρύβει και μια έκπληξη όπως αυτό 
με τις τεράστιες μπάλες στο ΙβνβΙ 2. Σε 
άλλα ΙβνβΙδ όμως τα πράγματα δεν είναι 
και τόσο ευχάριστα. Εχετε αναλογιστεί 
ποτέ πώς θα τα βγάλετε πέρα με τέρατα 
που είναι εκατό φορές πιο μεγάλα από 
σας και μόνο το άγγιγμα τους αρκεί για 
να σας στείλει σε άλλη διάσταση; Τα 
όοπυε στο παιχνίδι είναι τόσο πολλά και 
αλλάζουν τόσο γρήγορα που σίγουρα θα 
σας πάρει πολύ χρονο να καταλάβετε 
την λειτουργία τους. Μην ανησυχείτε 
όμως, γιατί αυτά κάνουν το παιχνίδι 
ενδιαφέρον. Το «ΓγρΙοπ Ε 99 είναι από 
τις καλύτερες διασκευές από άλλους 
υπολογιστές. Είναι τόσο καλή που ξεπέ- 
ρασε την πρώτη έκδοση" Τα γραφικά 


είναι τέλεια όπως και τα ηχητικά εφέ. Το 
μουσικό κομμάτι που ακούγεται στην 
αρχή δεν είναι κάτι το εξαιρετικό αλλά 
είναι πολύ καλό. Το παιχνίδι είναι ένας 
τέλειος συνδυασμός των παραπάνω και 
το περιβάλλον που δημιουργεί είναι πολύ 
ευχάριστο. Ακόμη το 93™βρΐ3γ του είναι 
εξαιρετικό. Τελειώνοντας, το «ΓγρΙοπ 
Ε 99 είναι μια πραγματική επιτυχία οτο 
είδος του. 

ΤΙΤΛΟΣ ΚΓγρΙοπ Ε09 
ΗΟυδΕ ΗίίεοίΙ 
ΡΟΗΜΑΤ Αηηί9β, 8Τ 
ΤΙΜΗ 3500 
ΤΕ5Τ Αγπι93 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΑΓ030Θ 1_Τϋ 


Τ ο ΚτγρΙοπ Ε 99 είναι σίγουρα ένα 
από τα καλύτερα παιχνίδια τύπου 
3ΓΚ3ποίά κι αυτό γιατί γίνεται τέλει¬ 
ος συνδυασμός του είδους αυτού με τα 
τρελλά όοπυδ. Το παιχνίδι αρχίζει με μια 
εντυπωσιακή εισαγωγή, καθώς δέσμες 
φωτός με πολλά χρώματα, αργά δημιουρ¬ 
γούν την αρχική εικόνα με την λέξη 
«ΓγρΙοπ. Μόλις πατήσετε το Γπουδβ η 
εικόνα αλλάζει και μια άλλη εμφανίζεται 
στην θέση της. Αυτή αποτελείται από 
δύο επιλογές: μια που αρχίζει το παιχνίδι 
και μια άλλη που εμφανίζει το ΗβΙΙ οί 
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ί3ΓΤΐθ. Ολα αυτά, συμπληρώνονται τέλεια 
με την ωραία, αλλά παράξενη μουσική 
υπόκρουση που ακούγεται από τα ηχεία 
της Αγπι93- Το «ΓγρΙοπ έχει φανταστικά 
χρώματα σε πολλές αποχρώσεις ιδίως 
στα τούβλα, αλλά και στα υπόλοιπα 
δρπίβδ. Το παιχνίδι εξελίσσεται μέσα ένα 
καλοσχεδιασμένο πρόγραμμα και όπως 
φαίνεται τα τούβλα που το αποτελούν 
είχαν πολύ καιρό να χρησιμοποιηθούν 






































































Το Μγ ΗθΙί είναι ένα κλασσικό 
δόοοί ' 6Γτι υρ παιχνίδι με ομαλή 
κίνηση και καλό 93ΓΤΐθρ>3γ. Η 
ιστορία του παιχνιδιού εξελίσσεται 
κάπου πολύ μακριά συγκεκριμένα 
σε ένα πλανήτη 
τελείως άγνω¬ 
στο σε εμάς. 

Αυτός ο πλανή¬ 
της είναι ένα 
θαύμα της φύ- 



βράχους που γκρεμίζονται μόλις 
τους χτυπήσετε. Στους βράχους 
θα βρείτε και όοπυε που σίγουρα 
κάνουν το παιχνίδι πιο ενδιαφέ¬ 
ρον. Το όοπυε είναι σε σχήμα 
κρυστάλλου ή 
γράφουν το πό¬ 
σο κερδίζετε. 

Το Μγ ΗθΙί 
έχει καλά γρα¬ 
φικά, και 5ρ γϊ— 



ΜΡ 




οης καθώς είναι καταπραοινος και 
γεμάτος ζωή. Εκεί που όλα ακο¬ 
λουθούσαν το δρόμο τους, παρά¬ 
ξενα και πρωτόγνωρα γεγονότα 
άρχισαν να συμβαίνουν. Τα αφύσι¬ 
κα αυτά γεγονότα άρχισαν να 
ανησυχούν τους κατοίκους. Μέ¬ 
χρι που βρέθηκε το αίτιο, ο σατα- 
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ίθδ και καλοσχεδιασμένο αλλά 
απλό όβοΚςίΓουηά. Ο ήχος είναι 
και αυτός καλός, αλλά μετά από 
λίγο γίνεται βαρετός. Το 93™©· 
ρΙβγ του παιχνιδού είναι συνηθι¬ 
σμένο αλλά ποτέ βαρετό. Σίγουρα 
θα βρείτε το παιχνίδι δύσκολο, 
αλλά μην τα παρατήσετε γιατί οι 



νικάς επιστήμονας γνωστός ως 
"ΤΗβ Μυάάγ” έκανε πειράματα 
χωρίς να νοιάζεται για την φυοη, 
με μόνο του σκοπό την απόλυτη 



κυριαρχία. Ετσι λοιπόν ως ζωντα¬ 
νό κομάτι του κοσμικού ελικοπτέ¬ 
ρου Μγ ΗθΙί αναλαμβάνετε να κα¬ 
ταστρέψετε τον Μυάάγ και να 
ξαναφέρετε την φύση πάλι σε αρ¬ 
μονική κατάσταση. 

Κάπως τρελλή ιστορία. Εκεί θα 
συναντήσετε ότι μπορείτε να φα¬ 
νταστείτε. Το σκάφος σας είναι 
οπλισμένο με βόμβες και σφαίρες 
που δεν είναι όμως αρκετά για να 
αντιμετωπίσετε αποτελεσματικά 
τους εχθρούς. Καθώς παίζετε θα 
βρείτε άλλα όπλα πιο αποτελε¬ 
σματικά. Αυτά είναι κρυμμένα σε 


προχωρημένες πίστες είναι πολύ 
καλύτερες και πιο λεπτομερείς 
από την πρώτη. Το Μγ ΗθΙί λοιπόν, 
είναι ένα συνηθισμένο παιχνίδι με 
διαφορές μόνο στο τομέα των 
γραφικών, και αυτό γιατί ο τρόπος 
που χρησιμοποιούνται τα χρώματα 
στην οθόνη είναι, μπορούμε να 
πούμε, ιδιότροπος. 

Το πιο εντυπωσιακό προτέρημα 
του παιχνιδού είναι ο μεγάλος 
αριθμός των διαφορετικών 5ρπ- 
Ιθ5. Τελειώνοντας, το Μγ ΗθΙί εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι κλασσικό στο εί¬ 
δος του. 


































































Είναι γεγονός: ένα από τα πιο ω¬ 
ραία αλλά και πιο γνωστά παιχνίδια 
των 3Τ-ΑΜΙΟΑ, το ΒΑϋΙ8ΤΙΧ, με¬ 
ταφέρθηκε στους ΡΟ-συμβατούς. Το 
αν το αποτέλεσμα του ΟΟΝνΕΒδΙ- 
ΟΝ είναι ικανοποιητικό ή όχι, θα το 
δούμε παρακάτω. 

ο ΒΑίίΙΒΤΙΧ, όταν είχε πρωτοεμ- 
φανιστεί στην ΑΜΚ3Α πριν δυο περί¬ 
που χρόνια, είχε ταράξει τα νερά, γιατί 
ήταν η πρώτη χρονιά που η Ρ5ΥΟΙΑΡ3Ε, 


έφτιαχνε ενα «αθλητικό» παιχνίδι. Βέβαια 
το ΒΑίίΙΒΤΙΧ δεν είναι ένα συμβατικά 
5ΡΟΗΤ5 δΙΜΙΑΑΤΙΟΝ. η Ρ3ΥΟΝΟ- 
513 δεν έφτιαχνε ποτέ συμβατικά προ¬ 
γράμματα: όπως λέει και η ίδια η εταιρία, 
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ΊΓ3 Α \Λ/ΗΟίΕ ΝΕ\Ν ΒΑίί βΑΜΕΊ 
Το σενάριο είναι το εξής: βρισκόμαστε 
στο μέλλον σε μια εποχή αρκετά διαφο¬ 
ρετική από τη δική μας. Ολα τα γνωστά 
αθλήματα έχουν εκλείψει, και τη θέση 
τους έχει πάρει το ΒΑίίΙΒΤΙΧ, μια μίξη 
ποδοσφαίρου, φλίπερ και... μπιλιάρδου! 
ια να μην είναι το ΒΑίίΙΒΤΙΧ μονό¬ 
τονο, οι προγραμματιστές έχουν 
σκεφτεί ένα σωρό πράγματα: σε ορισμένα 
επίπεδα, υπάρχουν μαγνήτες οι οποίοι α¬ 
σκούν δυνάμεις στην μπάλα, 
κάνοντας έτσι δύσκολο το να 
την στείλετε εκεί όπου εσείς 
θέλετε. Σε άλλες πίστες υπάρ¬ 
χουν διάδρομοι, σωλήνες, αλλα 
και τρύπες που πετούν μπάλες 
σε τυχαίες κατευθύνσεις. Στα 
δυσκολότερα τέλος, επίπεδα 
του παιχνιδιού, υπάρχουν όλα 
τα παραπάνω στοιχεία μαζί! 

Κάτι άλλο που αυξάνει τη 
δυσκολία του ΒΑίίΙΒΤΙΧ. εί¬ 
ναι το ότι οι μπάλες που έχει 
στη διάθεσή του ο παίκτης δεν 
είναι απεριόριστες, αρα πρέπει 
να τις χρησιμοποιείτε με σύνε¬ 
ση. Ολα αυτά δίνουν στο 
ΒΑίίΙΒΤΙΧένα ΡΕΑΥΑΒΙΙΙΤΥ, το οποίο 
σπάνια συναντάμε στον ΡΟ. 

α πρέπει όμως να σταθούμε και στα 
γραφικά του παιχνιδιού: η εισαγωγι¬ 
κή εικόνα είναι καταπληκτική, όπως και τα 
ΒΑΟΚΟΒΟΙΙΝΟ 0ΒΑΡΗΙ05 στις 130- 
διαφορετικές!-πίστες. Το γήπεδο περι¬ 
βάλλεται από κρανία, σταυρούς και ότι 
άλλο βάλει ο νους σας, ενώ, στο κέντρο 
του γηπέδου είναι σχεδιασμένες κατα¬ 
πληκτικές φιγούρες. Ολα αυτά, κουνιού¬ 
νται με μεγάλη ταχύτητα και απαλότατο 
30ΒΟϋ.ΙΝΟ. 

Τέλος, το ΒΑίίΙΒΤΙΧ έχει μια 
σειρά από επιλογές, που το κά¬ 
νουν ακόμα πιο ενδιαφέρον. 
Μπορούμε να διαλέξουμε το 
πόσα γκολ αρκούν για να μας 
στείλουν στο επόμενο, την τα¬ 
χύτητα της μπάλας, το πόσες 
μπάλες έχει στη διάθεσή του ο 
κάθε παίκτης, τον αριθμό της 
πίστας απ' την οποία θα ξεκινή¬ 
σουμε, τη χρονική διάρκεια 
που θα υπάρχουν οι μπάλες μέ¬ 
σα στο γήπεδο, και πολλά άλλα, 
έλος, υπάρχει και το Τ\Λ/0 
ΡΙΑΥΕΒ ΟΑΜΕ, και εδώ, 








τα σχόλια περιττεύουν. 

Γενικά, το ΒΑίίΙΒΤΙΧ είναι ένα κατα¬ 
πληκτικό παιχνίδι ένα καθαρόαιμο 3Γ03άθ 
ΣΤΟΝ ΡΟ. Τα γραφικά του είναι ασυνα¬ 
γώνιστα, τόσο σε ΟΟΑ, όσο και σε ΕΟ Α. 
Ειδικά στην ΕΟΑ, τα γραφικά θυμίζουν 
ΑΜΙΟΑ! 

Τα 130 επίπεδα του ΒΑίίΙΒΤΙΧ υπό¬ 
σχονται δράση, για πολύ-πολύ καιρό. Αν 
είστε κάτοχος ενός ΡΟ ή συμβατού, μην 
το χάσετε με τίποτα! 
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Ιλα είναι έτοιμα για το τζάμπολ. 
Ιο διαιτητής πετάει την μπάλλα 

_|και... ο Φασούλας κερδίζει την 

μάχη στον αέρα και η μπάλλα πηγαίνει 
στον Γιαννάκη, αυτός με μία δίνει στον 
Χριστοδούλου που μπαίνει στην ρακέτα 
κάνει τζαμπ σούτ...κόβεται εντυπωσιακά 
από τον Ντίβατς, ευτυχώς η μπάλλα και 
πάλι σε ελληνικά χέρια, είναι ο Καμπού¬ 
ρης, δίνει στον Γκάλη, περνάει τον Κού- 
κοτς, μπαίνει στην ρακέτα,περνάει και 
τον Γιόβανοβιτς σηκώνεται στον αέρα, 
ωωω.,.μέσα από τρείς παίκτες πετυχαίνει 
καλάθι.,.κερδίζει και το φάουλ... 

Ποιός ξεχνάει τέτοιες στιγμές, που 
κάνουν κάθε Ελληνα να νιώθει υπερήφα¬ 
νος, στιγμές που θέλουμε να θυμόμαστε 
συχνά και που μας κάνουν κάθε φορά να 
καθόμαστε καρφωμένοι στις καρέκλες 
μας για να παρακολουθήσουμε τον Γκάλη 
και την παρέα του. 

Το μπάσκετ κατάφερε να κερδίσει πάρα 
πολλούς φίλους σε όλη την Ελλάδα και 
τώρα η γνωστή σε όλους μας εταιρία 
ΟΙΝΕΜΑ\Λ/ΑΒΕ με ένα νέο παιχνίδι 
της,μας δίνει την ευκαιρία να έχουμε 
κάθε μέρα μέσα στο ίδιο μας το σπίτι 
έναν αγώνα μπάσκετ που θα μας διασκε¬ 


δάσει παίζοντάς το αλλά και παρακολου¬ 
θώντας το. 

Το πρόγραμμα καταφέρνει να μας βάζει 
μέσα σε ένα αγώνα, να νιώθουμε και να 
αισθανόμαστε κάθε στιγμή του σαν να 
είναι ένας πραγματικός αγώνας μπάσκετ. 
Καιρόςείναι όμως να πούμε και ορισμένα 
πράγματα για το παιχνίδι. 

Το αρχικό μενού που βλέπομε περιλαμ¬ 
βάνει τρείς επιλογές. 

1) ΕΧΗΙΒΙΤΙΟΝ 

Διαλέγοντας την επιλογή αυτή μπορού¬ 
με να παίξουμε έναν αγώνα ο οποίος 
δεν μετράει στο πρωτάθλημα και μπορού¬ 
με να διαλέξουμε έναν αντίπαλο από 
όλες τις ομάδες. Αυτός μπορεί να είναι 
το οοππρυΙβΓ, ένας φίλος μας ή μπορούν 
να παίξουν δύο παίκτες εναντίον του 
ΟΟΓΠρυΐΘΓ. 

2) ΕΕΑΟΙΙΕ 

Εδώ τα πράγματα είναι διαφορετικά. 
Υπάρχουν 28 ομάδες, οι καλύτερες του 
ΝΒΑ, που χωρίζονται σε τέσσερις κατη¬ 
γορίες. Κάθε ομάδα από αυτές μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί είτε από τον οοιπρυΙβΓ 
είτε από εμάς. 

Πριν αρχίσουμε ένα καινούργιο πρωτά¬ 



θλημα θα διαλέξουμε ΤΟ ΕΟΙΤ ΤΕΑΜ το 
οποίο μας επιτρεπει να αλλάξουμε το 
όνομα της ομάδας καθώς και των παι¬ 
κτών. Ακόμη μπορούμε να αλλάξουμε και 
τα ιδαίτερα χαρακτηριστικά κάποιου παί¬ 
κτη όπως ευστοχία, άλμα, γρηγοράδα 
κλπ. Το πρωτάθλημα διεξάγεται ακριβώς 
όπως και στό ΝΒΑ όπου καταλήγει στο 
γνωστό μας ΡΙΝΑΕ ΡΟΕΙΒ. 

3) ΟΕΙΡΒΟΑΒΟ 

Η επιλογή αυτή μας δίνει μία πλήρη 
εικόνα των στατιστικών κάθε ομάδας 
αλλά και κάθε παίκτη.Είναι πραγματικά 
εντυπωσιακά και δίνουν μία άλλη αίσθηση 
στο παιχνίδι. Ας έρθουμε όμως για λίγο 














στον αγώνα,στο κυρίως παιχνίδι. Αφού 
διαλέξουμε τον αντίπαλό μας βγαίνουμε 
σε μια οθόνη όπου ο διαιτητής πετάει 
την μπάλλα για να αρχίσει το παιχνίδι. 
Ακολούθως μπαίνουμε σε μία άλλη όπου 
μπορούμε να φτιάξουμε την πεντάδα της 
ομάδας μας με ότι καλύτερο υλικό 
έχομε.Μετά,αφού τελειώσουμε με την 
σύνθεση τηςομάδας,αρχίζει το κανονικό 
παιχνίδι. Ο αγώνας χωρίζεται σε τέσσερα 
ημίχρονα που η διάρκειά τους ορίζεται 
από εμάς και μπορεί να είναι 4x12,4x9, 
4x6 ή 4x3 λεπτά. 

Στον αγώνα τώρα μπορούν να συμβούν 
όσα συμβαίνουν σε ένα πραγματικό 
αγώνα μπάσκετ. Φάουλς, ελεύθερες 
βολές, τρίποντα, καρφώματα, κλεψίματα, 
ασίστ και ότι άλλο μπορείτε να φαντα¬ 
στείτε. 

Μετά από κάθε προσπάθεια ακολου¬ 
θούν και τα απαραίτητα σχόλια του 
εκφωνητή που κάνουν τον αγώνα ακόμη 
πιό συναρπαστικό και ρεαλιστικό. Ηκίνηση 
είναι πολύ καλή καί ο ήχος αληθινός 
(ακούγονται μέχρι και τα τριξίματα των 


ΤΙΤΛΟΣ 

Τν δροιίδ ΒθδΚθΙΡθΙΙ 



ΗουδΕ 

0ίΠΘΓΤ13νΥ3Γβ 

ΡΟΠΜΑΤ 

ΑΓΠΙ93 

ΤΙΜΗ 

3800 

ΤΕ3Τ 

ΑΙΤΠ93 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

0ΓββΚ 5θίΙ\Υ3ΓΘ 


παπουτσιών). 

Σε κάθε στιγμή μπορούμε να κάνουμε 
ΤΙΜΕ ΟίΙΤ καί να αλλάξουμε κάποιο 
κουρασμένο παίκτη μας ή να αλλάξουμε 
την τακτική της ομάδας μας. Σε περί¬ 
πτωση πού ένας αγώνας λήξει ισόπαλος 
οι κατασκευαστές έχουν προβλέψει 
ακόμη καί πεντάλεπτη παράταση. Ενα 
άλλο θετικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι 
και το ΗΕΡί,ΑΥ που μας επιτρέπει να 
παρακολουθήσουμε ξανά-σαν θεατές πια- 
κάποιο κάρφωμα, κάποιο κόψιμο ή άλλη 
φανταστική ενέργεια σε στυλ ...Γκάλη! 

Τελειώνοντας τον αγώνα βλέπουμε τον 
σχολιαστή που μας λέει ποιός κέρδισε, 
τους σκόρερς, καθώς και όλα τα στατι¬ 
στικά στοιχεία του αγώνα. Ο ρεαλισμός 
του παιχνιδιού είναι εκπληκτικός και ανε¬ 
βάζει τρομερά την ρίαγαόιΐιΐγ. Προσωπικά 
θεωρώ το πρόγραμμα αυτό ίσως το καλύ¬ 
τερο εροτί 3ίπιυΐ3ΐιοη 
και θα ήταν κρίμα νά 
λείπει από την συλλο¬ 
γή σας. Σίγουρα σας 
υπόσχεται ατελείωτες 
ώρες ευχαρίστησης 
αλλά καί ...κακοποίη¬ 
σης του ιογδΙίοΚ! 

Προς το παρόν 
υπάρχει μόνο σε 
Απιίςβ,αλλά σύντομα 
θα το δούμε σε ΡΟ 
καί 3Τ. 
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Σκεφτήκατε ποτέ τι θα γι¬ 
νόταν αν γλιτώνατε από αυ- 
τοκινητιστικό ατύχημα και 
μπλέκατε σε περιπέτεια μα¬ 
γείας και τρόμου; 

Αν όχι, δεν γνωρίσατε το 
υπίπνίΐθό. Τι θα λέγατε να 
μας ακολουθήσετε! 



Μ όλις έχετε συνελθεί από την τρομε¬ 
ρή σύγκρουση κι μέσα στη ζάλη σας 
ανοίγετε ψηλαφόντας την πόρτα. 
Πριν προλάβετε να κάνετε ορισμένα βήματα το 
αίμα σας παγώνει στις φλέβες από την ανατίναξη 
του αυτοκινήτου πίσω σας.' Ενας άλλος εκωφα- 
ντικός θόρυβος αποσπά την προσοχή οας από τη 
θέα ενός μυστηριώδους και επιβλητικού κτιρίου, 
προοίμιο μιας καταιγίδας που έρχεται, είναι ώρα 
να ζητήσετε βοήθεια. 

Βαδίζοντας προς το κτίριο παρατηρείτε τα δύο 
αρχαία ελληνικά αγάλματα, που μοιάζουν να 
φρουρούν ένα αιώνιο μυστικό. Πλησιάζετε δι¬ 
ατακτικά την πόρτα και την ανοίγετε ελπίζοντας 
σε μια ανθρώπινη παρουσία. Ενα ψυχρό και βα¬ 
ριά επιπλωμένο δωμάτιο σας υποδέχεται Στο 
χώρο πλανιέται η αίσθηση του αλλόκοτου και του 
απερίγραπτου. Ζαλισμένος ακόμα από τη σύ¬ 
γκρουση αναρωτιέστε που να βρίσκεται ο μικρός 
αδελφός σας αυτή τη στιγμή. Ξαφνικά ένα μικρό 
πλάσμα διασχίζει το δωμάτιο χλευάζοντας την 
άγνοιά οας. Μοιάζει να κρατά τα κλειδιά του μυ¬ 
στηρίου. Περίεργο, είναι άραγε φαντασίωση; Μή¬ 
πως το περιβάλλον άρχισε να σας επηρεάζει; 
Ανοίγοντας την πόρτα που είναι δίπλα αντικρύ- 
ζετε μια βιβλιοθήκη με σπάνια και αρχαία βιβλία. 
Ξεφυλίζοντας ένα απ’ αυτά η παράξενη αίσθηση 
του άγνωστου διαπερνά το μυαλό σας. Οι λέξεις 
του βιβλίου φαίνονται άγνωστες, μα ίσως χρήσι¬ 
μες για την έκβαση της περιπέτειας. Περνώντας 
τη μεγάλη πόρτα που οδηγεί στο χωλ έχετε δύο 
επιλογές, να ανοίξετε μια από τις πόρτες όπου 
ίσως αυτό αποβεί μοιραίο ή να προχωρήσετε στη 
σκάλα και βρεθείτε στον επόμενο όροφο, όπου 
αρχίζετε να εξερευνείτε τα διάφορα δωμάτια. Σε 
κάποιο θα βρείτε ένα τσεκούρι και μια σκάλα που 
οδηγεί οε ένα κελί μ' ένα ακέφαλο ον να προει¬ 
δοποιεί για το αδιέξοδο. Σε κάποιο άλλο βρίσκε¬ 
τε σκόνη εναντίον των ξωτικών, ένα παράξενο 
καπέλο, σπρέύ για ενοχλητικά ζωύφια και διάφο¬ 


ρα απορρυπαντικά. Μπαίνοντας στο δίπλα δωμά¬ 
τιο βλέπετε ένα κρεβάτι, το χαλασμένο ραδιό¬ 
φωνο και πολλά συρτάρια για ψάξιμο. Ο επόμε¬ 
νος χώρος είναι ακόμα ένα υπνοδωμάτιο, με φω¬ 
τογραφίες στο τοίχο να θυμίζουν τις παλιές 
καλές μέρες. Η προσοχή σας πέφτει οε μια 
κλειδωμένη ντουλάπα. Αναρωτιέστε τι θα μπο¬ 
ρούσε να κρύβει. Προχωρώντας στο δωμάτιο 
μπαίνετε στο διακοσμημένο αφρικανικό λουτρό 
με αντικείμενα λατρείας πρωτόγονων θρησκειών. 
Το παράξενο είναι ότι κάτι το διαβολικό οας συ¬ 
ντροφεύει. Μια δαιμονική αίσθηση οας παρασύ¬ 
ρει από δωμάτιο σε δωμάτιο. 

Οσο περνάει η ώρα, η αγωνία οας κορυφώνεται 
στη σκέψη του αδελφού σας και νιώθετε σαν ψά¬ 
ρι κλεισμένο οε ενυδρείο. Σε έξαλλη κατάσταση 
τρέχετε προς τη σκάλα που οδηγεί στον κάτω 
όροφο και με απόγνωση ανοίγετε μια από τις 
πόρτες του διαδρόμου... αλλά ο θάνατος παρα¬ 
μονεύει στη μορφή μιας γυναίκας περασμένης 
εποχής... Λοιπόν όλα τα όντα δεν είναι φιλικά! 

Στο πάνω μέρος της οθόνης εξελίσσεται η 
ιστορία, ενώ στο κάτω μέρος δίνονται οι περι¬ 
γραφές των αντικειμένων που διαλέξατε καθώς 
και οι διάλογοι που αναπτύσετε. Ενα άλλο παρά¬ 
θυρο (ίηνβη(οτγ) δείχνει τα αντικείμενα που 
έχετε μαζί σας. Εδώ η μεταφορά των αντικειμέ¬ 
νων γίνεται πιανοντάς τα και τοποθετόντας τα με 
το ππουδβ στο παράθυρο του ίηνβπίοίγ. 

Δεξιά είναι το ννίηάονν που δείχνει τις εξό¬ 
δους (πολύ χρήσιμο) και ακριβώς από πάνω ένα 
παράθυρο με την ένδειξη 5βΙ< δείχνει τον εαυτό 
οας. Αφήσαμε τελευταίο το πιο σπουδαίο ννίπ- 
άονν, αυτό με τις εντολές. Όπως είπαμε ήδη οι 
λειτουργικές εντολές δεν εισάγονται από το 
πληκτρολόγιο αλλά από το πιβηυ με τη βοήθεια 
του πιου$θ. 

Ας πάρουμε όμως τις εντολές μια μια. Η εντο¬ 
λή βχ3πτίπθ χρησιμεύει για να δώσει την περι¬ 
γραφή ενός αντικειμένου, για να διαβάσετε ένα 
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βιβλίο ή όποια άλλη επιγραφή. Είναι η πιο χρήσι¬ 
μη και συχνή εντολή ιδίως στην αρχή του παιχνι¬ 
διού! 

Οι εντολές ορβπ και οΙο$β κάνουν ακριβώς ότι 
λέει το όνομά τους. Πολύ χρήσιμη είναι η ερβελ, 
όταν νιώθετε μοναξιά μιλήστε στον εαυτό σας ή 
προφέρετε μερικά ερβΙΙδ, π.χ. μιλώντας σε αγάλ¬ 
ματα. Η εντολή ορβΓΡίβ είναι η πιο δυνατή στο 
παιχνίδι, (π.χ. για να κάνετε το τηλέφωνο να λει¬ 
τουργήσει ή να ανάψετε ένα σπίρτο και να δώσε¬ 
τε χρήματα σε κάποιον χρησιμοποιήστε το ορβ- 
Γ3(β). Όταν όλα έχουν αποτύχει πιθανότατα η 
ορβΓ3(β θα δώσει τη λύση. Χρησιμοποιήστε την 
εντολή ςο για να μπείτε ή να βγείτε σε μια πόρ¬ 


τα ή έξοδο. Με την άίΐ χτυπήστε ότι δεν χρειά¬ 
ζεστε ή ότι σας απειλεί. Προσέξτε όμως μην κα¬ 
ταστρέψετε αντικείμενα για των οποίων τη χρή¬ 
ση δεν είσαστε σίγουροι. Τέλος αν νιώθετε πείνα 
ή δίψα ή αν θέλετε απλώς να δοκιμάσετε τη γεύ¬ 
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ση των πραγμάτων που βρίσκετε δώστε την 
εντολή οοπευπίθ. Προσέξτε όμως τα δηλητή¬ 
ρια.. 

Το 93Γπβ δεν θα δυσκολέψει τον αρχάριο και 
γενικά δεν απογοητεύει τον προχωρημένο 3άν- 
θηΙυτβΓ. Μια παράξενη αίσθηση τρόμου και πε¬ 
ρίεργου χιούμορ υπάρχει στο παιχνίδι, που όσο 
περνάει η ώρα δυναμώνει. Πολλές φορές συλ¬ 
λαμβάνεις τον εαυτό σου να κάνει περίεργα 
πράγματα. Κάπου κάπου έχεις την αίσθηση ότι 
μια δαιμονική δύναμη προσπαθεί να καταλάβει τη 
σκέψη σου. ' Ισως λίγο εκνευριστικό είναι τό ότι 
καθώς τρέχει το παιχνίδι εμφανίζεται ένα κακό- 
μοιρο πλάσμα που σας καθυστερεί.' Ενα μειονέ¬ 
κτημα του παιχνιδιού είναι οι πολλοί νεκροί χρό¬ 
νοι που έχει και η έλλειψη ήχου στη μεγαλύτερη 
διάρκειά του. Αν εξαιρέσουμε αυτά τα σημεία ο 
ήχος είναι κατά κανόνα μέτριος με μερικές άξι¬ 
ες στιγμές. Ξεχωρίζει ιδιαίτερα ο ήχος του παλι¬ 
ού μελωδικού τραγουδιού στο γραμμόφωνο. Η 
απουσία ενός μοτίβου που να δίνει ατμόσφαιρα 
σε όλη τη διάρκεια του ςβπιβ και η έλλειψη 
μουσικής, στερούν πολλά από το τελικό αποτέ¬ 
λεσμα. 

Τα γραφικά κυμαίνονται σε μέτρια επίπεδα, με 
σκηνές θανάτων, τεράτων και μαγείας καλοσχε- 
διασμένες. Ιδιαίτερα καλά εμφανίζονται στις 
σκηνές των πλασμάτων που σας επιτίθονται. Τα 
αντικείμενα που χρησιμοποιούνται στο παιχνίδι 
είναι ευκρινή και άνετα ξεχωρίζεις σε συνδυα¬ 
σμό με άλλα και το περιβάλλον τους. Πολύ σύ¬ 
ντομος και καλός είναι ο χρόνος φορτώματος 
της κάθε πίστας. Ο σχεδιασμός των δωματίων εί¬ 
ναι καλός και δίνει αρκετή αίσθηση του βάθους, 
αν και με απλότητα Η επιλογή των χρωμάτων και 
οι συνδυασμοί τους θα λέγαμε είναι καλή, παρό¬ 
λο που τα χρώματα θα μπορούσαν να είναι πε¬ 
ρισσότερα. Οι οθόνες είναι στατικές και η κίνηση 
περιορίζεται στα διάφορα όντα που συναντάτε 
κατά τη διάρκεια της περιπέτειας. 

Ψυχολογία και υποβολή χαρακτηρίζουν ένα 
προσεγμένο 93πιβ. Οι γρίφοι είναι σε· λογικά 
πλαίσια, χωρίς όμως να είναι πρωτότυποι. 

Τώρα, το πόσο χρόνο το υπίπνίίβά θα σας 
κρατήσει μπροστά στο (ποπίΙοΓ, εξαρτάται πε¬ 
ρισσότερο από τη διάθεση και την πείρα σας σαν 
93ΓΠΘΓ. 

Και μην ξεχνάτε ότι είσαστε ο απρόσκλη¬ 
τος.... 
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Α. ΜΑΡΙΝΟΥ 


Εποχές βίας, τρομοκρατίας και 
κατασκοπείας. Εποχές που δεν 
μπορούν να μείνουν έξω από ένα 
παιχνίδι για οοπφυΙβΓδ. 

Η ΑοεοΙαάθ ακολουθώντας λοιπόν 
αυτά τα πρότυπα δημιούργησε ένα 
οάνβπΙυΓβ 93ΠΊ6 βασισμένο σε ση¬ 
μερινά δεδομένα. 




Η ιστορία αρχίζει όταν η 0.1.Α. σας ειδο¬ 
ποιεί ότι πρέπει να βρείτε τον ένα από 
τους εξαφανισμένους αγγελιοφόρους, 
οι οποίοι μετέφεραν από μια κόπια ενός μικρο¬ 
φίλμ για το ΝΑΤΟ με θέμα τα πυρηνικά. 

Δυστυχώς όμως υπάρχουν και χώρες που θα 
ήθελαν πολύ τα φιλμ, έτσι οι δυο από τους τρεις 
εξαφανίστηκαν ή δολοφονήθηκαν. 

Προορισμός σας είναι να ανακαλύψετε τον 
τρίτο απεσταλμένο που έχει εξαφανισθεί κάπου 
στο Βερολίνο. Προσοχή όμως, οι ύποπτοι περιμέ¬ 
νουν παντού, στα μπαρ στους δρόμους ακόμα 
και στα ξενοδοχεία. 

Η περιπέτεια αρχίζει μέσα στο διαμέρισμα 
όπου ξυπνώντας ένα πρωί αποφασίζετε να λει¬ 
τουργήσετε το τερματικό που πιθανόν έχετε, το 
οποίο και θα οας ενημερώσει για τις δολοφονίες 
των πρακτόρων και την αποστολή που θα πρέπει 
να αναλάβετε Λειτουργείστε τον αυτόματο τη- 
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λεφωνητη για τυχόν μηνύματα. 

Αποφασισμένοι να νικήσετε τους αντιπάλους 
αφήνετε το διαμέρισμα παίρνοντας τα πιο χρήσι¬ 
μα αντικείμενα όπως πιστόλι για τους ενοχλητι¬ 
κούς, πιστωτική κάρτα χρήματα, και προπαντός 
μη ξεχάοετε το διαβατήριο. 

Για διευκόλυνση και για να μη χαθείτε, στο πα¬ 
κέτο του ςαππβ υπάρχει ο χάρτης της πόλης του 
Βερολίνου με τις οδούς και τα κύρια μέρη ονο¬ 
μαστικά. Η αναζήτηση θα οας οδηγήσει οε σπίτια, 
γραφεία, στον υπόγειο ηλεκτρικό, σε καταστήμα¬ 
τα, οε ξενοδοχεία και οε μπαρ για ξεκούραση και 


καλό ποτό' εδώ θα ακούσετε διάφορες συζητή¬ 
σεις. Βέβαια όλα αυτά προϋποθέτουν να έχετε 
αρκετά χρήματα το πού θα τα βρείτε αποτελεί 
ένα ευχάριστο μυστικό. 

Πρέπει όμως να δώσετε μεγάλη προσοχή 
στους δρόμους, γιατί κυκλοφορούν μεθυσμένοι 
ζητώντας χρήματα και μπορεί να οας επιτεθούν 
για μια χούφτα δολλάρια, επίσης πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιούνται στα κατάλληλα μέρη, αλλιώς 
υπάρχει ο κίνδυνος της φυλακής ή μπορεί ακό¬ 
μα να χάσετε το παιχνίδι με την ντροπή αποτυ¬ 
χημένου κατασκόπου. 

Το 93 γπθ από απόψεως λειτουργικότητας είναι 
άνετο και ακολουθεί τα πρότυπα της Α 01193 και 
του ΑΟπ, έτσι οι εντολές ειοάγονται με το )ογ- 
δΐίολ και το πιουδθ. 

Η εισαγωγή σας βγάζει σε ένα μενού με τις 
εξής εντολές: Οβ3ΐβ 39ΘΠΙ: Δημιουργείτε από 
ένα έως τέσσερις χαρακτήρες, φτιάχνοντας τον 
προσωπικό φάκελλο του κάθε ατόμου και διαλέ¬ 
γοντας τα χαρακτηριστικά του όπως χόμπυ, κά¬ 
λυψη, ηλικία, συνήθειες κ.λ.π. 

Αφού συμπληρώσετε το όοδδίβΓ (και εάν θέ¬ 
λετε) περνάτε στην επόμενη σελίδα που παρου¬ 
σιάζει τα ατομικά στοιχεία του κατασκόπου οε 
βαθμούς, την ικανότητα του σαν πράκτορα την 
δύναμη, την υγεία τις αλλεργίες κ.α. 

Η δβίβοΐ βςβηΐ οας δίνει τα περιθώρια να δια¬ 
λέξετε όποιον θέλετε εφόσον έχει δημιουργη- 
θεί πρώτα για να τον ενεργοποιήσετε. Το Ρβνίβνν 
ΙίΙβ παρουσιάζει τον προσωπικό φάκελλο των ατό¬ 
μων που έχετε διαλέξει. 

Με την ΤβππίπβΙβ 39βπΙ διαγράφετε όποιον 
θέλετε. Η ΟυίΙ 93 ππθ σας βγάζει από το παιχνίδι. 

Στο δεύτερο και κυριότερο μέρος του 93πτβ 
εμφανίζεται το ίπνβπΙΟΓγ δείχνοντας οας τα 
αντικείμενα που έχετε μαζί σας και το ρΙβοβδ 
που δείχνει τα μέρη που θα πρέπει να επισκευ- 
θείτε. Το 30ΐίοπ με τις λειτουργικές εντολές 
(3γγπ = οπλίσου, όπόε = πρόσφερε λεφτά σε διά¬ 
φορους, όυγ = αγόρασε, άτορ = άφησε ή πέτα 
κάτι, Ιίδίβπ = άκου, δθβΓΟό = ψάξε στους χώρους 
και στα άτομα, δβΙΙ = πούλα κάτι. δπββΚ = προχώ- 
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ρα μπουοουλώντας!, ΟΚβ = πάρε, υ$β = χρησι¬ 
μοποίησε). 

Υπάρχουν ακόμα διάφορες μπάρες που δεί¬ 
χνουν την υγεία, δύναμη, κατασκοπεία, εμπειρία, 
το επίπεδο που βρίσκεστε γενικώς και την ημε¬ 
ρομηνία. Για να κινηθείτε στους δρόμους της πό¬ 
λης πηγαίνετε τον κέρσορα πάνω στην πυξίδα 
και διαλέξτε την κατεύθυνση. Θα διαπιστώσετε 
σύντομα πως είναι το πιο εύχρηστο σημείο του 
93ΠΊΘ. 

Γενικά οι ρυθμοί του παιχνιδιού είναι απελπι¬ 
στικά αργοί και σε πολλά σημεία στατικοί ειδικά 
στην βόλτα σας στη πόλη όπου κάθε λίγο και λι¬ 
γάκι θα αναγκάζεστε να δείχνετε το διαβατήριο 
στους αστυνομικούς που κυκλοφορούν για να 
μπορείτε να συνεχίσατε. Η πιθανότητες για 3 τ- 
03άθ δράση στο ςβππβ είναι μηδαμινές, θα ανα¬ 
γκαστείτε να πυροβολάτε μεθυσμένους για να 
περάσει η ώρα οας. Το παιχνίδι κάνει πολύ καλή 
εισαγωγή με εξαιρετική μουσική σπάνια για ΡΟ. 
αλλά η έλλειψη ήχων καθόλη σχεδόν τη διάρκεια 
του 93ΠΤΘ το κάνει να χάνει πάρα πολύ. 

Από άποψη γραφικών είναι ένα ΑΟνΕΝΤΙ/ΡΕ 
με στατικές οθόνες (θα οας θυμίσει το Ρβτάε (3- 
Ιθ) που δεν διακρίνονται για την ποικιλία τους, 
ιδίως όταν κινείστε μέσα στην πόλη. Το καλλίτε¬ 
ρο σημείο των γραφικών είναι το διαχωριστικό 
τοίχος του Βερολίνου και τα διόδια για το ανατο¬ 
λικό μέρος. 

Η ελάχιστη κίνηση περιορίζεται στην κίνηση 
στις οδούς και στην συνομιλία με τους χαρακτή¬ 
ρες που εμφανίζονται πού και πού. 

Γενικά το 93ΠΠΘ κινείται πάνω από το μέτριο 
και με αρκετά πρωτότυπα στοιχεία. 
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γαπητοϊ μας αναγνώστες. Αυτή τη φο¬ 
ρά η στήλη αρχίζει μ' ένα ευχάριστο νέο. 
Οι δύο αγαπητοί σας συντάκτες της στή¬ 
λης μετά από εντολή του σαδιστή αρχισυ¬ 
ντάκτη (ωωωχχχ) και μετά από αγωνιώδη 
αναζήτηση δύο μηνών πέντε ωρών και 
τριών και 3/8 λεπτών περίπου κατάφεραν 
να εφεύρουν το τέλειο ανέκδοτο. «Να 
πεθαίνεις απ’ τα γέλια», αυτή ήταν η 
εντολή που τους δόθηκε. Δυστυχώς τα 
αποτελέσματα ήταν παραπάνω από τα 
επιθυμητά. Από τους πρώτους που πέθα- 
ναν από το αστείο ήταν οι ίδιοι οι συγγρα¬ 
φείς. Ακολούθησαν πολλοί άλλοι θάνατοι 
μέχρις ότου το θανατηφόρο χαρτί με το 
αστείο, απομονώθηκε σ' ένα απομακρυ¬ 
σμένο χωριό τυφλών. Κατά σατανική σύ¬ 
μπτωση ήταν το ίδιο χωριό στο οποίο είχε 
απομονωθεί και ο πρώτος δροοΙηίΓη ρο 
μετά από τους χιλιάδες θανάτους φρίκης 
που είχε προξενήσει. Για ευνόητους λό¬ 
γους το αστείο δεν θα δημοσιευτεί γιατί η 
υπολογιζόμενη επιδημία που θα προκαλού- 
σε θα ήταν ίση μ' αυτή που θα δημιουρ¬ 
γούσε μια ενδεχόμενη αυτοδυναμία των 
οικολόγων εναλλακτικών στις περασμένες 
εκλογές. 


ίέβαια η στήλη θα συνεχίσει να υπάρ¬ 
χει σ' αυτή τη σελίδα μόνο που δεν θα 
είναι τόσο σαδιστική όσο ήταν για σας 
προηγουμένως, θα είναι πολύ πιο σαδιστι- 
κή. Και για να αρχίσουμε ωραία και να μη 
χάνουμε καιρό θα παρουσιάσουμε τώρα 
αμέσως τις χρησιμότητες ενός σύγχρονου 
μικροϋπολογιστή τσέπης μάρκας Οβδϊο. 
Μπορεί να κάνει ότι οι άλλοι μαζί και δεν 
ερεθ... (λογοκρισία). Αυτός ο υπολογιστής 
ήταν πράγματι πολύ καλός αν εξαιρέσεις 
το ότι κάθε εβδομάδα έπρεπε να αγορά¬ 
ζεις και έναν καινούριο. Βλέπετε οι πορ¬ 
τοφολάδες στα λεωφορεία δεν έχαναν 
τον καιρό τους. Βέβαια μια εναλλακτική 
λύση ήταν να ράβονται οι μικρούληδες 
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ό3δίο στα σακκάκια σας. Οι απώλειες τώ¬ 
ρα όμως ήταν μεγαλύτερες μιας και οι 
επιτήδειοι κλέφτες έκλεβαν και τα σακά¬ 
κια που ήταν ακριβότερα. Αυτό ήταν φυ¬ 
σικό μια και οι.άδδϊο ήταν τόσο φτηνοί που 
για μια σαιζόν συνήθιζαν να τους δίνουν 
δώρο με την αγορά κάθε δύο δισκετών 

ηθ-Π3ΠΊ6. 

ν αναρωτηθείτε γιατί η τιμή τους είναι 
τόσο χαμηλή, φαίνεται πως είναι ανάλογη 
με το ύψος των κατασκευαστών. Οι φίλοι 
μας οι γιαπωνεζούληδες κάνουν ότι μπο¬ 
ρούν για να κατεβάζουν το κόστος της 
παραγωγής. Να φανταστείτε στο έργοστά- 
σιο της ΙάΙδυόΐδΗΐ για να κάνουν οικονομία 
στις τροφές των εργατών τους τάϊζαν με 
τα περισευοϋμενα οΗΐρδ. Και εδώ το 
υπουργείο υγείας δεν μπόρεσε να κάνει 
τίποτα μια και κανείς δεν είχε αντίρρηση 
στο ότι τα πατατάκια είναι υγιεινή τροφή. 
Βέβαια η ιαπωνική τεχνολογία έχει δημι¬ 
ουργήσει και άλλα θαύματα όπως ο άβδίο 
π που αυτή τη φορά είχε ενσωματωμένο 
αντικλεπτικό σύστημα που όμως απέτυχε 
στην ευρωπαϊκή αγορά μιας και ήταν σχε¬ 
διασμένο για να λειτουργήσει σε ανθρώ¬ 
πους κάτω του ύψους 1.50. Βέβαια εκτός 
από το μικρό τους μέγεθος οι υπολογι¬ 
στές τσέπης έχουν και άλλα πλεονεκτή¬ 
ματα. Μόλις βγήκε ο νέος ευρωπαϊκός 
υπολογιστής τσέπης με ενσωματωμένο 
4086 που όμως δεν συνεργαζόταν με άλ¬ 
λο ρο γιατί το μεγεθός του ήταν τόσο μι¬ 
κρό που δεν χωρούσε υποδοχή για δβπβΙ 
ρΟΓί. 

μως η τεχνολογία δεν σταματάει εδώ. 
' Ηδη άρχισε η παραγωγή ενός τέλειου 
μικροϋπολογιστή που θα διαθέτει τη δυ¬ 
νατότητα να κάνει τα πάντα μέχρι και το 
πλύσιμο των πιάτων. Το μόνο πρόβλημα 
που αντιμετωπίζουν οι κατασκευαστές εί¬ 
ναι πως να καταφέρουν να τον κάνουν αν¬ 
θεκτικό στη σαπουνάδα. 
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ΑΜΙΟΑ 500, 1Μ&, αιοηϋΟΓ 8020 Είζο, βιβλία, ίογδΙίοΚ, 
100 δισκέτες, Γηουεβ ρεό, φίλτρο οθόνης, εγγύηση 
Μβτηοχ, τηλ. 27 99 081. 


ΖΗΤΩ επαφή με Αιτιίςβ υ$βΓ για ανταλλαγή ή για 
πώληση αυθεντικών προγραμμάτων. Επικοινωνήστε 
μαζί μου στο 5713 076, Θανάσης. 

ΑΜΙβΑ 500!! ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500-ΟΘΟΝΗ- 
ϋΙΟΙΤΙΖΕΡ-δΟυΝ 8ΑΜΡΙ.ΕΒ-2ΝΟ ΟΡΙΥΕϋ! ΤΙΜΕΣ 
ΕΚΠΛΗΞΗ!!! ΑΡΜΑΝΔΟΣ, ΤΗΛ. 29 29 225. ΑΚΟΜΑ 
ΚΑΙ ΕΠΕΚΤΑΣΗ 512Κ!!! 


Γ I Α Τ Η Ν 
ΑΓΓΕΑΙΑΣΑΣ 
ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ 
ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 



ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΗΙ δΤ ΜΕ 1ΜΒ ΗΑΜ, ΜΟΝΟ¬ 
ΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ, 2 ΟΡίνΕδ, ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟ¬ 
ΝΗΣ, ΜΟυδΕ ΠΑΩ, ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΡΤ, 1 
ϋΟΥδΤΙΟΚ ΚΑΙ ΠΟΛΥ δΟΡΤνΥΑΡΕ. ΕΠΙΣΗΣ Ε¬ 
ΚΤΥΠΩΤΗΣ ΟΙΤΙΖΕΝ ΜδΡ -15 ΜΑΖΙ Ή ΧΩΡΙ¬ 
ΣΤΑ. ΤΗΛ. 6718696 ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΕΤΑ ΤΙΣ 8 μ.μ. 


ΑΜΙΟΑ — ΑΤΑΗΙ σε τιμές αποθήκης!! Τηλ.: 
6438784. 

ΩΙδΚ ΩΡίνΕ δΡ354 για Αίατί δΤ πωλείται 
15.000 δρχ. εντελώς αμεταχείριστο. Τηλ.: 
9567401-9822583. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΓηοάβΓη εσωτερικό για ΡΟ (ή εξωτε¬ 
ρικό για Ηδ232) σχεδόν αμεταχείριστο. Τηλ: 
6438784. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ του 520Τ - δΤΜ - δΤΡΜ από 
512Κ σε 1024Κ μόνο 29.000 δρχ. Εγκατάσταση 
διπλού άί$Κ ύιϊνβ στη θέση του μονού 29.000 
δρχ. Επισκευές ΑΤΑΡΙ δΤ-δΤΜ-δΤΡΜ. 
Γπουδβ, ]ογ5ΐίσΚ. Πωλήσεις καλωδίων για σύν¬ 
δεση με έγχρωμη τηλεόραση, με άί$Κ όπνθ$, 
ρίίπΙθΓ κ.λπ. Τηλεφωνήστε 6476346 Γιάννης. 

ΦΘΗΝΑ ΑΜδΤΡΑΟ 6128, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, 
ΜΟΟΕΜδ, ΜΟΝΙΤΟΡδ. ΤΗΛ.: 6438784. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΟΙΤΙΖΕΝ ΜδΡίδ ΜΕ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ, ΣΕ ΑΡΙΣΤΗ ΚΑ¬ 
ΤΑΣΤΑΣΗ (ΣΧΕΔΟΝ ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ). ΤΙΜΗ 
85.000 ΔΡΧ. ΓΙΩΡΓΟΣ Τηλ. 6718696 

ΑΤΑΡΙ δΤ. Εγκαθιστούμε όουόΐβ άίεΚ άπνβ στη 
θέση του δίπρΙβ όπνβ σας. Τιμή 29.000 δρχ. Τη¬ 
λέφωνο παραγγελίας: 6476346, 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ δέκτης για ΜΟΝΙΤΟΡ. Μεταμορφώ¬ 
στε το ΜΟΝΙΤΟΡ σας σε έγχρωμη Τ\( μόνο με 
25.000 δραχμές! Τηλ.: 6438784. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απτΐ5ΐΓ3ό 6128 με πράσινο ΓηοπϊΙΟΓ, 
|θγ$(ίοΚ και πολλά παιχνίδια σε τιμή ευκαιρίας. 
Τηλ.: 6717246. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ δΑΝΥΟ ιτιοηίΙΟΓ με κάρτα ΟΟΑ και 
ΗβτσυΙβδ (διπλή). Τιμή 30.000 δρχ. Ανδρέας 
τηλ. 6518634. 


ΓΡΑΨΤΕ ΤΟ ΚΕΙΜΕΝΟ ΣΑΣ ΜΕ ΚΑΘΑΡΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΕΙΜΕΝΟ ΑΓΓΕΛΙΑΣ: . 


• ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ11! ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΣΕΙ 1.000 ΔΡΧ. · ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ 
ΤΗΝ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
ΠΟΥΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΧΡΕΟΝΟΝΤΑΙ 50% ΠΑΡΑΠΑΝΩ. · ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΙΕ ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΑΥΞΗΣΗ 100% ΤΗΣ ΑΡΧΙΚΗΣ ΤΟΥΣ ΤΙΜΗΣ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ 
ΠΛΑΙΣΙΟ: ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 


□ ΟΟΜΡυΤΕΠδ 

□ δΟΡΤνΥΑΗΕ 

□ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

□ ΓΕΝΙΚΑ 


ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: ΝΑΙ □ ΟΧΙ □, ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ - 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ - 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ - 

ΤΗΛ. -ΗΜΕΡ/ΝΙΑ - 


□ ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ εσωκλείω ταχυδρομική επιταγή με αριθμό - 


ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 


I 
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Αφού εξοπλίσετε καταλλήλως το αγαπημένο 
σας ζουζούνι ξεκινάτε για την δύοκολη απο¬ 
στολή από το Ιβνβ11. Το ΙβνβΙ αυτό είναι το πιο 
εύκολο αλλά και το πιο βαρετό από τα υπόλοι¬ 
πα. Για όσους δεν έχουν όρεξη να πολεμούν 
άσκοπα οε αυτή την πίστα μπορούνε πατώντας 
Ε50 να βρεθούν στο ΙβνβΙ 2. Αυτό ισχύει και 
για το ΙβνβΙ 2 και 3. Αυτό το ΤΙΡ όμως έχει ένα 
πλεονέκτημα ότι με τον εξοπλισμό που ξεκινή¬ 
σατε για το Ιβνβ11 αυτόν θα έχετε και στο 2 
και αν πατήσεις πάλι το ΕδΟ και στο ΙβνβΙ 3. 
Τώρα για όσους έχουν όρεξη να αρχίσουν από 
την αρχή αλλά τους δυσκολεύει ο τελευταίος 
αντίπαλος έχουμε και γΓ αυτούς κάτι. Πρώτα 
(για τον αρχηγό του ΙβνβΙ 1) καταστρέψτε τα 
"χωνιά" που σας πυροβολούν και μετά κάνετε 
το ίδιο και για το πάνω αριστερό μέρος της 
οθόνης (προσεχτικά όμως για να μην ακουμπή- 
σετε τους βρόχους). Για καλύτερο αποτέλεσμα 


ΑυΙο (ίτβ ή πυροβολάτε όσο πιο γρήγορα μπο¬ 
ρείτε. Γ ια να πετύχει όμως το κόλπο πρέπει να 
έχετε απαραιτήτως ή τις μπλε τριπλές σφαίρες 
ή τις χοντρές κόκκινες τριπλές σφαίρες. (Τα 
Ιίρ$ έστειλε ο Παναγιώτης Μήλας από το Αιγά¬ 
λεω). 



ΤΚΕΑδυΗΕ 
I 8 I Α Ν ϋ 
ΟΙΖΖΎ 


Εάν έχετε προβλήματα με αυτό το παι¬ 
χνίδι σίγουρα οι παρακάτω χρήσεις των 
αντικειμένων θα σας φανούν χρήσιμες. 
Δηλαδή που ακριβώς θα χρησιμοποιήσε¬ 
τε τα αντικείμενα: είιβδί - πίσω από τον 
κρυστάλλινο τοίχο. 
δποιΊιβΙ - μέσα στο νερό. 

Μβςίο δίοπε - στο μέρος με τα (οΐβπι 
στο δεύτερο νησί. 

ΟΚοηβΙοτ βηβάγπβπιίΐθ - στα ορυχεία 
στο πρώτο νησί. 

Αχβ βπά ΒίόΙβ - στη γέφυρα στο πρώτο 
νησί. 

$αοΚ ο( ΟοΙά Οοίπε - στη σπηλιά των λη¬ 
στών στο δεύτερο νησί. 

ΒΓβπόγ - στο μαγαζί. 

ΟοΙά Ε99 - στο μαγαζί. 

Ογον Ββγ - πάνω στο βράχο στο νερό. 



Ο γνωστός Ιίρβτ ΟΗΑΚΕ μας έστειλε τα 
παρακάτω ίπολ$ για δΤ. Τον ευχαριστού¬ 
με: 

Η παρακάτω επέμβαση είναι οε (3ΡΑ 
Β38Ϊ0 και αφορά το ΟΑΕΟΚΕ- 
ΟΟΝδ ϋΟΜΑΙΝ. Οταν το τρέξετε 
διαλέξτε ένα σωσμένο παιχνίδι σας και... τώρα 
ο βάρβαρός σας έχει ικανοποιητική υγεία, δύ¬ 
ναμη δννβιΙζβηβςβΓ και αντοχή... μαραθωνο¬ 
δρόμου. 

Τώρα μπορείτε να εξερευνήσετε ΙΠβ Ι3πά$ οί 
Μθζγοπ με χαρακτηριστική άνεση. Αλλά έχω 
τρεις συμβουλές για σας: 

Α) Αν και θα χρειαστεί να καθαρίσετε πολλά 
άτομα κατά την διάρκεια της αποστολής σας, 
το να σκοτώνετε όποιον βρίσκετε δεν θα οας 
οδηγήσει στην εκπλήρωσή της. 

Β) Μην χρησιμοποιείτε δοωΙΙδ και ροΐίοπδ 
που σας αυξάνουν τη δύναμη ή την υγεία γιατί 
το υπερβολικό ντοπάριομα έχει άσχημες συνέ¬ 
πειες... 

Γ) Παίζοντας, τα βίκϊάυΐβδ του χαρακτήρα σας 
πέφτουν, έτσι θα ήταν φρόνιμο μόλις δείτε κά¬ 
ποιο από αυτά να πέφτει οε άσχημο επίπεδο 
να σώσετε το παιχνίδι και να ξανατρέξετε το 
παρακάτω πρόγραμμα - αν και πιστεύω ότι δεν 
θα χρειαστεί. 

ΡίΙβδβΙβοΙ “ \ *. ςσιβ", Α$, Β$ 

Ορβπ "3", #1. Β$ 

Ροτ 1-130 Το 135 


Ρβ3ά X 
δθβΚ #1.1 
Ουί #1. X 
Νβχΐ I 
Οΐοδβ 

03(3 &7Ρ, &7Ρ, &ΡΡ.0.7 

Στο ΚΚΥΡΤΟΝ ΕΟΟ όταν σας ζητηθεί η 
δεύτερη δισκέτα πατήστε: 8 φορές το δεξί πλή¬ 
κτρο του ποντικιού και 1 φορά το αριστερό. 
Μετά αρχίζουμε το παιχνίδι και αν κατά την δι- 
άρκειά του πατήσουμε ΕδΟ περνάμε οτην επό¬ 
μενη πίστα ενώ με το Ρ10 έχουμε άπειρες ζω¬ 
ές. 

Αν όμως χρησιμοποιήσουμε το πιοάβ των 
άπειρων ζωών δεν μπορούμε να δούμε την τε¬ 
λική σκηνή. 





























$ννΐΤΟΗΒΙΑΟΕ 


Μπείτε στο Μςά δοοτβ και πλη¬ 
κτρολογήστε ΡΟΟΚΥ. Μετά κρατώ- 
νας πατημένο ένα κουμπί από το 
ένα έως το πέντε (για το ΙβνβΙ) φύ¬ 
γετε από το Ηίςίι 8οογθ και ξεκινή¬ 
στε το παιχνίδι από το ΙβνβΙ που επι- 
λέξατε (3Τ). 


ΤΙΤΑΝ 


Μια συλλογή από κωδικούς για τα 
ΙβνβΙ$. 

Ιβνβ110: Η 67ϋΒ1 

ΙβνβΙ 20: ΙΗ7000 

ΙβνβΙ 30: Β06ΥΥ61 

ΙβνβΙ 40: 294ϋΒΗ 

ίβνβΙ 50: ϋ80Ν6Ο 

ΙβνβΙ 60: 9ίΟΗνυ 

ΙβνβΙ 70: 88Η102 

ΙβνβΙ 80 ΟΙΡ460 

ΑΙΙ ΙοπτιβΙδ 


ΡΕΤυΡΝ 
ΟΡ ΤΗΕ 
ϋΕϋ! 


Πληκτρολογήστε ϋΑΒΤΗ νΑϋΕΒ 
στον πίνακα με τα σκορ. Μετά χρη¬ 
σιμοποιώντας το Ρ2 μπορείτε να 
προχωρήσετε σ' επόμενα ΙβνβΙβ (ΑΙΙ 
ίοππβΐβ). 


ΤΒΑΝ3ΒΟΤ 


Πριν ανοίξετε την 3Ε<3Α κρατή¬ 
στε κάτω τα δύο ίίτβ μπουτόν. Κατό¬ 
πιν, ανοίγετε την 8ΕΟΑ και περιμέ¬ 
νετε τέσσερα "οίί$" να εμφανι¬ 
στούν. Μετά πάνω, κάτω, αριστερά 
και δεξιά. Οταν αρχίσετε το παι¬ 
χνίδι θα έχετε άπειρες ζωές (3Ε- 
ΟΑ). 


Οι κωδικοί στο πολύ ωραίο $ρ/ιβηεβ/ είναι οι εξής: 


Γ ια έναν παίκτη 

Πίστα 

Γ ια δύο παίκτες 

ΗΑΟΑΟΑδΤ 

09 

(3ΗΑΝΙΜΑ 

ΥΑΒΜΑΚ 

19 

ΟΙΙΕΡ 

ΟΒΟδίΑΥΕΒ 

39 

ΜΟυΠΝΒΙΑϋΕ 

3ΚΥΡΙΗΕ 

59 

ϋΑϋΑννίΝ 

ΜΙΗΟΑί 

75 

ΟΙΙΜΒΑΟΗΑΟΗΜΑί 


Στο ΝίβΙιΐ ΗυπίΒΓ όταν ζητήσει κωδικό δώστε ύΡΒ και θα αρχίσετε από την έκτη 
πίστα. 



ΒΠΒΒΕΕ 

ΒΟΒΒΕΕ 

Στσ Ιβνβ11 καθυστερήστε λίγο για να 
σας βγάλει μερικό δωράκια. Μετά φάτε 
τα 2 από τα 3 φαντάσματα και μετά αρχί- 
στε να κάνετε φούσκες. Αφού κάνετε 
αρκετές μετά φάτε και το τελευταίο, τό¬ 
τε όλες αυτές οι φούσκες που έχετε κά¬ 
νει θα μετατραπούν σε κάτι πανέμορφες 
μπανάνες έτοιμες να τις καταβρόχθισε· 
τε. Αυτό ισχύει και στο ΙβνβΙ 5 μόνο που 
εκεί σας βγάζει λουλούδια για καταβρό- 
χθισμακαι στο ίβνβ110 σας βγάζει ροδά¬ 
κινα. Το κόλπο για να παίρνετε διάφορα 
όοπυε και βαθμούς απο κάθε πίστα είναι 
να καθυστερείτε. 


ΜΟΝΤΥ ΟΝ 

τηε ηυΝ 




Παίξτε το παιχνίδι κανονικά, κάντε ένα 
καλό σκορ και όταν βρεθείτε στον πίνακα 
των σκορς, γράψτε I ννβηΐ Ιο οΜββΙ. Τώ¬ 
ρα παίξτε πάλι. Στην πρώτη οθόνη παίξτε 
κανονικά. Στη δεύτερη υπάρχει ένα πο¬ 
ταμάκι με νερό που πρέπει φυσιολογικά 
να πηδήξετε. Αυτή την φορά όμως θα 
ίπει να βρίσκεται εκεί μια βαρκούλα. 
Πηδήξτε μέσα και θα εφοδιαστείτε με 
άπειρες ζωές (0-64). 



Για να γλυτώσετε αυτούς που ρίχνουν 
χειροβομβίδες δεν έχετε παρά να τους 
ακολουθείτε στο κάτω επίπεδο που βρί¬ 
σκεστε εσείς και μόλις στρίψουν πετά- 
χτε σχοινί και χτυπήστε τους πισώπλατα... 
(βρώμικο μεν σωτήριο δε) (Απιίςβ - 5Τ). 





























































ϊμοΜοκεν 

Γ ι' αυτόν το μήνα έχουμε ετοιμάοει τη λύση του ΖΑΚ ΜΟ ΟΒΑΟΚΕΝ μέχρι το 
σημείο που αποκτάτε τον πρώτο κρύσταλλο έτσι ώστε να σας δοθεί η ευκαι¬ 
ρία αν έχετε κολλήσει κάπου να συνεχίσατε το ψάξιμο σας στον κόσμο των 
εξωγήινων... Αρχίζετε στο δωμάτιά σας. Ξεκινήστε παίρνοντας το ψάρι με τη γυάλα. 
Στην συνέχεια ανοιχτέ το συρτάρι του γραφείου σας και πάρετε το Κβζοο. Πηγαίνετε 
ν στον τοίχο και πάρτε το σχισμένο χαρτί από την ταπετσαρία... Πηγαίνετε στην κουζίνα 
και πάρτε το αυγά από το ψυγείο, το μαχαίρι από τον νεροχύτη και το μολύβι από το 
ντουλάπι κάτω από τον νιπτήρα. Πηγαίνετε πάλι στο δωμάτιό οας χρησιμοποιώντας το 
μαχαίρι βγάλτε την πιστωτική κάρτα από κάτω από το τραπέζι... πηγαίνετε στο σαλόνι 
και σηκώστε το μαξιλάρι του καναπέ... βρίσκετε ένα τηλεκοντρόλ. Πάρτε το μαξιλάρι 
δίπλα από την τηλεόραση και βάλτε το στον καναπέ... Βλέπετε μια πρίζα και ανοιχτέ 
τη με το τηλεκοντρόλ... (όχι την πρίζα). Ακούστε το μήνυμα που σας ενδιαφέρει και 
φύγετε από το σπίτι, πηγαίνετε στον φούρναρη και χτυπάτε συνέχεια το κουδούνι 
μέχρι να σας πετάξει ένα μαλασμένο ψωμί... Πάρτε το χωρίς ευχαριστώ και πηγαίνε¬ 
τε στο μαγαζί με τα διάφορά είδη. Αγοράστε τα γυαλιά, το καπέλο, το κουτί με τα 
εργαλεία, το μπαστούνι του1|οΙΙ και την στολή του δύτη. Βγείτε έξω και φορέστε το 
καπέλο, τα γυαλιά και το κουστούμι του δύτη. Πηγαίνετε στον ΟΤΕ και αφού συμπλη¬ 
ρώσετε την αίτηση που έχει εκεικρατήστε τη... Πηγαίνετε στον υπολογιστή και κανο¬ 
νίστε τον λογαριασμό σας...' Εξω πάλι και πηγαίνετε δίπλα από το μαγαζί με τα διά¬ 
φορα είδη στην 14η λεωφόρο και ριχτέ την αίτηση στην θυρίδα της πόρτας. 

Σ το λεωφορείο τώρα χρησιμοποιήστε το Καζοο για να ξυπνήσετε τον οδηγό 
και μόλις μπείτε βάλτε την κάρτα στο μηχάνημα που έχει μέοα... Στο αερο¬ 
δρόμιο τώρα δώστε την κάρτα σας στο άτομο που βρίσκεται εκεί (ξέρετε 
εκείνο τον καραφλό τρελλάρα) και πάρτε το βιβλίο που δίνει... Με το εισιτήριο που 
έχετε μπείτε στο αεροπλάνο και μόλις απογειωθεί αρχίστε τη δράση. Πηγαίνετε στην 
τουαλέτα και βουλώστε τον νιπτήρα με το χαρτί τουαλέτας... Ανοιχτέ τον νιπτήρα και 
καλέστε την αεροσυνοδό με το κουμπί που υπάρχει εκεί... Μόλις έρθει πηγαίνετε 
στο χωλάκι του αεροπλάνου και βάλτε το αυγό στον φούρνο. Ανοιχτέ τον και... (πλου- 
τς). Αφού έρθει η αεροσυνοδός πηγαίνετε στη θέση μπροστά από την δίκιά οας και 
πάρτε το μαξιλαράκι... Πάρτε τον αναπτήρα που πέφτει και αρχίστε να ψάχνετε τα 
ντουλάπια. Πάρτε τη μάσκα οξυγόνου που θα βρείτε και απολαύστε την υπόλοιπη 
πτήση. 

Μ όλις κατεβείτε στο δάβίΜΙβ πάρτε ένα κλαδί από το δέντρο που έχει και | 
πηγαίνετε στα ζωάκια και δώστε τους τα φυστίκια που έχετε πάρει από τη 
αεροσυνοδό (όταν σας πρόσφερε φαί). Μόλις φύγουν σκάψτε στην τρύπα 
με ένα από τα εργαλεία που υπάρχουν μέσα στο κουτί που έ χετε... Ανοίγει μια σπη¬ 
λιά. .Μπείτε μέσα και με τρ ΜΗΑΤ Ιδ ψβξτε για μια'φωϋαπουλιων... Πάρτε τη με το 
κλαδί του δέντρου και βάλτε τη σ?ο ίίτβ ρΙΙ μαζί με το κλαδί. Χρησιμοποιήστε τον 
αναπτήρα και μόλις ανάψεΓη φωτιά πηγαίνετε στα ζωάκια και δώστε τους το χαλασμέ- 
νο ψωμί. (Δολοφόνος χωρίς οίκτο). Πάρτε τη φωλιά τους και πηγαίνετε στον τοίχο και 
ενώστε τα σημάδια με το μολύβι που έχετε... Ανοίγει μια πόρτα. Μπείτε μέσα και 
αφού χρβΛβοποιήσετε το τηλεκοντρόλ πάρτε τον κρύσταλλο. Γυρίστε τώρα στο δβπ 
Ρτβπείιεο κ#βάλτε τοΤττριιστβλλα στην^υρίδα που είχατε βάλει την αίτηση. Από 
Μ^εδώ καΓπέρα αναλαβετε-δρί^ 

ΧΡϋΣΡΟΙ»^ 

η που βαριέστβ-να περάσει όλη η πτήση στο αεροπλάνο πατήστε και 
ι του πιουοο. Τομίδιο κάνετε όταν βγαίνει η οθόνη με τους εξωγήινους. 

Ο Στέφανος Παπαμιχαήλ από τα Πατήσια μας έστειλε τα 
ακόλουθα (Ιρβ. 



ΒΙΟΟϋ ΜΟΝΕΥ 


Μόλις μπείτε στο παιχνίδι πατείστε το 
ΠβΙρ για άπειρες ζωές και χρήματα. Τα χρή¬ 
ματα τα παίρνετε αν πατήσετε 1 για τον 
πρώτο παίχτη και 2 για τον δεύτερο (από 
το αριθμητικό πληκτρολόγιο). 



ΒΑΤΠΕ 801ΙΑΟΚΟΝ 

1. Επιτεθείτε στις υπόγειες πόρτες με 
την ακόλουθη σειρά: δύο, τρία, ένα. 

2. Το πράσινο όπλο είναι ιδανικό για τον 
ένα παίκτη. 

3. Για τον δεύτερο ιδανικά είναι το μπλε 
και το κίτρινο. 

4. Το παιχνίδι είναι ευκολότερο στο οπβ 
ρΙεγβΓ ιποόβ. 

5. Η κάθε οθόνη να έχει μόνο οκτώ βο¬ 
λές. 

6 . Ξεκινήστε με το μπλε. 

ΠΟΒΟΟΟΡ 



Πατήστε ραυεε και πληκτρολογείστε 
ΒΕ5Τ ΚΕΡΤ 5ΕΟΒΕΤ. Ετσι θα έχετε 
άπειρες ζωές. 

δΐυα/νοκΜ 

Στο σημείο που διαλέγετε (ογδίίολ ή 
Κβγόο3Γό πατήστε Ρ-10, όβΐρ και ίιτβ. 
Ετσι αποκτάτε άπειρες ζωές και με το 
πλήκτρο 1 θα διαλέγετε ΙβνβΙ. 


ΝΕ\ν ΖΕΑΕΑΝΌ 
8ΤΟΚΥ 


Για άπειρες ζωές πατείστε το πςΜ πιο- 
υεβ άυίΐοπ από την αρχή του φορτώματος 
μέχρι να εμφανιστεί το Κίννί μόνο σε μια 
οθόνη με μαύρο φόντο και διάφορα οοργ- 
πςάΐ απά κάτω. 

ΟΥΒΕΚΝΟΙϋ 

Όλοι φυσικά ξέρετε το παλιά πια Ογ- 
άβΓποίοΙ, και σίγουρα έχετε περάσει 
πολλές ώρες παίζοντας μπροστά στο 
πιοηίΙΟΓ. Αν λοιπόν έχετε προβλήματα 
κάντε τα εξής:' Οταν πάτε στην επιλογή 
άβίίπβ Κβγδ να ορίσετε τα πλήκτρα Υ, X 
και 3. Αυτομάτως θα πάρετε άπειρες 
ζωές. 






















α α 

Τ I Ρ5 



5ΤΟΚΜ1-ΟΒ ϋ 


Μόλις εμφανιστεί η πίστα με τα όοπυ* πληκτρολογήστε ΟΒΑΟΟΝ- 
ΒΡΙϋΟΕ. Τότε θα εμφανιστεί ένα μήνυμα που θα σας ενημερώσει ότι το 
εΐιββΐ πιοόβ μπήκε σε λειτουργία. Μετά ξεκινήστε το παιχνίδι ως συνή¬ 
θως, πατήστε το ερβεβ όβΓ και το I για να πότε σε άλλα ΙβνβΙ». 



Β-ΤΥΡΕ 


Για να γίνετε αθάνατοι, πληκτρολογείστε 
51ΙΜΙΤΑ στο άίςά δοοτβΓδ πίνακα. Συμπε- 
ριλάβετε και την τελεία. 


ΒΑΤΜΑΝ 


ΙΪΙΘ ΓΤΙΟνίβ 


Αν τυπώνοντας ύΑΜΜΜΜ για άπειρες 
ζωές δεν σας ικανοποιήσει, δοκιμάστε πα¬ 
τώντας Ρ10 να περάσετε τα ΙβνβΙδ. 


ΒΟΜΒΕΚ 

Όταν σας επιτίθονται αντίπαλα αεροπλάνα 
χρησιμοποιήστε το Ρ να αποφεύγετε τα πυρά 
τους. Βάλτε το ραντάρ στα 3 μιλιά και κόψτε τα¬ 
χύτητα με δίΓάτδΚβδ. Μόλις η κουκίδα του 
εχθρικού αεροπλάνου ακουμπίσει τη δική σας 
στο ραντάρ αρχίστε να πυροβολείτε με το πολυ¬ 
βόλο... Αυτό ήταν. Οι αντίπαλοι σας είναι παρελ¬ 
θόν... Με το πλήκτρο υ και Ν μπορείτε να μάθε¬ 
τε την ακριβή θέση του εχθρού... Με το 030- 
Κδραοβ μπορείτε να κάνετε ΙοοΚ τους πτβνβτίε- 
Κδ σε έναν στόχο... 

ΡΙΒΑΤΕ3 

Σε περίπτωση που θέλετε να μπείτε σε μια πό¬ 
λη εχθρική πηγαίνετε από την στεριά και δοκιμά¬ 
στε να μπείτε φιλικά πολλές φορές μέχρι να σας 
δεχτούν και έτσι να μπορέσετε να πάρετε πλή¬ 
ρωμα... 


ΝΙΝϋΑ ΥΥΑΗΚΙΟΒδ 

Για άπειρες ζωές πατήστε ταυτόχρονα 
τα Ιβ<1 Γπουδβ ΡυΚοπ και ίίτβ από την αρχή 
του φορτώματος του παιχνιδιού. 


δΡΑΟΕ ΑΟΕ 


Οι λύσεις είναι: 
6-4-2 
6-4-4-4 


811, Κ ΧΥΟΚΜ 


2-8 

8 

0 

6-8 

6-6 


Άμα πατήσετε το βδο θα βρεθείτε στο 
μενού επιλογών. Εκεί πατήστε το Ρ10 και 
γράψτε δΟΓβρ 28. Τότε θα δείτε μια λάμψη 
και αφού διαλέξετε το χειρισμό που σας 
αρέσει μπείτε στο παιχνίδι και θα έχετε 
άπειρες ζωές. 



2-6-2-4-0 

8 

8 - 6-8 

6-4-4 

6-8 

0ΌΌ-6-0-2-0-8-2-6-2 

4-4 

2-6 

δ-4-6-4-6 

Σημ: Οι αριθμοί ισοδυναμούν με τα αντί 
στοιχα πλήκτρα του αριθμητικού πληκτρο¬ 
λογίου. 



ΟΗθδθ ΗΟ 



011336 ΗΟ 

Εάν θέλετε να έχετε μερικά Ιυτόο θχ(γ3 πα¬ 
τάτε το (ίτβ την ώρα που φορτώνει μέχρι να 
βγει η πίστα... 


ΙΝΤΕΚΟΕΡΤΟΚ 

Στο ίπΙβίΈβρΙΟΓ θα έχετε άπειρα καύσιμα 
εάν ανεβείτε στο μέγιστο ύψος και κάνετε κά¬ 
θετη εφόρμηση προς τα κάτω μέχρι λίγες χι¬ 
λιάδες μέτρα πριν το έδαφος... οριζοντιώστε 
το... θα συνεχίσατε με τα ίδια καύσιμα που 
έχετε αυτή τη στιγμή... 

ίΕίδυΒΕ $υιτ ιαββυ ι 

Για να περάσετε τις ερωτήσεις στην αρχή 
απλώς πατήστε από την αρχή του φορτώματος 
ΑΙΤ-Χ. 

ΙΕΙδΙΙΒΕ $υΐΤ ΙΑΒΒΥ II 

Για να περάσετε τις ερωτήσεις στην αρχή 
απλώς πατήστε από την αρχή του φορτώματος 
ΑΙΤ-ΟΤΒΙ-Χ. 
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ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 


, - ατ'αρχήν σε καλωσορίζω στο κόσμο των περιοδικών γιό υπολογι 
|\ στέςϋ 

Τώρα θα σου αναφέρω μερικούς τρόπους γιά τα ΒΕνίΕνν πρώτα, 
γιά να γίνουν τηό ενδιαφέροντα. 

1) Προτιμώ να κάνεις σύγκριση ενός 6ΑΜΕ με ένα άλλο, προκειμένου 
να κατανοήσω αν τα γραφικά του ΟΑΜΕ που κάνεις ΒΕνίΕνν είναι καλύ¬ 
τερα ή χειρότερα από κάποιου άλλου παλιότερου (παρόμοιου φυσικά). \ 

2) Το ίδιο ισχύει γιά τον ήχο, το ΘΑΜΕΡΙ.ΑΥ κ,λ.π Θετικό είναι πάντως 
ότι δημοσιεύεις πολλές φωτογραφίες. 

3) Ακόμα θα σου πρότεινα να αναφέρεις μερικά πράγματα σχετικά με το 
ΜΑΝΙΙΑΙ. του παιχνιδιού, ιδιαίτερα αν είναι ΡίΙΟΗΤ δΙΜΙΐίΑΤΟΒ μιά και 
η αντιγραφή τείνει να... πεθάνει! Αυτά γιά το δΟΡΤΥΥΑΒΕ. 

Γιά το ΗΑΒΟννΑΒΕ θα ήθελα μιά αναφορά στους δΑΜΡΙΕΒδ που 
υπάρχουν στην Ελληνική αγορά γιά τον 1040δΡΤΜ που είμαι κάτοχος. 
Επίσης μην ξεχάσεις τον Αρχιμήδη γιά κανένα τέστ ή τουλάχιστον να 
μαθαίνουμε π προγράμματα υπάρχουν. Μιά και αναφέρες το "πρόβλημα" 
της πειρατείας των προγραμμάτων θα ήθελα να πω κι εγώ ορισμένα 
πράγματα. Γιατί αφού και οι πέτρες ξέρουν ποιά δΗΟΡδ αναγράφουν 
προγράμματα δεν.κινούνται οι υπεύθυνοι γιά να εκφοβίσουν τα καταστή¬ 
ματα να σταματήσουν το παράνομο κέρδος ή ακόμα και να τα κλείσουν; 
Εκείνο που έχω καταλάβει είναι ότι τελικά θα την πληρώνουν μόνο τα 
μικρά δΗΟΡδ (που είναι στα προάστεια κυρίως) ενώ αυτά που πραγματι¬ 
κά κάνουν κακό στα ΟΒΙΘΙΝΑΙ. προγράμματα μένουν ανενόχλητα με την 
υποστήριξη της αντιπροσωπείας του υπολογιστή του οποίου τα προ¬ 
γράμματα αντιγράφονται!! Και ξέρετε πολύ καλά γιά ποιούς μιλάω. Υπο¬ 
πτεύομαι ότι η μέθοδος του "λαδώματος" ευδοκιμεί κι εδώ. Οπως θα 
παρατήρησες έχω βάλει τη λέξη πρόβλημα” σε εισαγωγικά. Γιατί τελικά 
για τον χρήστη δεν είναι αφού βρίσκει το πρόγραμμα στο 1/3 της τιμής 
του. Και στο κάτω-κάτω εκτός από τα ΑϋνΕΝΤυΒΕδ και τα ΡΑΙΟΟΝοεί- 
δη όλα τα άλλα δεν χρειάζονται ΜΑΝΙΙΑΙ. (εξαιρούνται βέβαια και οι 
εφαρμογές). Μα δεν είναι και παράλογο να δίνουμε 3.500 γιά κάθε παι¬ 
χνίδι; 


στήλη “αλληλογραφία”. 

Σας ευχαριστώ. 

Βασίλης Κατσικέας 
Πλωμαρίου 10 
Περιστέρι 121-36 

Λόγια σαν τα δικά σου μας δίνουν θάρρος να συνεχίοουμε την προσπά¬ 
θεια μας. Για να επικοινωνήσεις με μία τράπεζα πληροφοριών χρειάζε¬ 
σαι ένα καλό πρόγραμμα επικοινωνίας, ένα πιοάβω και βέβαια το τηλέ¬ 
φωνο της τράπεζας. Δεν μπορούμε να σου προτείνουμε κάποια συγκε¬ 
κριμένη (για να μή θεωρηθεί ο π μεροληπτούμε), αλλά σίγουρα μπορείς 
να το βρεις από κάποια διαφήμιση ή από τους φίλους σου. 

Πάντως υπάρχουν μερικές αξιόλογες στην Ελλάδα. 


νικυδ 


Μ πράβο γιά το πολύ καλό περιοδικό σας. Είναι χωρίς υπερβολή 
ένα από τα καλύτερα στο χώρο του. 

Το πρόβλημά μου τώρα είναι το εξής: έχω ένα υπολογιστή Αοθγ 1030 
με 20ΜΒ ΗΟ και 2 ΟΘ των 3,5" και 5,25". Ο σκληρός δίσκος έχει κολλή¬ 
σει ιό. Εχει προσβληθεί από κάποιο ιό ο οποιός μου αυξάνει το μέγεθος 
κυρίως νομίζω των αρχείων .ΕΧΕ και ύστερα από 30 λεπτά αφού ανοίξω 
τον υπολογιστή η ταχύπιτά του πέφτει εντυπωσιακά. Είναι μήπως ο 
Πακιστανικός ιός και πώς μπορώ να τον αντιμετωπίσω; Που θα βρώ 
αντίδοτο, ίσως; 

Με εκτίμηση 
Αντωνάκης Ελευθέριος 
Ηράκλειο Κρήτης 

ΥΓ. Δέχεστε ΤΙΡ5 για διάφορα παιχνίδια; 


Πιθανότατα έχεις "κολλήσει" τον Πακιστανικό ιό, ο οποίος αντιμετωπίζε¬ 
ται με ένα από τα αντίδοτα που κυκλοφορούν στην αγορά. Μπορείς να 
το βρείς σε κάποιο οοωρυΐετ είιορ ή από κάποιο φίλο σου. Ευχόμαστε 
_____ _ τους επαίνους. Για 

Μανώλης ΚυρτάπουΧΒ" 


να λυθεί το πρόβλημά σου και σε ευχαριστούμε 
λος βρε δεν χρειάζεται να ρωτάς, στείλε ότι θέλειςI 


θήσουμε 

αυτά που αναφέρεις για την πειρατεία, η αλήθεια είναι οπ τελευταία 
συμβαίνουν αρκετά "περίεργα" πράγματα που μας προβληματίζουν όλους. 

Για τις τιμές όμως μάλλον υπερβάλλεις λίγο. ΟΧΙ, δεν είναι παράλογες λ ' 
οι 3500. Σου ΦΑΙΝΟΝΤΑΙ παράλογες γιατί έχεις συνηθίσει σπς 500 και ν< 
1000 δραχμές και κάνεις τη σύγκριση. Δεν θα έλεγες το Ιδιο αν δεν 
υπήρχαν ποτέ κόπιες και το κόστος ήταν ανέκαθεν αυτό που είναι σήμε¬ 
ρα■ _ 



Φίλε Μανώλη, οι παρατηρήσεις σου ήταν ευπρύαδεκτες και θα προσπα- ΑΥ0ΠΠΤ0 ΙΙ3ΕΗ 
Ιήσουμε να σε ικανοποιήσουμε όσο το δυνατόν περισσότερο. Σχετικά με ' ' 

Π ρώτα απ'όλα θέλω να σε συγχαρώ γιά την πολύ καλή δουλειά που 

έχει γίνει και μπορώ ανεπιφύλακτα να πω, πως με το πρώτο τεύ¬ 
χος σου βγάζεις νοκ-άουτ ολα τα άλλο περιοδικά του χώρου. Θα ήθελα 
α θίξω το θέμα της πειρατείας που θίγεις από το πρώτο τεύχος σου 
Οπως όλοι ξέρουμε οι τιμές στα παιχνίδια είναι λίγο τσουχτερές, ιδίως 
γιά τους κατόχους υπολογιστών Ρ0, ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ καθώς και γιά τους 


ΑΤΑΒΙ ΚΑΙ ϋΑΤΑ ΒΑΝΚδ 


Κ αταρχήν σας συγχαίρω γιά το περιοδικό υδΕΒ και είναι αλήθεια 
πως αν συνεχιστεί η έκδοση του περιοδικού με αυτό το ρυθμό 
σίγουρα θα αποκτήσει πολλούς οπαδούς. Αυτό που θέλω να σας ρωτή¬ 
σω αναφέρεται στο όγδοο σκέλος του ερωτηματολογίου γιά το πως θα 
μπορούσα να αγοράσω προγράμματα μέσω της τράπεζας πληροφοριών. 
Εχω τον υπολογιστή ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΡΜ και περιμένω μιά απάντηση στην 


υπολογιστές των 8Ρι(. Ετσι ένα παιδί που αγόρασε ένα οοπρυΐθτ μόνο 
και μόνο γιά να παίζει παιχνίδια δεν θα δώσει 2.500 γιά να πάρει ενα 
παιχνίδι γιά το 6128 π.χ αλλά θα πάει στο... και με 400 κατοστάρικα θα 
έχει το παιχνίδι. 

Βέβαια οι περισσότεροι θα νομίζετε οπ η πειρατεία σταμάτησε απο 
την Τετάρτη 7-2-90, αλλά η αλήθεια δεν είναι αυτή. Και αυτό γιατί 
απλώς οι ιδιοκτήτες των μαγαζιών δεν αντιγράφουν επιτόπου αλλά 
μόνο “κατά παραγγελία", με πρώτο και καλύτερο το πολυκατάστημα 
στην οδό Πατησίων και λιγότερο στη Στουρνάρα. Πάντως γνώμη μου 
είναι ότι οι εταιρείες πρέπει να κατεβάσουν σε μεγάλο βαθμό τις πμές, 
γιατί ακόμα κι εγώ δεν θα έδινα 7.500 γιά να παίξω ί,ΑΒΒΥ III ή ΚΙΝΘ 
αυΕ3Τ IV, αφού μπορώ να τα πάρω με 3.500 από τους πειρατές. Ας 
αφήσουμε όμως το θέμα της πειρατείας και ας πούμε γιά την ύλη του 





υδΕΒ που είναι πολύ καλή. Θα ήθελα αν γίνεται σε κάθε ςβπτβ που 
παρουσιάζεις να βάζεις και τιμή γιά την αντίστοιχη έκδοση του σε κάθε 
υπολογιστή. Αν γίνεται θα ήθελα ακόμα στις φωτογραφίες της οθόνης 
του παιχνιδιού να γράφεις από ποιόν υπολογιστή είναι. Και μιά τελευταία 
συμβουλή, όχι μόνο από μένα αλλά από πολλούς χρήστες υπολογιστών 
θα ήταν αν μπορούσες να κυκλοφορείς κάθε 15 μέρες και όχι μόνο κάθε 
μήνα. Ηταν λίγο πολλά αλλά ελπίζω να μην σας κούρασα. 

Φιλικά 
Γιάννης Παγιάτης 

ΥΓ. Αλήθεια τι γίνεται με το ΚιεΚ-οίί στα ΡΟ; 

Στο θέμα της πειρατείας έχουμε αναφερθεί επανειλημμένα. Είναι καθα¬ 
ρό θέμα αυτών που κυνηγάνε (ή τουλάχιστον έτσι λένε) τους πειρατές. 
Το να γίνει το περιοδικό δεκαπενθήμερο είναι από αδύνατο μέχρι ακα¬ 
τόρθωτο στην παρούσα φάσηI Τις υπόλοιπες παρατηρήσεις σου τις 
έχουμε ήδη υπόψη μας. 

Οσον αφορά το Κίολ Οίί στο ΡΟ δεν πρόκειται να έρθει ποτέ επίσημα 
στην Ελλάδα από την αντιπροσωπεία. 

Αγαπητό ΙΙδΕΡ, 

Μ ε μεγάλη μου χαρά κρατώ στα χέρια μου το πρώτο (και ηρωικό) 
τεύχος σου. Πραγματικό αισθάνθηκα καθώς το διάβαζα την ανάγκη 
να σου στείλω τα συγχαρητήρια μου. Συγχαρητήρια λοιπόν στο υδΕΒ το 
καλύτερο περιοδικό στο χώρο των Η/Υ. Συγχαρητήρια γιά την ποιότητα 
του περιοδικού και την όμορφη προσπάθεια που κάνετε όλοι όσοι εργά¬ 
ζεστε στο περιοδικό. Συγχαρητήρια γιά τα καλογραμμένα κείμενα και τα 
όμορφα δΟΓββηδίιοΙε. Προσωπική μου γνώμη ότι το περιοδικό είναι ένα 
κόσμημα στο χώρο της πληροφορικής στην Ελλάδα. Συνεχίστε την καλή 
προσπάθεια γιατί το περιοδικό αυτό απευθύνεται πραγματικά στον υδΕΒ. 
Με εκτίμηση 

Πέτρος Ιωάννου 
Μοσχοπάλεως 2 
ΚΟΖΑΝΗ 5010 

ΥΓ. Ελπίζω να σας άρεσε το σκίτσο μου. 


ΡιχβΙ απ'τον προηγούμενο μήνα. Μερικά παιχνίδια επίσης είναι κάπως 
ανακατεμένα μεταξύ τους (δεν ξεχωρίζουν το ένα απ'το άλλο). Αυτά 
ήταν και ελπίζω να μη σε πλήγωσα και σε αποθάρρυνα. 

Ας πούμε και τα καλά: 

Το περιοδικό έχει πολύ καλό δέσιμο, αρκετό χιούμορ, αρκετές πληρο¬ 
φορίες, διπλό διαφορικό τραβάει στην ανηφόρα και αν ποτέ το άλλαζα 
πάλι υδΕΒ θα έπαιρνα, (εεε... με συγχωρείτε παραφέρθηκα). Καλό θα 
ήταν αν μπορούσατε να βάζετε στο τέλος του περιοδικού τιμοκατάλογο 
υπολογιστών. 

Κι επειδή έχω την αίσθηση ότι γνωριστήκαμε κιόλας μέσα απο το 
περιοδικό, θα ήθελα να με συμβουλέψεις και λίγο. 

Σκοπεύω να αγοράσω έναν υπολογιστή. Είμαι αρχάριος πρός το παρόν 
αλλά θέλω να ασχοληθώ με τη πληροφορική και θέλω τον υπολογιστή 
γιά να εξασκηθώ και να παίξω και κανένα παιχνίδι. Κατά τη γνώμη σου 
π θα ήταν καλύτερο; Να αγοράσω έναν υπολογιστή ΡΟ/ΧΤ μαζί με εκτυ¬ 
πωτή ή έναν ΑΤ286 χωρίς εκτυπωτή; Μπορείς να μου προτείνεις μερι¬ 
κές μάρκες; 

Ο φίλος Δημήτρης Λαμπρόπουλος. 

Φίλε Δημήτρη, μια αντικειμενική και ανεπηρέαστη γνώμη αξίζει όσο 
δέκα ενθουσιώδεις ύμνοι, θα προσπαθήσουμε να αξιοποιήσουμε τις 
παρατηρήσεις που έκανες. Στο δίλημμά σου τώρα: Απ' ότι φαίνεται 
έχεις αποφασίσει να αγοράσεις κάποιο συμβατό. Αν ο εκτυπωτής σου 
είναι απαραίτητος, είναι προτιμότερο να αποφύγεις την αγορά του ΑΤ, 
μια και το ΧΤ θα είναι αρκετό για αρχή. Πάντως αν θέλεις ποιότητα στα 
γραφικά (κι αυτό θα φανεί στα παιχνίδια) θα σε συμβουλεύαμε να αγορά¬ 
σεις μια κάρτα γραφικών ΕΟΑ και το αντίστοιχο πιοπίίοτ βέβαια. Μάρκες 
δυστυχώς δεν θα σου προτείνουμε γιατί υπάρχουν αρκετές ...δεκάδες 
και θα ήταν απλά διαφήμιση αν αναφέραμε κάποιες απ' αυτές. Το καλύ¬ 
τερο που έχεις να κάνεις είναι να επισκεφθείς μερικούς φίλους σου 
που έχουν ήδη ΡΟ και να σου πούν τις εμπειρίες τους. Μετά μπορείς 
να κάνεις μια βόλτα στα καταστήματα για να βρείς τον καλύτερο συν¬ 
δυασμό τιμής/υποστήριξης. Και θυμήσου: όποιος βιάζεται σκοντάφτειI 

Αγαπητό περιοδικό ϋδΕΗ 


Τα λόγια σου φίλε Πέτρο ήταν πράγματι συγκινητικά. Το γεγονός οπ 
γράφτηκαν από ένα αναγνώστη της επαρχίας αποδεικνύει οπ το 4/5 ΕΠ 
έχει την Ιδια απήχηση σε όλη την Ελλάδα. Οσο για το σκίτσο σου ήταν 
αρκετά αξιόλογο και δημοσιεύεται όπως είδες στη σελίδα με το ευθυμο¬ 
γράφημα. Στείλε μας κι άλλα τέτοια! 



Αγαπητό περιοδικό ΙΙδΕΡ 

Α πό καιρό έψαχνα στην αγορά γιά ένα 
ΒΕνίΕννδ από προγράμματα. Είναι 
και τοφθηνότερο. Μπράβο, 
διαγωνισμούς και σκέφτηκα να 
Είσαι το πρώτο περιοδικό στο 
ρια. 

Σας χαιρετώ 


συγχαρητή- 


Θ α ήθελα να σε συγχαρώ γιά την πλούσια ύλη σου. Είμαι κάτοχος 
ενός ΑΤΑΒΙ 1040 δΤΡΜ, μοντέλο 1988. Είσαι ένα πολύ καλό 
περιοδικό, αλλά επειδή είσαι στις αρχές σου θέλω να σου πω δύο πραγ- 
ματάκια. 

1) Να γράφεις σε μία-δυό σελίδες προγράμματα γιά την ΒΑδΙΟ. 

2) Περισσότερα νέα από ξένες χώρες. 

3) Κάνε αφιερώματα σε διάφορα παιχνίδια και υπολογιστές. 

4) Κάνε συγκριτικά τέστ και σε διάφορους υπολογιστές. 

5) Βάλε και λίγα ΑΟνΕΝΤυΒΕδ. ίσιος να ενδιαφέρονται μερικοί. 

Εχω μιά απορία: Ο ΑΤΑΒΙ δΤΡΜ σχεδόν καταργήθηκε. Στην θέση του 
βγήκε ο δΤΕ. Ομως στον δΤΕ πολλά και γνωστά παιχνίδια δεν μπορεί 
κανείς να τα τρέξει. Μήπως υπάρχει καμιά λύση γιατί ένας φίλος μου 
θέλει να πάρει 520 δΤΕ και δεν είναι ευχαριστημένος γιά αυτό τον 
λόγο. 

Σου στέλνω μαζί με τον φάκελο, το ερωτηματολόγιο και το δελτίο ΤΟΡ 
ΤΕΝ, ελπίζω να μην σε κούρασα. Θα χαρώ πολύ να δω το γράμμα μου 
στο περιοδικό και ελπίζω να μην πεταχτεί στο καλάθι τον αχρήστων. 


Π. Παναγόπουλος 
ΕΜ. Μπενάκη 69 
ΑΘΗΝΑ Τ.Τ 1068 + 


Νίκος Μαζαράκης 
Σαρανταπόρου 64 
ΚΗΦΙΣΙΑ 


Και μόνο το γεγονός οπ το ΙΙ8ΕΗ σε κατάφερε να γράψεις το πρώτο 
σου γράμμα τα λέει όλαίί Ευχαριστούμε. 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ 

Μ όλις έπιασα στα χέρια μου το τεύχος σου-που το βρήκα με 
δυσκολία-άρχισα να το διαβάζω περιληπτικά. Αυτά που μου έκαναν 
πιό πολύ εντύπωση ήταν το εξώφυλλο και οι κατά μέσο όρο ωραίες 
φωτογραφίες του. Γιά πρώτη φορά στην αγορά κατά τη γνώμη μου πρέ¬ 
πει να έκανε καλή εντύπωση. Ο πιό σκληρός σου αντίπαλος σου (αντα¬ 
γωνιστής) υποθέτω πως είναι το ΡιχβΙ (αξιόλογο)! Ας το πάρουμε ως 
συγκριτικό στοιχείο. Σε σχέση με αυτό το περιοδικό η δομή της ύλης 
σου θα έλεγα πως είναι κατώτερη. Ακόμα μερικά νέα που δημοσίευσες 
σ'αυτό το τεύχος (4ο ΜιαοροΙιε, ΒβεβπιβΚβΓ) τα είχε δημοσιεύσει το 


Καταρχήν κανένα γράμμα δεν πετιέται στα σκουπίδια, άσχετα με το αν 
δημοσιεύεται ή όχιI Απλά αν θέλαμε να δημοσιεύσουμε όλα τα γράμματα 
που δεχόμαστε θα θέλαμε δυό-τρία περιοδικά! Σχετικά με τη συμβατό¬ 
τητα του 3ΤΕ πολλά έχουν ειπωθεί και γραφτεί. Η αλήθεια είναι μία. 
Υπάρχουν προγράμματα που δεν τρέχουν αλλά γι' αυτό ευθύνονται 
καθαρά τα εοίΙκβΓθ ίιουεβε που δεν ακολούθησαν πς οδηγίες της 
ΑΤΑΒΙ. Πάντως η μεγάλη πλειοψηφία των παλιών προγραμμάτων τρέ¬ 
χουν και μην ξεχνάς οπ σιγά-σιγά θα αρχίσουν να γράφονται νέες 
εφαρμογές και παιχνίδια που θα εκμεταλλεύονται πς επιπλέον δυνατό¬ 
τητες. 


Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 

Τ ο όνομά μου είναι Βαγγέλης Μπόνης, είμαι 17 χρονών και κάτοχος 
ενός Αγπ51γ 30 6128 και με χαρά βλέπω ένα περιοδικό που μπορεί 
να συναγωνιστεί τα άλλα πρός όφελος των αναγνωστών και ελπίζουμε 
και εγώ και μερικοί φίλοι μου. που από το πρώτο τεύχος σου στρωθήκα¬ 
με να διαβάζουμε αυτό το καινούργιο περιοδικό . να συνεχίσεις έτσι γιά 
να μπορούμε και εμείς να μαθαίνουμε τα νέα γιά τους υπολογιστές και 
τα παιχνίδια που μας ενδιαφέρουν. Τώρα θα ήθελα να ρωτήσω κάτι γιά 
τον Αΐ3π 520 δΤΕ, που ενδιαφέρομαι να αγοράσω. Διάβασα, ότι από τα 
παιχνίδια που δοκιμάστηκαν, μερικά δεν έτρεξαν. Γιατί; Αυτό σημαίνει 
ότι ο δΤΕ δεν είναι συμβατός με τα άλλα δΤ; Μήπως πρέπει να κοιτά¬ 
ξω κανέναν άλλο υπολογιστή ή υπάρχει ελπίδα γιά τους μελλοντικούς 
χρήστες του; Περιμένω με ανυπομονησία την απάντηση σου και εύχομαι 
να προχωρήσεις τόσο καλά όσο άρχισες. 

Φίλε Βαγγέλη, η απάντηση που δίνεται στο γράμμα του αναγνώστη 
Νίκου Μαζαράκη πιστεύω ο π σε καλύπτει. Πάντως, μάλλον στο θέμα 
έχει δοθεί υπερβολική έκταση, δεν είναι τόσο σοβαρό όσο παρουσιάζε¬ 
ται. 



Σ το τεύχος Νο.2 και στη στήλη της αλληλογραφίας ο κύριος 
Μόνος Βασίλης, (προφανώς κάποιος ανενημέρωτος επί του θέμα¬ 
τος ΑΒΟΗΙΕ) εξαπέλυσε επίθεση κατά ενός υπολογιστή, που πολλοί θα 
ήθελαν να είχαν στο σπίτι τους. 

Η απάντηση του περιοδικού ήταν αρκετά αντικειμενική, αλλά σαν 
ΙΙδΕΒ ενός ΑΒΟΗΙΕ 3000, θα ήθελα να συμπληρώσω κάποια νέα στοι¬ 
χεία: 

ί) Η βιβλιοθήκη των εφαρμογών και των παιχνιδιών του είναι αρκετά 
μεγάλη και καλύπτει, κατά τη γνώμη μου, τις ανάγκες κάθε υ$βΓ. Ισως 
αν ο φίλος μας έβλεπε ακόμα και την επιστολή αυτή, που είναι τυπωμέ¬ 
νη με ένα από τα κορυφαία προγράμματα ϋΤΡ, και που απ' ότι ξέρω 
δεν υπάρχει ανάλογο σε ποιότητα γιά την Αιπιςβ (είμαι πρώην Απιιςβ 
υ$βΓ), να καταλάβαινε π ενοοώ. ιι) Ενας υπολογιστής σαν τον Αρχιμήδη 
δεν είναι απλώς ένα ππβοΓιιηβ σαν την Απιιςβ, αλλά και ούτε ένα 
ΙίΚιης ένος παλιού δίβηάβτά σαν τα οοπιραίιόίβδ. 
ιιι) Ο Α3000 είναι σχετικά νέος υπολογιστής, και όπως και η Ασιιςβ στα 
πρώτα βήματά της, είναι φυσιολογικό να έχει περιορισμένο αριθμό προ¬ 
γραμμάτων. Αν και έχω ήδη 93 δισκέττες γεμάτες κάθε είδους, και είμαι 
μόνο μιας εβδομάδας χρήστης. 

ιν) Απόδειξη των ικανοτήτων του είναι ότι έχει μπει σε όλα τα Αγγλικά 
πανεπιστήμια, και ακόμα και στους χημικούς μηχανικούς του Ελληνικού 
Πολυτεχνείου. 

Παρόλα αυτά, καταλαβαίνω τον πόνο του κυρίου Μάνου, γιατί και γω 
τον έχω νιώσει όταν ήμουν κάτοχος ένος διηοίβΐΓ ΖΧ δρβοΐίυπι, βλέπω- 
ντας την Αππιςβ την οποία κατηγορούσα, ώσπου τελικά έγινα κάτοχός 
της. Ποιός ξέρει ίσως μια μέρα ο κύριος Μόνος να γίνει και αυτός ένας 
φανατικός κάτοχος ενός Α3000. 

ΦΙΛΙΚΑ 

ΚΑΤΣΙΚΑΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 

Και μιά χειρόγραφη δήλωση: Το ΙΙδΕΒ έλειπε από τον δυναμικό 
χώρο των υπολογιστών. Τώρα που ήρθε κοντά μας το καλωσορίζουμε 
με την καρδιά μας. 


ΔΥΟ ΣΥΝΤΟΜΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


ΜΗΤΡΙΚΑ ΓΙΩΡΓΟ: Ευχαριστούμε πολύ και καλός πολίτηςI 
ΣΚΟΥΦΑ ΓΙΩΡΓΟ: Επειδή στο γράμμα σου θίγονται πολλοί και αναφέ- 
ρεσαι σε μία καυτή κατάσταση, στείλε μας τα πλήρη στοιχεία σου 
(τηλέφωνο, διεύθυνση κλπ.) και το γράμμα σου θα δημοσιευτεί 
ΑΥΤΟΥΣΙΟΙ Αυτό είναι απαραίτητο για να είμαστε και εμείς καλυμμένοι 
από το νόμο. 



Αγαπητοί φίλοι γεια σας και πάλι. Η με¬ 
γάλη ανταπόκριση στη στήλη μου με έχει 
γεμίσει χαρά και οι δικοί σας έπαινοι είναι 
για μένα η καλύτερη αμοιβή. Κατόπιν δι¬ 
κή σας απαίτησης ο νικητής καθενός από 
τους μίνι διαγωνισμούς μας δεν θα ανα¬ 
κοινώνεται στο επόμενο τεύχος αλλά στο 
μεθεπόμενο. Αυτό θα γίνεται για να 
έχουν χρόνο περισσότεροι αναγνώστες 
να απαντήσουν και για να διευκολυνθούν 
και οι φίλοι μας της επαρχίας, όπου το 
περιοδικό φτάνει με καθυστέρηση λόγω 
των γνωστών προβλημάτων. Άλλωστε η 
αύξηση των συμμετοχών θα κάνει τον 
ανταγωνισμό περισσότερο ενδιαφέροντα. 
Έτσι λοιπόν εξακολουθώ να δέχομαι 
απαντήσεις για το πρόβλημα με τις λίρες. 
Στο μεταξύ όμως δεν θα σας αφήσω ήσυ¬ 
χους. Ιδού λοιπόν το νέο μας προβλημα- 
τάκι που θα σας απασχολήσει για το μήνα 
αυτό: Πώς μπορείτε με δώδεκα σπίρτα 
να φτιάξετε έξι τετράγωνα πλευράς 
ενός σπίρτου το καθένα; 

Απλό έτσι;' Οχι ιδιαίτερα. Μην ψάξετε για 
πολύπλοκα και εξεζητημένα ΙιϊοΚδ (π.χ. 
σπασμένα σπίρτα ή επικαλυπτόμενα τε¬ 
τράγωνα). Αρκεί μια φαεινή ιδέα για να 
φτάσετε στη λύση. Αφήστε τη φαντασία 
σας ελεύθερη! 

Δεν θα σας κουράσω άλλο. Στείλτε μου 
τις απαντήσεις σας στη γνωστή διεύθυν¬ 
ση: ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΕΠΕ, Τ.Θ. 
26154,10682 ΑΘΗΝΑ, Για τη στήλη "Βίς 
ΤΐΌυάΙθ". 

0 τριανταδυαμπιτος 
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ΜΟυΤΗ 

ΚΟΝΙΧ, Αληθεύει ότι την ΚΟΝΙΧ σκο¬ 
πεύει να αγόρασει η ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ μαζί 
με όλα τα δικαιώματα διάθεσης και εμπο¬ 
ρίας αυτής; Ο αντιπρόσωπος της ΚΟΝΙΧ 
τι θα κάνει τελικά; θα διαθέσει στην 
Ελληνική αγορά το μηχάνημα με τη 
καρέκλα; θα βούμε την ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 
Ελλάδας να κάνει διάθεση στην παιχνι- 
δομηχανή και τον Ιδιο να μένει στα κρύα 
του λουτρού; 

® 3ΤΕ. Διαβάζοντας άρθρο γνωστού 
περιοδικού, στον πάνω χώρο της σελί¬ 
δας αντίκρισα με έκπληξη τον τίτλο 


ΤΕ3Τ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ . Καλά, αν το 
3ΤΕ είναι περιφερειακό, τότε ποιός είναι 
ο υπολογιστής; 

Περί γνωστού μηχανήματος ο λόγος. 
Σκηνές απείρου κάλλους διαδραματίστη¬ 
καν μεταξύ εκδότη του χώρου και διευ¬ 
θυντή πωλήσεων γνωστής αντιπροσωπεί- 
σς, γιά το θάψιμο του μηχανήματος. Χει¬ 
ροδικίες και ανταλλαγές φιλοφρονήσε¬ 
ων. Κατατέθηκε μήνυση και η συνέχεια... 
επί του δικαστηρίου I 

Καταστήματα πολλά σκέφτονται να 
κλεΐσουν ή να αλλάξουν ιδιοκτήτη. Ανα¬ 
δουλειές ή συμφέροντα; 

Αρκετοί εισαγωγείς δισκεττών είναι 
εξαγριωμένοι που χάνουν πολλά χρήμα¬ 
τα από τις πωλήσεις δισκεττών που 
μένουν στις αποθήκες τους, αφού με 
την εξόντωση της κόπιας σταμάτησαν 
και οι μεγάλες παραγγελίες των κατα¬ 
στημάτων του κέντρου τα οποία 
παράγγελναν με ρυθμό χιλιάδων I 

■ Πειρατεία ΡΑΡΤ II. Τι γίνεται βρε παι¬ 
διά με τις κόπιες. σταμάτησαν; ή συνεχί¬ 
ζουν να κοπιάρουν τα καταστήματα στο 
κέντρο; Κάτι ψίθυροι γιά σκοτεινά υπό¬ 
γεια μυστικές πόρτες, πατάρια και διά¬ 
φορα τέτοια έχουν έρθει στα αυτιά μου, 
εως και γιά τηλεφωνικές παραγγελίες με 
παράδοση στο σπίτι του πελάτη! Αυτά 
θα πει εξυπηρέτηση! 

Καταζητείται επεξεργαστής 68000 
(μακρόστενος ή τετράγωνος) που συνή¬ 


θως κυκλοφορεί σε πλακέτες 3ΤΕ. Ο 
ευρών αμοιφθήσεται! 

■ Γνωστή αντιπροσωπεία παιχνιδιών η 
οποία ανήκει σε εκδοτικό οργανισμό 
(κάτι μου θυμίζει αυτό) ενοχλήθηκε από 
το ΒΙΟ ΜΟυΤΗ του υβΕΡάκια και αρνή- 
θηκε να βάλει διαφήμιση αν δεν κλείσει 
η στήλη! Βέβαια αυτά δεν θα γίνει ποτέ. 

Μεγάλη αντιπροσωπεία μηχανημάτων 
προτιμά να βάζει διαφήμιση σε περιοδι- 
κά-προσπέκτους τριψήφιας κυκλοφορίας 
και περιοδικά-εφημερίδες, μόνο το ϋ5ΕΡ 
αγνοεί! Γιατί; 

■ Οσον αφορά την άλλη μεγάλη αντι¬ 
προσωπεία πολύ δημοφιλούς μηχανήμα¬ 
τος (άσε που έχει βαρέσει διάλυση), 
αγνοεί και αυτή το υ8ΕΡ! Γιατί; 

Είδανε ότι το υ3ΕΡ με την ανοδική 
πορεία που ακολουθεί σύντομα θα γίνει 
το πρώτο σε κυκλοφορία περιοδικό και 
βάλθηκαν Ολοι να το ξεκάνουν. Μικρά- 
μεγάλα καταστήματα, αντιπροσωπείες 
βοηννβΓβ, μηχανημάτων και Οχι μόνο. 
Σαμποτάζ-Συκοφαντίες-Βρώμικος πόλε¬ 
μος. Εμείς συνεχίζουμε και ο θεός ( 
υδΕΗ ) βοηθάς. 

■ Πολύς θόρυβος γίνεται με τα οπςιπβΙ 
παιχνίδια που ανοίγονται και αποκαλύ¬ 
πτουν μέσα τους δισκέτες ΟΡΑΟΚΕΟ 
ΒΥ ΡΑΡΑΝΟΙΜΙΑίΙ! Η μπάρα έχει πάρει 
Ολες τις αντιπροσωπείες. Κάποιος κάνει 
κακόγουστα αστεία, ή... 


« ι επιλογή, ι ν 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

δΤΑΡ 8ΕΙΚ05ΗΑ 

δΟΡΤνΥΑΠΕ 

Ρ0 ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ 
ΑΤΑΡΙ ΑΜΙΟΑ 
ΑΜδΤΡΑϋ 064 



1 1 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΑΤΑΗΙ δΤΕ 
ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΤΑΡΙ Ρ03 
ΗΥϋΝϋΑΙ 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ϋΟΥδτιοκδ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
ΧΑΡΤΙ ΚΑΛΩΔΙΑ 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 



ΩΕ8ΚΤ0Ρ ΡΙΙΒΙ.Ι8ΗΙΝ0 0ΑΙ.ΑΜΙΙ8 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΑΤΑΠΙ 8ΤΕ 
Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ ΜΟΝΟ ΣΤΟΝ ΑΤΑΠΙ $ΤΕ 
ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ ΠΡΟ-ΠΟ ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΤΑΠΙ 







ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΙΥΝήΡΟΜΗΤΕΪ 


ΣΤΟ υ 3 Ε Β 

Κ Α 1 

Κ 

Ε Ρ 

Δ 

Σ Τ Ε 


ΕΝΑ ΥΠΕΡΟΧΟ Τ-8ΗΙΒΤ 


ΚΑΙ 1 0% ΕΚΠΤΩΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΤΟΥ ΙΙ5ΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

• ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για έναν χρόνο στο ΙΙδΕΒ. Για το σκοπό αυτό σας στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο:. 

με το ποσό των 4.400 δρχ. αντί 4.800 δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδικού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαριστημένος/η, 
από την συνδρομή, μπορώ να τη διακόψω και να πάρω ΑΜΕΣΩΣ πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων μου!!! 

• Με την συνδρομή μου αυτή λαμβάνω δωρεάν το Τ-5ΗΙΡΤ του υδΕΒ. 

ΕΚΠΤΩΣΗ 10% 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. Τκ . 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.ΗΛΙΚΙΑ . 

ΤΥΠΟΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΠΟΥ ΕΧΩ . 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο: . 

Σημ.: Κόστος συνδρομής για την Ευρώπη: 7.500 δρχ. 

Κόστος συνδρομής για την Κύπρο: 5.000 δρχ. 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΓΙΑ ΤΟ ΗΑΙΙ ΟΡ ΓΑΜΕ! 

Συμπληρώστε το παρακάτω κουπόνι και στείλτε το τώρα για να διαμορφώσετε εσείς τα 

ΤΟΡ ΤΕΝ του επόμενου μήνα! 

ΤΑ ΤΕΣΣΕΡΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΡ0ΓΡΑΜ- ΤΑ ΤΕΣΣΕΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ ΕΙ· 0 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΜΟΥ: 


1 ) 

2 ) 

3) 

4) 


ΝΑΙ ΠΙΟ ΠΙΘΑΝΟ Ν' ΑΓΟΡΑΣΩ ΠΟΥ ΔΙΑΘΕΤΩ 

□ ΑΤΑΒΙ8Τ 

1) . □ ΑΜΙ0Α 

2) . □ Ρ0 

3) . □ ΑΜδΤΠΑϋ 

4) . □ ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ 

□ δΡΕΟΤΡϋΜ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.ΤΗΛ: 




























)Κ15> 



Στον Σωστό I ρ ο μ ο 

ΕΛΑΤΕ ΣΤΗΝ Κ1_5, ΣΤΗΝ ΓΝΩΣΤΗ ΣΑΣ ΕΤΑΙΡΙΑ ΜΕ 
ΤΙΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ, ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΣΕΡΒΙΣ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ΑΨΟΓΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


ΑΝ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΠΩΣ ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΩΣ ΛΟΓΙΑ, 
ΤΟΤΕ ΔΕΝ ΣΑΣ ΜΕΝΕΙ ΠΑΡΑ ΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕΤΕ 
ΗΟΤ 1_ΙΝΕ: 5239744 

Ή ΑΠΛΩΣ ΝΑ ΠΕΡΑΣΕΤΕ ΑΠΟ ΚΟΝΤΑ ΝΑ ΤΟ ΣΥ¬ 
ΖΗΤΗΣΟΥΜΕ 

ΕΙΜΑΣΤΕ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ! 

ΚΙ ΟΤΑΝ ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ ΤΙΜΕΣ, ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ ΤΙΜΕΣ 
ΑΠΟΘΗΚΗΣ! 

Κ ί § 

ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΠΛΗΡΩΣΕΤΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 


ΟΜΟΝΟΙΑΣ 10 


4ος ΟΡΟΦΟΣ 


ΑΤΗΕΝ3 Ο ί ϋ Β 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΗΑΒϋννΑΠΕ 5 Ο Ρ Τ νν Α Β Ε 

ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΘΑΥΜΑΣΕΤΕ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΠΟΥ ΤΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ ΟΟΜΡϋΤΕΡ 
ΚΑΙ ΑΚΟΥΕΙ ΣΤΟ ΟΝΟΜΑ: δΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 16 - ΒΙΤ ΚΑΙ ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 

ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΚΑΙ ΜΟΝΙΤΟΡ. 

5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 
ΜΟΝΟ 
44900 + ΦΠΑ 

ΜΝΗΜΗ 501 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 
ΜΟΝΟ 
24000 

ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ δΟΡΤΙ/ΥΑΒΕ ΓΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 

8Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΠίνΕ 16 ΒΙΤ 
δΕΟΑ 8 ΒΙΤ 
ΑΜδΤΒΑϋ 

δΙΙΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΡυϋΙ 2ϋϋ ΜΟΝΟ 310 ΔΡΧ 

ΑΤΗΕΝ5 ΟΙ-ΙΙΒ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΣΕ δΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 
δΟΡΤννΑΡΕ ΗΑΡϋννΑΡΕ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ - δΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΡΙΝΛΕ 16 - ΒΙΤ 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ 
_ΤΗΛ: (01) 9596691 




















^ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ 

ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 52 · ΑΘΗΝΑ · ® 3605243 
















ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


υ $ ε κ 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ 25 ϋΟΥδΤΙΟΚδ! 


Κι αυτό το μήνα σας δί¬ 
νεται η ευκαιρία να κερδί¬ 
σετε πολλά δώρα, λαμβά- 
νοντας μέρος στον τέταρ¬ 
το (μέσα σε τρία τεύχη!) 
διαγωνισμό που διοργανώ- 
νει το υδΕΡ. 25 ΙογδΙϊοΚδ 
διαφόρων σχημάτων, μεγε¬ 
θών, χρωμάτων και χρημά¬ 
των σας περιμένουν! Πώς 
όμως θα τα κερδίσετε; 
Μελετήστε με προσοχή 
τον πίνακα με τα γράμματα 
που σας δίνουμε παρακά¬ 
τω. Ο πίνακας αυτός κρύ¬ 
βει μέσα του λέξεις (αγ¬ 
γλικές) που σχετίζονται με 
υπολογιστές και που σί¬ 
γουρα όλοι τις έχετε ακού¬ 
σει ή διαβάσει. Ψάξτε λοι¬ 
πόν και βρείτε όσο το δυ¬ 
νατόν περισσότερες λέ¬ 
ξεις (οριζόντια, κάθετα και 
διαγώνια) και στείλτε μας 
το κουπόνι συμμετοχής με 



τις λέξεις αυτές σημειωμέ¬ 
νες. Εμείς για να σας βοη¬ 
θήσουμε, δίνουμε με πιο 
έντονα γράμματα μία λέξη: 
υ5ΕΒ! 

Θα ληφθούν υπ' όψη οι 
απαντήσεις που θα φτά¬ 
σουν μέχρι την Παρασκευή 
4 Μαΐου, ενώ σε περίπτω¬ 
ση ισοβαθμίας θα γίνει κλή¬ 
ρωση στα γραφεία του πε¬ 
ριοδικού την Δευτέρα 14 
Μαΐου στις 11 π.μ. οπότε 
και μπορούν οι νικητές να 
παραλάβουν τα δώρα τους. 
Μην ξεχνάτε τη διεύθυνσή 
μας: ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟ¬ 
ΣΕΙΣ ΕΠΕ, Τ.Θ. 26154, 
10682 ΑΘΗΝΑ. Να συ¬ 
μπληρώσουμε ότι τα δώρα 
πρόσφεραν οι εταιρείες 
ΟΗΕΕΚ δΟΡΤ\Λ/ΑΡΕ, ΡΙΜ 
ΕΧΡΡΕδδ, ΘΕΙ.ΤΑ ΘΟ- 
ΜΡυΤΕΗδ και 1_ΑδΕ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ υδΕΒ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: . 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: . 
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στου 
ΚΕ ΕΑ<3Ι_Ε της 
ΙΟΒΟΡΒΟδΕ. Το 
εύτερο αφορά 
α δΙΜυίΑΤΟί 
ου μποροι 
ετάξουμ; 

ρου< 
οσκ γ 
...τι 


, με να 
^ με διά- 
* υττους αε- 
φών αλλά 
ι 2ου πάγκο¬ 
ι ^ιίου πολέμου!! 
Αν έχετε βαρεθεί 
τ’ άχαρα και κρύα 
ϋΕΤ και θέλετε να 
οδηγήσετε πραγ¬ 
ματικό αεροπλάνο 
κι όχι πύραυλο, με 
πραγματική δράση, 
τότε αυτό το πακέ¬ 
το είναι το καλύτε¬ 
ρο που κυκλοφο¬ 
ρεί! Αλλά ας ξεκι¬ 
νήσουμε με το 
Ρ — 15 πρώτα. 
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ΤΟΥ Δ. ΤΣΑΚΟΥΜΑΚΗ 


Ο πως είπαμε λοιπόν το 
Ρ - 15 5ΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙ_Ε II 
αποτελεί μια βελτιωμένη έκ¬ 
δοση του παλιού. Το τελευ¬ 
ταίο της οικογένειας των 
που θ’ ασχοληθούμε, 
είναι ένα από τα καλύτερα μα- 
Η^τικά πολλαπλού ρόλου ό- 
Γλου του κόσμου. Οι δύο 
ΟθΠθΓβΙ βΙβοίΓίο Ρ110 μηχα¬ 
νές του και ο πολύ καλός σχε- 
διασμός του, το κάνουν πολύ 
γρήγορο και πολύ ευέλικτο 
μαχητή στον αέρα. Επίσης με 
καινούργια ηλεκτρονικά ο πι¬ 
λότος έχει την ευχέρεια να 
«βλέπει» τον στόχο μέσω κά¬ 
μερας οποιαδήποτε στιγμή. 

Σε συνδυασμό τώρα με τα 
πολύ καλά γραφικά, 3 — ϋ, κα¬ 
λό ΑηΙπίθϋοη και πολλή πλο¬ 
κή που προσφέρει έχετε 
μπροστά σας πολλές ώρες 
δουλειάς. Μια πολύ καλή δου¬ 
λειά ακόμη από την ΜΙΟΗΟ- 
ΡΠ05Ε. Αυτή η εντύπωση ξε¬ 
κινά από την στιγμή που θα 
πιάσετε στα χέρια σας το πα¬ 
κέτο. Περιλαμβάνει 4 έγχρω¬ 
μους χάρτες με τις τέσσερις 
περιοχές όπου θα κάνετε τις 
επιχειρήσεις σας. Αυτές είναι: 
Κεντρική Ασία, Βιετνάμ, Περ¬ 
σικός κόλπος και Λιβύη. Οι 
χάρτες είναι πραγματικά πο¬ 
λύ λεπτομερείς και αυτό θα 
σας βοηθήσει πολύ, όπως και 
το εξαιρετικό ΜβηυβΙ που δια¬ 


θέτει. Φορτώνοντας τώρα το 
παιχνίδι, αρχικά μας ζητά να 
διαλέξουμε δυσκολία ή ϋΕ- 
ΜΟ. Οι τέσσερις επιλογές δυ¬ 
σκολίας είναι οι ακόλουθες: 
ΗΟΟΚΙΕ, ΡΙΙ-ΟΤ, νΕΤΕΒΑΝ, Α- 
ΟΕ. Φυσικά για την αρχή θα 
ξεκινήσετε επιλέγοντας την 
ΒΟΟΚΙΕ. Αμέσως μετά εμφα¬ 
νίζεται το μενού "ΤΗΕΑΤΕΒ" 
όπου διαλέγουμε περιοχή ό¬ 
που θα πετάξουμε. Σ’ αυτό το 
σημείο υπάρχει κι άλλη μια ε¬ 
πιλογή (ΟϊΙιθγ Αγθ35), όπου 
μπορούμε με εοβηβΓίο ΡΙβΚ, 
να πετάξουμε και σ’ άλλες πε¬ 
ριοχές αλλά και άλλους χάρ¬ 
τες βέβαια. 

Κ ατόπιν μετά απ’ αυτό μα¬ 
θαίνετε την αποστολή 
σας. Δηλαδή από που θα απο¬ 
γειωθείτε, πρωτεύοντα στόχο 
κ.λπ. Εδώ σ’ αυτό το σημείο 
πρέπει να σταθείτε λίγο ώστε 
να «διαβάσετε» την περιοχή 
στον χάρτη. Αυτό θα σας βοη¬ 
θήσει να προσανατολιστείτε 
πιο εύκολα. Επίσης, θα πρέπει 
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να έχετε ήδη διαβάσει την 
κάρτα που έχει το πακέτο και 
σας αναλύει τα πλήκτρα 
ένα — ένα, καθώς και το Ηυϋ. 

Αλλωστε πρέπει να ξέρετε ό¬ 
τι στον αέρα δεν υπάρχουν 
και πολλά περιθώρια σκέψης. 
Προσοχή λοιπόν. 

Τώρα, αν έχετε διαλέξει το 
επίπεδο δυσκολίας "ΒΟΟ- 
ΚΙΕ", τότε θα βρεθείτε κατευ¬ 
θείαν στον αέρα! Αν όχι, τότε 
θα πρέπει να το απογειώσετε 
εσείς πρώτα. Το κόκπιτ είναι 
αρκετά απλό αλλά με καλό 
σχεδιασμό που το κάνει αρκε¬ 
τά ρεαλιστικό. Περιλαμβάνει 
τρεις μεγάλες οθόνες (σαν το 
Ρ - 16 οοπιόαΐ ρΐΐοί), αλλά έ¬ 
χουν στάνταρ λειτουργίες. Η 
πρώτη από αριστερά απεικο¬ 



νίζει τον χάρτη της περιοχής 
με τους στόχους σαν χρωμα¬ 
τιστούς σταυρούς. Η κεντρική 
οθόνη τώρα είναι πολύ ενδια¬ 
φέρουσα. Στο κέντρο της εί¬ 
ναι ένα αεροσκάφος (το δικό 
σας), ενώ γύρω απεικονίζον 
ται στόχοι όπως άλλα αερο¬ 
πλάνα, αεροδιάδρομοι, ραν¬ 
τάρ κ.λπ. Ο χάρτης μετακινεί 
ται ολόκληρος καθώς το αε 
ροσκάφος αλλάζει πορεία, ε¬ 
νώ το ίδιο μένει πάντα στο 
κέντρο. Τέλος η δεξιά οθόνη 
είναι η κάμερα που αναφέρα¬ 
με στην αρχή, και βλέπουμε 
τον στόχο κοντά και καθαρά, 




ενώ ένας κομπιούτερ απεικο¬ 
νίζει την απόσταση, τον τύπο 
και την διεύθυνση που βρί¬ 
σκεται ο στόχος. 

Κάτω από τις οθόνες τώρα 
βρίσκονται αριστερά οι 3 λυ¬ 
χνίες ενδείξεως οπλισμού 
κοντινής — μεσαίας αποστά- 
σεως αέρος — αέρος και 
αέρος — εδάφους (ΑΜΠΑΑΜ8 
- 5ΙΟΕ\Λ/ΙΝΟΕΗ5 - ΜΑνΕ- 
ΒΙΟΚ5). Δεξιά βρίσκονται τα 
\Λ/3Γηίη9 ΙϊςΓιΙδ (φώτα προειδο- 
ποιήσεως). Το Ηυ ϋ τώρα ε¬ 
κτός από το μέγεθος του δεν 
διαφέρει και πολύ από τ’ άλ¬ 
λα. Προσέξτε μόνο στο 
Ηβ3άίη9 (πυξίδα) όπου βρί¬ 
σκεται ένα μικρό τριγωνάκι 
(ΙΝ5 \Λ/3γροίη1) το οποίο θα 
πρέπει να βρίσκεται στην σω¬ 
στή θέση πάντα ώστε να βρί¬ 
σκετε εύκολα την πορεία σας. 
Θα πρέπει δηλαδή να βρίσκε¬ 
ται πάντα στο κέντρο. Μπο¬ 
ρείτε όμως να χρησιμοποιή¬ 
σετε και το ΑυΐορίΙοί (αυτόμα¬ 
το πιλότο), ο οποίος όμως 
βγαίνει εκτός με το παραμι¬ 
κρό άγγιγμα στο )ογδΙίοΙ<! 

ε τα ΡυηοΙίοη Κβγε τώρα 
μπορούμε να δούμε αρι¬ 
στερά — δεξιά — πίσω και από 
διάφορες όψεις το αεροσκά¬ 
φος. Επίσης έχουμε το 
ΜίδβίΙβ νίβνν, όπου μια κάμερα 
παρακολουθεί τον πύραυλο 
καθώς πηγαίνει προς κάποιο 
στόχο. Από γραφικά τώρα το 
δΐητιυΙβίΟΓ αυτό τα πηγαίνει 
πάρα πολύ καλά. Τα τριών 
διαστάσεων γραφικά σε συν¬ 
δυασμό με την μεγάλη πείρα 
της ειδικής πλέον εταιρείας 
στα ίΐίράί δΐπιυΙαΙΟΓδ το ανε¬ 
βάζουν σε πολύ υψηλά επίπε¬ 
δα. Πολύ καλή κίνηση, μεγά¬ 



λη αίσθηση της πτήσης, πάρα 
πολύ καλή λεπτομέρεια. Υ¬ 
πάρχουν πλοία, τανκς, βά¬ 
σεις, ραντάρ και πολλά — 
πολλά αεροσκάφη εχθρικά 
και μη, να διασχίζουν τον ου¬ 
ρανό. Το βηϊπιβίϊοη βέβαια ά- 
ριστο, κάτι που παρατηρείται 
τελευταία πολύ κι ανεβάζει 
την ποιότητα. 


Ο λα αυτά τώρα και σε συν¬ 
δυασμό με τον εύκολο 
χειρισμό του θα έλεγα ότι το 
κάνουν ένα από τα καλύτερα 
5ΐπιυΐ3ίθΓδ του είδους. Άλλω¬ 
στε αυτό θα το καταλάβετε 
και μόνοι σας από την πρώτη 
πτήση. Φαίνεται ότι η ΜΙΟΒΟ- 
ΡΒ05Ε αλλά και άλλες εται¬ 
ρείες έχουν καταλάβει ότι τα 
ΡΙ_Ι<3ΗΤ 3ΙΜυΐ_ΑΤΟΒδ έχουν 



αρχίσει και διαδίδονται πολύ. 
Στο κάτω — κάτω είναι και 
προγράμματα που αξίζει να α¬ 
σχοληθεί κανείς μαζί τους. 
Για τα στοιχεία της πτήσης 
δεν αξίζει να αναφερθώ διότι 
το πτΐ3ηυ3ΐ είναι πολύ λεπτο¬ 
μερές, όσον αφορά θέματα 
προσέγγισης για προσγείω¬ 
ση, αερομαχίες κ.λπ. Υπάρ¬ 
χουν πολλές παραστατικές ει¬ 
κόνες επίσης. Τέλος, το μόνο 
μελανό σημείο, ίσως για λί¬ 
γους, η έλλειψη ΒυϋΟΕΒ. Αλ¬ 
λά αυτό όπως είπαμε, μόνο 
για τους απαιτητικούς! 



υ$ΕΗ 
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ς περάσου- 
μιε τώρα 
στο ΤΗΕ 
ΒΑΤΤΕΕ ΟΡ 
ΒΒΙΤΑΙΝ. Ό¬ 
πως είπαμε λοι¬ 
πόν στην αρχή, 
αν θέλετε να ο¬ 
δηγήσετε πρα¬ 
γματικό αερο¬ 
πλάνο και θέλε¬ 
τε να βρεθείτε στην ατμό¬ 


σφαιρα του 2ου παγκο¬ 
σμίου πολέμου, τότε πρέ¬ 
πει ν' αποκτήσετε μυτό το 
πακέτο. Και είμαι σίγου¬ 
ρος, ότι οι φίλοι των αερο¬ 



ΓΙΙΕ5ΤIIII 



πλάνων θα συμφωνήσουν 
μαζί μου στο ότι αυτός ο ε- 


I ΒΑΤΤΙΕ ΟΓ ΒΚΙΤΑΙΝ 


ξομοιωτής θα πρέπει να 


βρεθεί στο ΤΟΡ των προτι¬ 
μήσεων. 

Και αλήθεια, τι πιο όμορ¬ 
φο από το να πετάς με ένα 
από τα πιο δημοφιλή μαχη¬ 
τικά αεροσκάφη που έδρα¬ 
σαν αϋτή την εποχή; Τι θα 
1 

λέγατε για ένα ϋυ 87 είυΚα 
(το γνωστό γερμανικό βομ¬ 
βαρδιστικό — καταδιω¬ 
κτικό καθέτου εφορμήσε- 
ως) ή ένα Ηυπϊοαηθ ή ένα 
δρίίίΐΓθ; Και όχι μόνο αυτά. 
Το πρόγραμμα σας δίνει 
την δυνατότητα να διαλέ¬ 
ξετε ανάμεσα σε ΒΡ 109 Ε, 
ΒΡ 110 0-4, ϋΟ 172 
-2. Ηθ 111 Η -3, ϋυ 88Α 
- 1 . 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΗβίτ Ρίηβ$1 Ηουτ 

ΗΟΙΙ8Ε 
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ΤΙΜΗ 

- 
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ΡΟ 
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Α \λά ας πά¬ 
ρουμε τα 
πράγμα¬ 
τα με τη σειρά. 

Κατ’ αρχήν, το 
πιαηυαΙ που 
περιέχεται στο πακέτο, το 
θεωρώ άριστο. Όχι μονάχα 
από πλευράς ανάλυσης 
του κάθε αεροσκάφους, αλ¬ 
λά περιγράφει στον ανα¬ 
γνώστη και με φωτογρα¬ 
φίες και με αρκετό κείμενο 
την ιστορία της εποχής. Ε¬ 
πίσης δίνει πληροφορίες 
για το κάθε αεροσκάφος 
ξεχωριστά, για τα κόκπιτ 
τους, τις δυνατότητές 
τους, ενώ στο τέλος αναλύ¬ 
ει την τεχνική της πτήσης 
και δίνει στον αναγνώστ 
να καταλάβει και να 
το αεροσκάφος του 
τρόπο που πετά. Ακ 
λύ καλά αναλύει και 


χνικές ελιγ¬ 
μών μάχης, ξε¬ 
χωριστά για 
καταδιωκτικά 
και ξεχωριστά 
για βομβαρδι¬ 
στικά. Μην ξεχνάτε ότι την 
εποχή αυτή, δεν υπήρχαν 
πύραυλοι ίϊτβ αηά ίοτςβί, 
και μόνο η αρμονική συνερ¬ 
γασία πιλότου κι αεροπλά¬ 
νου έδινε την νίκη. Ειδικά η 
τεχνική του πρώτου. 

Τέλος, στις δύο τελευ¬ 
ταίες σελίδες αυτού του 
ηηβηυβΙ, περιέχονται δύο 
χάρτες πολύ λεπτομερείς 
όπου φαίνονται οι περιοχές 
στις οποίες και θα δράσετε, 
κοιτάξουμε όμως από 
οντά τον εξωμοιωτή 
δούμε και το αερο- 






















Τ α δύο πρώτα αεροσκά¬ 
φη που μπορείτε να δια¬ 
λέξετε είναι τα πιο φη¬ 
μισμένα Αγγλικά καταδιω¬ 
κτικά του 2ου παγκοσμίου 
πολέμου, τα περιβόητα 
δρΐίίΐΓθ και ΗυΓΠοαηβ. Γρή- 
γορα και ευέλικτα καθώς ή¬ 
ταν έπαιξαν σημαντικό ρό¬ 
λο στην εξέλιξη του πολέ¬ 
μου. Στο πρόγραμμα τώρα, 
αυτά αναπαριστούνται πο¬ 
λύ ρεαλιστικά. Από το κόκ- 
πιτ μέχρι την πτήση. Το 
κόκπιτ και στα δύο είναι το 
ίδιο. Άλλωστε και στην 
πραγματικότητα δεν διέφε¬ 
ραν πολύ. Έπειτα σε όλα 
τα αεροσκάφη την εποχή ε¬ 
κείνη υπήρχαν πάνω — κά¬ 
τω τα ίδια βα¬ 
σικά όργανα. 

Υψόμετρο, 
ταχύμετρο, 
σκόπευτρο, 
στροφόμε- 




νου σας στην ταχύτητα (η 
οποία πέφτει αρκετά γρή¬ 
γορα!), και επίθεση πάντα 
από ψηλά! Έτσι θα έχετε 
την άνεση για κυνήγι! Αν 
θέλετε να κάνετε "Ιοορ", 
θα πρέπει με τέρμα τις 
στροφές του κινητήρα και 
ταχύτητα 300 μίλια και πά¬ 
νω να το επιχειρήσετε. 

Μ α ας περάσουμε τώρα 
σε κάτι πολύ σπου¬ 
δαίο: τα πολυβόλα 
μας!! Και τα δύο αεροσκά- 
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να διαλέξετε άπειρες σφαί¬ 
ρες, άπειρα καύσιμα, άπει¬ 
ρα χτυπήματα και ικανότη¬ 
τα των αντιπάλων σας. Αλ¬ 
λά αν θέλετε να είστε ρεα¬ 
λιστές όμως... 

Τα επόμενα αεροσκάφη 
είναι γερμανικά. Τα δύο 
πρώτα είναι το γνωστό ΒΡ 
109Ε —3 Μθ55βΓθΜπιϊΙί και 
το δικινητήριο ΒΡ 1100 — 4. 
Ειδικά το πρώτο ήταν πολύ 
άξιος αντίπαλος των δρϊίίϊ- 
γθ. Εδώ υπάρχουν αρκετές 
διαφορές στο κόκπιτ μια 
και το δεύτερο εκτελούσε 
και αποστολές βομβαρδι¬ 
σμού. Επίσης διέθετε και 
πίσω πολυβολείο. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι μπορείτε να πο- 

λυβολείτε κι 
από την ουρά 
σας. Το πρό¬ 
γραμμα σ’ 
αυτό το ση¬ 
μείο όμως έ- 


τρο, δείκτης καυσίμων, πυ¬ 
ξίδα, τεχνητός ορίζοντας 
κ.λπ. Το πιαηυαΙ σ’ αυτό το 
σημείο είναι πολύ λεπτομε¬ 
ρές για όλα τα αεροσκάφη. 
Στην συμπεριφορά τους 
στην πτήση ίσως δυσκο¬ 
λευτείτε λίγο, μια και τα 
δΤΑ1_1_ είναι πολύ εύκολο 
να συμβούν. Τι θέλω να πώ; 
Ότι παρόλο που οι μηχα¬ 
νές τους ήταν αρκετά ισχυ¬ 
ρές, δεν είχαν την δύναμη 
να «τραβούν» το αεροσκά¬ 
φος σε ανοδική πορεία με 
ρυθμό ανόδου 3000-4000 
πόδια το λεπτό. Τουλάχιστον 
αυτό συμβαίνει στον εξω- 
μοιωτή. Γι’ αυτό έχετε το 


φη έχουν 4 πολυβόλα των 
303 σε κάθε φτερό με δι¬ 
καίωμα ριπών 300 — 334 (α- 
ναλόγως το αεροσκάφος), 
προσοχή μόνο στο ότι πρέ¬ 
πει να πλησιάσετε αρκετά 
τον στόχο ώστε να φαίνε¬ 
ται πιο μεγά/νος από το 
σκόπευτρο και προπαντός 
οικονομία. Σ’ αυτό το ση¬ 
μείο πρέπει να τονίσω ότι 
αφού διαλέξετε αποστολή 
και αεροσκάφος, μπορείτε 



χει κι ένα καλό: στο πίσω 
πολυβόλο έχει ένα λαμπά¬ 
κι που όταν ανάβει (χρώμα 
κόκκινο) σημαίνει ότι υπάρ¬ 
χει χειριστής του πολυβό¬ 
λου. Αυτό βέβαια το κανο¬ 
νίζετε εσείς χρησιμοποιών¬ 
τας το πλήκτρο Α. Έτσι αρ- 
κείστε μόνο στην οδήγηση. 

ερνώντας τώρα στα 
βομβαρδιστικά έχου¬ 
με κατά σειρά το δη¬ 
μοφιλές ϋυ 87 είυΚα, ενώ α¬ 
κολουθούν τα ΟΟ 17ζ —2, 
το Ηθ 11Η — 3 και τέλος ϋυ 
88 —Α —1. Όλα τώρα δια¬ 
θέτουν κι άλλους πολυβο¬ 
λητές όπως π.χ. στην ράχη 
του αεροσκάφους. Καλό ό- 
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όμως είναι να έχετε τον αυ¬ 
τόματο πάντα ΟΝ στα πο¬ 
λυβόλα, μια και τώρα έχετε 
να παίξετε και το ρόλο 
του... βομβαρδιστή!!! Ό¬ 
πως βλέπετε λοιπόν, το 
πρόγραμμα σας υπόσχεται 
πάρα πολλή δράση!! 

ερνώντας όμως στα 
γραφικά και την κίνη¬ 
ση εκεί είναι που γίνε¬ 
ται κυριολεκτικά χαμός!! 
Αλλά με την καλή έννοια! 
Σκηνές που πραγματικά θυ¬ 
μίζουν κινηματογραφικό 
έργο. Αντίπαλα και φιλικά 
αεροσκάφη να γεμίζουν 
τον αέρα, φανταστικές αε¬ 
ρομαχίες που εξελίσσονται 
μπροστά στα μάτια σας. Α¬ 
ξίζει να δείτε (καθώς χτυ¬ 
πάτε κάποιο αεροσκάφος) 
τον τρόπο που πετάγον¬ 
ται... κομμάτια από αυτό, 
ενώ αρχίζει να φλέγεται. 
Και αν σκάσει αμέσως κα¬ 
κώς, διότι αν συνεχίσει να 
πέφτει φλέγόμενο θα έχε¬ 
τε την απόλαυση να δείτε 
την πολύ ρεαλιστική εγκα¬ 
τάλειψη του πιλότου απ’ 
αυτό ενώ συγχρόνως ανοί¬ 
γει και το αλεξίπτωτό του!! 
Επίσης πολύ ρεαλιστική 
στιγμή είναι την ώρα που 
παίζετε τον ρόλο του βομ- 
βαρδιστή. Αξίζει να δείτε 

88 



τις βόμβες που πέφτουν 
και σκάνε η μία μετά την 
άλλη!!! Όπως επίσης και η 
δυνατότητα να ξαναδείτε 



σκηνές από την αερομαχία 
μέσω μιας κάμερας που ε¬ 
λέγχετε εσείς. Κάτι σαν 
"ΒΙ_ΑΟΚ ΒΟΧ", όπου όμως 



μπορείτε να δείτε το αερο¬ 
σκάφος σας από πολλές 
πλευρές. 
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Π ραγματικά, η δρά¬ 
ση που υπάρχει σε 
συνδυασμό με τα πολύ 
καλά γραφικά και κίνηση 
είναι το κάτι άλλο! Κάτι 
που αν δεν το όεις, δεν 
το καταλαβαίνεις. Κι αν 
σκεφτείς ότι το πρόγραμμα 
το είδαμε σε ΡΟ με ΕΟΑ, 
τότε... καταλαβαίνεις περί 
τίνος πρόκειται! 

Τέλος θέλω να τονίσω 
ότι το όλο πρόγραμμα θα 
σας κρατήσει για πολύ και¬ 
ρό στην οθόνη σας. Είμαι 
σίγουρος ότι θα σας ενθου¬ 
σιάσει! Βλέπετε άλλωστε, 
είναι κάτι που ξεφεύγει 
από τα συνηθισμένα 
Ρυ<3ΗΤ 5ΙΜυΐ_ΑΤΟΗ5 που 
έχουμε μπουχτίσει θα έλε¬ 
γα. Ενώ παράλληλα σας 
φέρνει στην ατμόσφαιρα 
της εποχής με τρόπο πολύ 
άνετο λόγω των ρεαλιστι¬ 
κών σκηνών. Συγνώμη μό¬ 
νο που δεν μπόρεσα να σας 
δώσω περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες γι’ αυτό λόγω 
χρόνου και χώρου. Αν κά¬ 
που βρείτε δυσκολία, μπο¬ 
ρείτε να μου γράψετε στην 
διεύθυνση του περιοδικού. 
Ραντεβού στο επόμενο τεύ¬ 
χος και ως τότε... καλές α¬ 
ερομαχίες! 
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Η σελίδα αυτή φιλοδοξεί να σας βοηθήσει 
ν’ ανακαλύψετε την... καλλιτεχνική 
φλέβα που πιθανόν να κρύβετε μέσα 
σας ή να τελειοποιήσετε αυτήν που ήδη έχε¬ 
τε αναπτύξει. Ανοίξτε λοιπόν τον υπολογιστή 
σας, πάρτε ένα καλό σχεδιαστικό πρόγραμμα 
και αφήνοντας τη φαντασία σας να ταξιδέψει 
σε μέρη μακρινά δημιουργήστε! Δημιουργή¬ 
στε εικόνες που νομίζετε ότι αξίζει πραγματι¬ 
κά να δημοσιευτούν και στείλτε τις στο περιο¬ 
δικό. Εμείς θα επιλέξουμε τις πιο όμορφες και 
θα σας δώσουμε την ευκαιρία να τις δείτε τυ¬ 
πωμένες μέσα απ’ αυτή τη στήλη, μαζί με το 
όνομά σας. Η καλύτερη εικόνα (ρίοίυτβ οί ΙΙτβ 
ητοηΐίι) θα βραβεύεται με μία ετήσια συνδρο¬ 
μή στο υδΕΒ, ενώ στο τέλος του χρόνου θα α¬ 
νακηρυχθεί η εικόνα της χρονιάς (ρίοίυτβ οί 
ίίιβ γβ3Γ) που θα κερδίσει ένα ερβείεΙ δώρο! 


Υ πάρχουν όμως και ορισμένες προϋποθέ¬ 
σεις. Κατ’ αρχήν οτιδήποτε στείλετε πρέ¬ 
πει να το έχετε φτιάξει μόνοι σας και να 
μην είναι «δανεισμένο». Ακόμη πρέπει απαραί¬ 
τητα να δίνετε τα πλήρη στοιχεία σας (ονομα¬ 
τεπώνυμο, διεύθυνση, τηλέφωνο) καθώς και 
τον εξοπλισμό που χρησιμοποιήσατε (υπολο¬ 
γιστής, πρόγραμμα, άλλες συσκευές π.χ. 
803πηβι·, άίςίίϊζβΓ, οβπιβΓθ κ.τ.λ.). Προαιρετικά 
μπορείτε να δίνετε ένα τίτλο στην εικόνα, ενώ 
θεματολογικά δεν έχετε κανένα περιορισμό. 
Είμαστε βέβαιοι ότι θα ανταποκριθείτε και σ' 
αυτή μας την πρωτοβουλία και μένει μόνο να 
σας υπενθυμίσουμε τη διεύθυνση του περιοδι¬ 
κού: 

ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΕΠΕ, 

Τ.Θ. 26154, 10682 ΑΘΗΝΑ. 
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ΒΙΟΝίε εΟΜΜΑΝΰΟ 



Ο πολιτισμός που ξέρουμε έχει κατα- 
οτραφει από ένα στρατό εξωγήινων 
κατακτητών. Οι λίγοι επιζώντες του 
πλανήτη στηρίζουν τις ελπίδες τους οτον βιονι- 
κό κομμάντο με το μηχανικό χέρι. 

Η αποστολή του είναι η εξής: ' Εχει μαθευτεί 
ότι οι εξωγήινοι ετοιμάζονται να εκτοξεύσουν 
ένα πύραυλο ο οποίος θα καταστρέφει όλο το 
ανθρώπινο γένος. Ο κομμάντο πρέπει να φτάσει 


οτον πύραυλο και να τον καταστρέφει. 

Για να φτάσει όμως πρέπει να περάσει ένα σω¬ 
ρό εμπόδια. Μοναδική βοήθεια που έρχεται από 
τους γήινους είναι διάφορα αντικείμενα που ρί¬ 
χνονται με αλεξίπτωτα: πολυβόλο, εκτοξευτήρας 
χειροβομβίδων, φλογοβόλο και ΤυΒΒΟ οίιετηθΓ 
για το βιονικό χέρι. 

Τα γραφικά του παιχνιδού αν και είναι απλά (τύ¬ 
που οεΠοοπ) οε πολλά σημεία ξαφνιάζουν π.χ. 
οτην τρίτη πίστα υπάρχουν τεράστια ρομπότ υπό 
κατασκευή που λειτουργούν εν μέρει. 

Το εοτοΙΙίπς της οθόνης είναι αρκετά ικανο¬ 
ποιητικό και η μουσική "τρώγεται" Το εκνευρι- 
στικό είναι ότι τουλάχιστον στον $Τ δεν υπάρ¬ 
χουν ηχητικά εφφέ και ο παίχτης είναι υποχρεω¬ 
μένος ν' ακούει τη μουσική σε όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδού. 

Το ΒΙΟΝΙΟ ΟΟΜΜΑΝϋΟ είναι ένα συναρπα¬ 
στικό παιχνίδι με καταιγιστική δράση, αν και λίγο 
δύσκολο ομολογουμένως. 


ουτρυΝ 


Οδηγείτε μια ΡβιτβΓί Τβ5ΐ3Γ0$83 και σκοπός 
σας είναι να περάσετε (μαζί με μια αιθέρια ύπαρ¬ 
ξη που βρίσκεται στο διπλανό κάθισμα, και που 
δεν κάνει τίποτα άλλο απ' το να σας φωνάζει αν 
κάνετε κάτι λάθος) μια σειρά από πέντε οήβο- 
Κροίπίδ. Μέχρι εδώ το παιχνίδι δεν διαφέρει σε 
τίποτα από όλα τα άλλα του είδους. Υπάρχει 
όμως μια διαφορά: όταν φτάσετε σε κάποιο οά- 
βοΚροίπί, έχετε δικαίωμα να διαλέξετε προς 
ποια κατεύθυνση θα στρίψετε - δεξιά ή αριστε¬ 
ρά. Φυσικά, η επόμενη πίστα θα εξαρτάται απ' 
την επιλογή σας, και, μαθαίνοντας το παιχνίδι, θα 
μπορείτε να ρυθμίζετε τη δυσκολία του, κάνο¬ 
ντας το είτε πιο εύκολο είτε (αν έχετε μαζοχι- 
στικές τάσεις) πιο δύσκολο. 

Τα γραφικά και ο ήχος του παιχνιδού τώρα, 
τουλάχιστον στον $Τ σίγουρα δεν είναι τα καλύ¬ 
τερα που έχουμε δει σε οοπιρυΙβΓ 9 3Γηβ Τα 
δρτίΐβδ είναι χοντροκομένα, η εκλογή των χρωμά¬ 
των δεν είναι η καλύτερη δυνατή, ενώ η μουσική 
καταντά βαρετή μετά από κάποιο διάστημα συ¬ 



νεχούς απασχόλησης με το παιχνίδι. Φυσικά, 
υπάρχει η δυνατότητα να τον θέσουμε οΜ μέσα 
απ' το ιτιβηυ. αλλά προσωπικά προτιμώ την βα¬ 
ρετή μουσική (που μοιάζει σε πολλά σημεία μ' 
αυτήν του εοίπ-ορ), απ' τα πολύ πιο μέτρια ηχη¬ 
τικά εφέ του παιχνιδιού. 

Στα πλην του παιχνιδιού συγκαταλέγεται επί¬ 
σης και ο μεγάλος χρόνος φορτώματος - περί¬ 
που τρία λεπτά - που στην αρχή δεν ενοχλεί και 
τόσο, στα μετέπειτα παιχνίδια όμως, καταντά 
μαρτύριο.' Ενα άλλο μειονέκτημα του παιχνιδιού 
είναι και η πολύ μεγάλη ευκολία του, μιας και 
είναι εύκολο να τελειώσετε το παιχνίδι αν μάθε¬ 
τε το που πρέπει να στρίψετε μετά από κάθε 
εόβοΚροίπΙ. 

Γενικά, το Ουί Ηυπ είναι ένα παλιό άί! που στέ¬ 
κεται αξιοπρεπώς ακόμα και μπροστά στα και¬ 
νούργια Γ3θίπ9 93ΐπβ8. Σίγουρα, σε μια τέτοια 
τιμή είναι ευκαιρία. Αξίζει μια ματιά. 


ΤΙΤΛΟΣ 

Ουΐ Βυη 

Ηθυ$Ε 

Κ1α$$ϊχ 

ΡΟΡΜΑΤ 

$Τ, Αππίςα 

ΤΙΜΗ 

2400 

ΤΕ5Τ 

ΑΙαΗ $Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ατεαύβ ΙΤΟ 



δΤΚΕΕΤ 

Η υπόθεσή του είναι απλή: Είσαι ένας από 
τους καλύτερους μαχητές της Γης και γυρίζεις 
το κόσμο δοκιμάζοντας τη δύναμή σου με διά¬ 
φορους αντιπάλους που προσπαθούν να σου κλέ¬ 
ψουν τη δόξα. Ανάλογα με τη χώρα που πηγαί¬ 
νεις ο κάθε αντίπαλος έχει διαφορετικό τρόπο 
μάχης. 

Ετσι στη Ιαπωνία συναντάς τον ΒβΙδυ ένα βου¬ 
διστή μοναχό και τον 6βΙοί, ένα νίντζα που εξα¬ 
φανίζεται και πετάει αστεράκια, στην Αμερική 
τον ύοβ, που παίζει ίυΙΙ οοπίβο! και τον ΜιΚθ. 
ένα νέγρο μποξέρ, στην Αγγλία τον άγριο Ρβπυ 
Βίτάίβ (πρόσεξε τις κουτουλιές του) και το δά¬ 
σκαλο του καράτε Ε39ΐβ, στη Κίνα τους ίββ και 
Οβπ. δάσκαλοι και οι δύο του Κυπς Ευ, και τέ¬ 
λος στην Ταϊλάνδη τον Αάοπ και το τερατώδη 

§393(. 

Για να νικήσεις κάποιον αντίπαλο πρέπει να 
του πάρεις δύο αγώνες. Νικώντας και τους δύο 
πρωταθλητές κάθε χώρας παίρνεις μέρος σ' ένα 
όοπυδ γύρο στον οποίο σπας μ' ένα χτύπημα 
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ΙΙ5ΕΗ 






































































ΓΡΑΦΙΚΑ 

67 

ΚΙΝΗΣΗ 

75 

ΗΧΟΣ 

60 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

80 

ΠΛΟΚΗ 

87 

ΠΑΚΕΤΟ 
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ΑΝΤΟΧΗ 

85 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

88 

ΓΕΝΙΚΑ 

78 1 


ΤΙΤΛΟΣ 

Βίοπίο Οοπιπιαηάο 

Ηουδε 

Κ1α$$ΐχ 

ΡΟΡΜΑΤ 

$Τ, Αιηίςα 

ΤΙΜΗ 

2400 

ΤΕ5Τ 

ΑΙαΗ 8Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ατοοάβ ΙΤϋ 


ΡΙΟΗΤΕΚ 



ένα ορισμένο αριθμό τούβλων. 


Το $1τθβΐ Ριςόΐβτ είναι ένα από τα λίγα προ¬ 
γράμματα που διαφέρουν τόσο πολύ οι εκδόσεις 
του στο κάθε εοΓηρυΙβτ. Η έκδοση του π.χ. στον 
ΑΟτί είναι πολύ εύκολη και νικάς αμέσως, αν 
εξαιρέσουμε βεβαίως την Ταϊλάνδη. 

Στον ΟοιτίΓΤίοόΟΓβ όμως συναντάμε την ίδια 
δυσκολία που συναντάμε στο ηλεκτρονικό, 
πράγμα που κάνει το παιχνίδι πιο συναρπαστικό, 
αλλά δυστυχώς τα $ρπΐβδ είναι πολύ μικρά. 

Είναι κι αυτό ένα απ' τα αξιόλογα οοίπ-ορ οο- 
πνθτδίοπδ που ήταν και θα είναι πάντα στη μόδα, 
αλλά όπως και να γίνει δεν μπορούμε να φτά¬ 
σουμε το ηλεκτρονικό - ή μήπως μπορούμε: 


ΤΙΤΛΟΣ 

| δίτββίΡΐςΜβτ 

Ηθυ$Ε 

| Κ1α$$ΐχ 

ΡΟΡΜΑΤ 

5Τ, Αηπίρα 

ΤΙΜΗ 

2400 

ΤΕ5Τ 

Αία η δΤ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Αιχαάβ ΙΤΟ 


ΒΑΡΒΑΡΙΑΝ 


Ν α ένα από τα πιο κλασσικά σο- 
ΓπρυΙβτ 9 θπιβ$, και λέω κλασσικά 
γιατί υπάρχει από όσο θυμάμαι 
τον ευατό μου να έχει οοπιρυΐβι·. 

Θυμάμαι την έκδοση του στο μικρό μου 
δρθοίΓυπτ, ένα πολύ καλό για την εποχή 
του πρόγραμμα, που δεν διαφέρει σε πολ¬ 
λά σημεία από τις εκδόσεις του στα άλλα 
οΰππρυΙβΓδ (αν εξαιρέσουμε βέβαια τις 
δυνατότητες του δρβοίΓυππ στον ήχο και 
το χρώμα. 

Στον ΟοπτιτιοάοΓβ 64 έπειτα, το ίδιο πρό¬ 
γραμμα, με βελτιωμένο ήχο και χρώμα και 
τη χαρακτηριστική χοντρότερη ανάλυση 
του οοπτρυΙβΓ. 

Φυσικά και όταν αγόρασα τον ΑΟπ μου 
το πρόγραμμα αυτό δεν μπορούσε να λεί- 
ψει. Και είναι τέλειο. Όμως δεν μίλησα 
καθόλου για το πρόγραμμα, που έχει ένα 
σενάριο σχεδόν σαν παραμύθι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

86 

ΚΙΝΗΣΗ 

81 

ΗΧΟΣ 

89 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

82 

ΠΛΟΚΗ 

80 

ΠΑΚΕΤΟ 

50 

ΑΝΤΟΧΗ 

90 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

82 

ΓΕΝΙΚΑ 

81 


Ο κακός μάγος Ογθχ έχει κλέψει και 
σκλαβώσει την πριγκήπισσα Μαριάννα. Η 
μόνη της ελπίδα είναι ο μυστηριώδης βάρ¬ 
βαρος που έρχεται από τα υπερβόρεια 
(βλέπε Κάναν). 

Όμως ο δρόμος του βάρβαρου είναι δύ¬ 
σκολος και ποτισμένος στο αίμα. Μέχρι να 
φτάσει στο κάστρο έχει να αντιμετωπίσει 9 
δύσκολους αντιπάλους. Οι κλάγγες των 
όπλων, οι φωνές πόνου, τα τεντωμένα νεύ¬ 
ρα από την αγωνία και κυρίως το πέσιμο 
μερικών κεφαλιών δεν λείπουν από το παι¬ 
χνίδι. 

Στο τέλος κάθε μονομαχίας ένα μικρό 
πράσινο τερατάκι έρχεται να πάρει το χαμέ¬ 
νο στη φωλιά του (δεν παραλείπει βέβαια 
το κεφάλι αν αυτό έχει πέσει κάπου). 

Τελικά φτάνουμε στο μάγο. Η άνιση μο¬ 
νομαχία γίνεται στην αρένα. Ο μάγος από 
τη μία μεριά εκτοξεύει μπάλλες φωτιάςκι 


ο βάρβαρος προσπαθεί να τις αποφύγει 
ζυγώνοντας το μάγο. Αν τα καταφέρει το 
παιχνίδι τελειώνει καθώς ο βάρβαρος κερ¬ 
δίζει τη καρδιά της πριγκίπισσας (μεταφο¬ 
ρικά βέβαια). 

Το Β3Γό 3Π3Π μπορεί να παιχτεί διπλό 
και ο κάθε παίκτης έχει από έναν μονομά¬ 
χο. 

Είναι ένα συναρπαστικό παιχνίδι και ο 
ωμός ρεαλισμός του το κάνει ακόμα πιο 
συναρπαστικό. 



ΤΙΤΛΟΣ 

ΒαίϋαΗαη 

Ηθυ$Ε 

ΚΙαχΙχ 

ΡΟΡΜΑΤ 

δΤ, Αιηΐςα 

ΤΙΜΗ 

2400 

ΤΕ5Τ 

ΑίαΓί δΤ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ατοαύθ ΠΌ 
































































































Τ ο ί'Ιιοίο 1_ο1ο οίνοι 

μιο. οοΛΛογ ι\ οπό νμίο πο¬ 
λύ οονονό ημογμόμμονο μο 
ίςον ^ιμιονός· Αοιτοομγ ίο<ς νο 
κόόο όνο οπό οονό. Το νμίο 
οονό ιιμογμόμμονο οίνοι ιό 
ον,οοιοονιΐνό. οονό ιιοο ολόγ- 
χοι κοι μονοι-μόηοι νο \μώ- 
μο νο μιος- οηοιοοόΤ'μιονο 
οικόνος- και ιό μοοίοΐ' οι ο οι ο π 







Υου οΜοΚ ιΚ« 
Κιυΐ(:οι\5_νν« 

άο ΐΚβ ΓβΧΐ 


που οίνοι οίγοομο μιο μονοόιια\ ΑοιίΌομγίο. Αονό νο πμο- 
γμαμμανα όο οος όώοοον οίγοαμα Αόοοι^ί ονο ιτμο[ϊ2νΐ\μο- 
νο ποο οίχονο [Λο άΛΛα οχοόιοονικό ποίνόνο. 






ΤΟΥ Κ. ΒΡΟΥΛΑΚΗ 


Τ ο πρώτο πρόγραμμα σας δίνει το δικαίωμα σχεδια- 
σμού σε οποιαδήποτε ανάλυση, περιλαμβάνοντας 
ΗΑΜ και ΙπΙβΓίαοβ. Έτσι μπορείτε να δημιουργήσετε ότι 
εικόνα θέλετε, ακόμα και να επεξεργαστείτε άίςΐΐίδβά ει¬ 
κόνες σε όποια ανάλυση και αν είναι. Άλλο ένα πλεονέ¬ 
κτημα είναι και η ταυτόχρονη λειτουργία δύο εικόνων σε 
διαφορετική ανάλυση, καθώς βρίσκονται στην μνήμη. Το 
δεύτερο πρόγραμμα είναι μόνο για έτοιμες εικόνες. Ό- 
ποτε θέλετε μπορείτε να αλλάξετε τα χρώματα σε οποια¬ 
δήποτε ανάλυση και αν βρίσκεστε ή να αλλάξετε το 
μέγεθος της εικόνας. Το πρόγραμμα αυτό κάνει την δου¬ 
λειά του αμέσως. 

Το τρίτο όμως πρόγραμμα είναι και το πιο εντυπωσια¬ 
κό και αυτό γιατί μπορείτε 

να τυπώσετε μια εικόνα μέ¬ 
χρι και 100 τετραγωνικά 
ανά κομμάτι. Φυσικά μετα¬ 
τρέπει και τα χρώματα (αν 
το θέλετε). Σίγουρα θα εν¬ 
τυπωσιαστείτε, από την 
ποιότητα της εκτύπωσης α¬ 
κόμα και σε ασπρόμαυρο ε¬ 


κτυπωτή. Αυτά που αναφέρω είναι μερικά μόνο από τα 
προτερήματα του ΡάοΙο ίαό. Στη συνέχεια θα καταγοη¬ 
τευτείτε από τις ικανότητές του. Το ϋβΐυχθ ΡίιοΙο Ι_3β α- 
ποτελείται από δύο δισκέτες. Την ΡΐΌρίβπη άϊ$Κ που 
περιλαμβάνει τα τρία προγράμματα που ανέφερα πιο πά¬ 
νω (ΡβίπΙ, ΡοδίβΓδ και ΟοΙοΓδ), και την ΑγΙ ϋΐδΚ με μια συλ¬ 
λογή από εικόνες που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε για 
να μάθετε τα προγράμματα. Οι εικόνες αυτές βρίσκον¬ 
ται σε δύο άίΓβοΙοπβδ ανάλογα με την ανάλυση που βρί¬ 
σκονται· (ΗΑΜ χ 400 ή ΗΑΜ χ 200). Από την πλευρά των 
περιφερειακών για να λειτουργήσει το πρόγραμμα χρειά¬ 
ζεται τουλάχιστον ένα ΓΠΘραόγΙβ και μερικές ίπίΐίβΐίζβά 
δισκέτες για την αποθήκευση της δουλειάς σας. Και φυ¬ 
σικά εάν πρόκειται να τυπώσετε κάποιες εικόνες θα χρεια¬ 
στείτε έναν εκτυπωτή. Αν έχετε σκληρό δίσκο, το 

ϊηδ(3ΐΐ3(ΐοη είναι πολύ α¬ 
πλό καθώς περιέχεται πρό¬ 
γραμμα στην πρώτη 
δισκέτα που κάνει μόνο του 
την δουλειά. 

Εάν έχετε ασχοληθεί με 
σχεδιαστικά σαν τα ϋβΐυχβ 
Ρβίπί θα βρείτε ότι οι επι- 



















λογές με το πιβηυ, και οι 
λειτουργίες του πληκτρο¬ 
λογίου σε πολλά σημεία εί¬ 
ναι ίδιες, γενικότερα ο 
χειρισμός των λειτουργιών 
μοιάζει. Φυσικά τα πράγμα¬ 
τα γίνονται ακόμα πιο εύ¬ 
κολα αν οι ικανότητες 
επεξεργασίας του ϋβΐυχβ 
Ρβίηί είναι πολύ περισσότερες από αυτές ενός απλού 
χρήστη. Για μια καλύτερη και σωστότερη αξιοποίηση του 
προγράμματος, πρέπει να γίνει λεπτομερές διάβασμα του 
εγχειρίδιου, ιδίως σε λειτουργίες πρωτόγνωρες. 

ΤΟ ΡΗΟΤΟ ΙΑΒ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΤΕΡΑ 

Μ όλις φορτώσει το πρό¬ 
γραμμα εμφανίζεται ένα πα¬ 
ράθυρο με διάφορες επιλογές σχε¬ 
τικά με την ανάλυση της οθόνης. Το 
ΡείηΙ σας δίνει οκτώ διαφορετικές α¬ 
ναλύσεις, τις τέσσερις βασικές με 
ΙπίβΓίαοβ ή όχι. Εδώ μπορείτε να ε¬ 
λέγξετε τις οθόνες με διαφορετικές αναλύσεις. Μία από 
τις αναλύσεις που διαφέρουν, είναι η Ηΐςίι ΒβδοΙυίΐοη με 
640 χ 200 ρίχβίδ. Εδώ χρησιμοποιείτε το ίδιο ύψος με την 
ίονν ΒβδοΙυίΐοη αλλά μόνο το μισό για το πλάτος. Επει¬ 
δή η Ηΐςίι ΒβδοΙυίΐοη χρησιμοποιεί ρίχβίδ διαφορετικού 
μεγέθους αλλάζοντας ανάλυση από ίο« σε Ηΐρίι όποιο 
αντικείμενο έχετε δημιουργήσει θα αλλάξει μέγεθος. 
Στην ΕχΙγβ ΗβΙί&πίβ χρησιμοποιείται η ίδια ανάλυση με 

την ίονν ΒβδοΙυίΐοη, αλλά με 64 χρώματα. Από τις πιο δυ¬ 
νατές αναλύσεις είναι η 

ΗοΙό 3πό πΐοάΐίγ (ή ΗΑΜ) 
που σου δίνει 320 χ 200 ρΐ- 
χβίδ αλλά με 4096 χρώμα¬ 
τα. Η ΙηίβΜβοβ επιλογή 
μπορεί να μπει σε λειτουρ¬ 
γία σε οποιαδήποτε ανάλυ¬ 
ση διπλασιάζοντας το 
μήκος της οθόνης. 


Για παράδειγμα η ίονν 
ΒβδοΙυίΐοη-ίηίβΓίβοβ δι¬ 
πλασιάζει την κάθετη ανά¬ 
λυση σε 320x400 ρίχβίδ. 
Δηλαδή τα ρίχβίδ τους εί¬ 
ναι το μισό που σημαίνει 
ότι μια εικόνα που ήταν 
στην μνήμη σε ίονν ΒβδοΙ- 
υίίοη θα δείχνει παχύτερη. 

Το προτέρημα σε αυτή την επιλογή είναι ότι σας δίνεται 
μεγαλύτερη κάθετη ανάλυση χωρίς καμία μεταβολή στα 
χρώματα. Το μειονέκτημα είναι ότι στα περισσότερα πίο- 
ηίίοΓδ, το ΙηίβΓίβοβ δημιουργεί ενοχλητικό ίΝοΚβπηρ. Το 
μειονέκτημα αυτό χάνεται με τη χρήση Ηΐςίι ΡβΓδίδίβηοβ 
ΓηοηίίοΓδ που εμφανίζει την εικόνα σε μεγαλύτερη ταχύ¬ 
τητα από αυτή του ίΙίοΚβΓ. 

ΤΟ 'ΡΑΙΝΤ' ΤΟΥ 
ΡΗΟΤΟ ΙΑΒ 

Τ ο Ρβίηί είναι το πρώτο 
από τα τρία προγράμματα του 
Ρίιοίο ί3ά και είναι από τα σημαντι¬ 
κότερα μέρη του. Οι λειτουργίες του μπαίνουν σε ενέρ¬ 
γεια από τα ρυΙΙ άοννη πιβηυδ που είναι συνηθισμένα 
Απιίςβ πιβηυδ. Εκεί θα βρείτε τις κλασικές λειτουργίες 
(ίθ3ό, δβνβ, άβίβίβ, Γβότβνν, υηάο) και ξεχωριστές όπως 
το ίΐίρ, το βίίβοί, το όβρίίι και άλλες. Η ανάλυση που θα 
ακολουθήσει θα είναι μόνο για τις πολύπλοκες λειτουρ¬ 
γίες. Ας ξεκινήσουμε από την Οβρίίι. Η εντολή αυτή σας 
δίνει το δικαίωμα επιλογής του αριθμού όΐίρίβηβδ στην 
ανάλυση που χρησιμοποιείτε. (Ο αριθμός αυτός εξαρτά- 

ται από τον αριθμό χρωμά¬ 
των που μπορεί ιε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε). Δηλαδή ο 
αριθμός των ΒΐΙρΙβηβδ ε· 
ξαρτάται από την ανάλυση 
που διαλέξατε. 

Γ ια παράδειγμα σε ίονν 
ΒβδοΙυίΐοη μπορείτε να επι- 
λέξετε όποιο Οβρίίι θέλετε 
από 1 - 5. Η ΗΑΜ φυσιολο- 
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ΡΗΟΤΟ Ι,ΑΒ 

γικά χρησιμοποιεί 6 όϊΐ ρΐ3ηβδ, αλλά σας δίνει 5. Ο φυ¬ 
σιολογικός αριθμός επανέρχεται όταν επιλέξετε το μέ¬ 
γεθος της ανάλυσης, γιατί τότε μπορείτε να επιλέξετε 
ΟβρΙΗ. Η ΑίίβοΙ επιλογή στο Μοάβ πιβηυ σας αφήνει να 

επιλέξετε ποιά κομμάτια 
της οθόνης επιλέγονται 
από την σχεδιαστική λει¬ 
τουργία. Η λειτουργία αυ¬ 
τή περιέχει ένα άλλο 
υπομενού με τρεις επιλο¬ 
γές, τις ΑΙΙ, ΡοΓβςωυηό και 
ΒδοΚςΓουηό. Όταν εκλεγεί η λειτουργία βίίβοΐ, όλα τα 
ρίχβίδ επηρεάζονται από κάθε σχεδίασμά σας. Εάν επι- 
λέξετε ίοΓβςΓουηά η εικόνα που δουλεύετε θα επηρεαστεί 
αν δεν είναι στο όβοΚςΓουηά. 

Αντίθετα στο όβοΚςΓουηά θα επηρεαστούν μόνο τα μέ¬ 
ρη της εικόνας σας που δεν βρίσκονται στο ίΟΓβςΐΌυηά. 
Έτσι απλά μπορείτε να αλλάξετε το χρώμα του όβο- 
Κςισυηά διαλέγοντάς το από την παλέτα με το δεξί κουμπί 
του πιουδβ. Είναι πολύ εύκολο να επιλέξετε ποια ρίχβίδ 
θ’ αλλάξετε στην εικόνα σας. Αυτή η λειτουργία είναι πολύ 
χρήσιμη σε εικόνες που χρειάζεται μεγάλη λεπτομέρεια. 
Άλλη μια ενδιαφέρουσα λειτουργία είναι και η ΒβρββΙ. 
Αυτή επαναλαμβάνει την τελευταία σας κίνηση πιστά, ό¬ 
ποια και αν ήταν αυτή. Είναι χρήσιμη στο σχέδιο, γιατί 
σας επιτρέπει την επανάληψη των χρωμάτων της βούρ¬ 
τσας μέχρι να βρείτε το χρώμα της αρεσκείας σας. 

Η ΡΙίρ όπως καταλαβαίνετε, αναφέρεται στις βούρτσες, 
έτσι μπορείτε να την περιστρέφετε με τέσσερις τρόπους: 
ν/θΠ, Ηογζ, 90 μοίρες και σε οποιαδήποτε γωνία θέλετε. 
Οι τρεις πρώτες περιστρέφουν την βούρτσα σε λίγες μό¬ 
νο θέσεις, ενώ η τελευταία σε όποιο αριθμό μοιρών και 
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όποια μεριά επιθυμείτε. Αλλάζοντας 
πρόγραμμα, αλλάζουμε και τρόπο 
λειτουργίας καθώς το δεύτερο πλε¬ 
ονέκτημα του ΡΙίοΙο 1.30 είναι η επε¬ 
ξεργασία των χρωμάτων σε υψηλό 

επίπεδο. Η οθόνη με τα 
χρώματα φορτώνει σχεδόν 
ταυτόχρονα με το Ρβίηί αλ¬ 
λά βρίσκεται πίσω από αυ¬ 
τό μέχρι να ζητηθεί η 
λειτουργία που καλείται με 
το πλήκτρο «Ρ». Στα 4096 
χρώματα η παλέτα εμφανίζει όλα τα χρώματα που μπο¬ 
ρεί να εμφανίσει η Απηίςβ. Τα χρώματα βρίσκονται σε κά¬ 
θε τετράγωνο στο μέγεθος των 16x16 ρίχβίδ για να 
μπορούν να εμφανιστούν. Έτσι η επιλογή των χρωμάτων 
γίνεται με το ποντίκι. Εάν το κρατήσετε πατημένο, τα χρώ¬ 
ματα αλλάζουν καθώς κινείτε την μπάρα προς τα κάτω. 
Η λειτουργία της παλέτας είναι πολύ απλή, το μόνο που 
χρειάζεται είναι υπομονή για τα επιθυμητά αποτε¬ 
λέσματα. 

Τα πράγματα γίνονται ακόμα πιο εντυπωσιακά στο τρί¬ 
το πρόγραμμα καθώς η λειτουργία αυτή είναι σίγουρα η 
πιο εντυπωσιακή δηλαδή η δυνατότητα για ροδίβί. Η ο¬ 
θόνη αποτελείται από δύο μέρη, το αριστερό αποτελεί- 
ται από τετράγωνα μέσα στα οποία τοποθετείται η εικόνα 
μας. Το μέγεθος της ελέγχεται από το δεξιό μέρος που 
περιλαμβάνει το ΡοδίβΓ ννίάίΠ, ΙιβίςΗί, ρβςβννίάΐίι και ρ30β 
ΜβίςίιΙ και ένα πίνακα στο κάτω δεξιό μέρος που δείχνει 
τις συντεταγμένες. Αυτές οι λειτουργίες ελέγχονται από 
τα βελάκια επιτρέποντάς σας έτσι να επιλέξετε το μέγε¬ 
θος. Κάθε τετράγωνο αντιπροσωπεύει ένα φύλλο του 
ρΓίηίβΓ. Εάν η εικόνα γεμίσει την οθόνη τότε το ροδίβΓ θα 
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αποτελείται από τον αριθ¬ 
μό των τετραγώνων. Στο 
ρυΙΙ άοννη πιοηυ θα βρείτε 
τις λειτουργίες φόρτωσης, 
τάωσης και την όίερίαγ. Η 
τελευταία επιλογή βάζει 
την εικόνα στα τετράγωνα 
που επιλέξαμε και την ετοι- 



ναι εύκολος αν εξαιρέ¬ 
σουμε μερικές λειτουργίες 
που χρειάζονται κάποια βα¬ 
θύτερη μελέτη. Στον τομέα 
της παρουσίασης και της 
θέσης στην οποία βρίσκον¬ 
ται οι πιο χρήσιμες λει¬ 
τουργίες το ΡΗοΙο 1.3 ό 


Αλλη μια ενδιαφέρουσα λειτουργία είναι και η Ρβρθ- 
31. Αυτή επαναλαμβάνει την τελευταία σας κίνηση πιστά, 
όποια και αν ήταν αυτή. Είναι χρήσιμη στο σχέδιο, γιατί 
σας επιτρέπει την επανάληψη των χρωμάτων της βούρτσας 
μέχρι να βρείτε το χρώμα της αρεσκείας σας. 


μάζει για τύπωμα. 

Άλλο ένα προτέρημα του ροεΙβΓ θα είναι και η επιλο¬ 
γή της θέσης μιας οποιοσδήποτε εικόνας, αν θέλουμε να 
είναι πλάγια ή ανάποδα. Όταν διαλέξουμε την λειτουρ¬ 
γία αυτή και αρχίσει το τύπωμα θα δούμε κάποια στοι¬ 
χεία στην οθόνη όπως τον αριθμό της σελίδας που 
τυπώνεται. Μην ξεχνάτε ότι για καλύτερο τύπωμα το μέ¬ 
γεθος που θα διαλέξετε πρέπει να είναι φυσιολογικό και 
να ταιριάζει στα τετράγωνα, για να μην βγαίνουν σελί¬ 
δες μισές. Αρκετά εντυπωσιακή λειτουργία. 

ΤΕΛΙΚΟ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Σ ίγουρα το ΡάοΙο 
ίβό είναι από τα πιο 
γνωστά και εύχρηστα προ¬ 
γράμματα που βοηθούν 
τον επαγγελματία αλλά και 
τον ερασιτέχνη σχεδιαστή 
να δημιουργεί τις επιθυμη¬ 
τές εικόνες. Ο χειρισμός εί- 


σίγουρα ξεχωρίζει. Αν αναλογιστούμε και τα τρία προ¬ 
γράμματα που περιλαμβάνει, ιδίως το ρο$ΙβΓ δεν έχου¬ 
με τίποτα άλλο να πούμε, εκτός από το ότι μας 
εντυπωσίασε. 

Τα μόνα προβλήματα που συνάντησα ήταν το θίίθοί 
που δεν λειτουργεί αν αλλάξουμε το μέγεθος της οθό¬ 
νης και η αισθητή καθυστέρηση στον έλεγχο της μνήμης. 
Κάτι άλλο που μου φάνηκε κάπως προβληματικό ήταν ότι 

στην ΗΑΜ ανάλυση το ΙβχΙ δεν φαινόταν καλά και είχε 

κάτι σαν είδωλο γύρω του 
δηλαδή ίπηςίης. Αν εξαιρέ¬ 
σουμε αυτά τα προβλήμα¬ 
τα, το ΡΠοΙο Ι3ό είναι από 
τα σχεδιαστικά πακέτα Που 
εντυπωσιάζουν ιδίως όταν 
έχουν ικανότητες σαν του 
ΟβρίΠ ή του ΡοδΙβΓ. 
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ΟΟϋΕ: ϋ12 
ΟΟΟΕ: ϋ13 
ΟΟϋΕ: ϋ14 
ΟΟϋΕ: ϋΐδ 


ουιοκ δΗοτ 

ΟΡ 500 
ΜΑΟΙΟ 

ουιεκϋογ 


6.950 ΟΟΟΕ: ϋ04 
5.100 ΟΟΟΕ: ϋ05 

9.300 ΟΟΟΕ ϋ16 
10.500 ΟΟΟΕ ϋ17 


ψ ϋΟΥΒΟΑΠΟ 

7 ΕΙΙΤΕ 

ΗΑΟΕΜΑΚΕΡ 

ΟΗΑΙΙΕΝΟΕΡ 


ουιοκϋΟΥ 

α 24 II τυκΒΟ 
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ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5Υ* 






ΜΟΝΙΤΟΡ δΤΑΝΩ 

12" 4300 ΟΟΟΕ: Τ21 
14" 5.400 ΟΟΟΕ: Τ22 

ΡΡΙΝΤΕΡ δΤΑΝΩ 

υΝΐνΕΒ$Α1_ 2.100 ΟΟΟΕ:Τ18 
ΡΒΟ 2.350 ΟΟΟΕ: ΤΙ 9 

ΡΒΟΡίΙΙδ 4.100 ΟΟΟΕ: Τ20 


ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ ΩΙδΚ ΩΡίνΕδ 

5% 1.100 ΟΟΟΕ: Τ17 

3% 1.100 ΟΟΟΕ: ΤΙ 8 

3 1.400 ΟΟΟΕ: ΤΙ 9 


ΜΑΧΕίί 

ΤϋΚ 

ΡΑΒΒΟΤ 

ΕΑΟΙΕ 

ρυϋΐ 

δΟΝΥ 

ΒΑδΡ 

ΟΑΤΑΙΙΡΕ 

ΝΟΝΑΜΕ 


ΜΟυδΕΡΑϋ 

ΟΡΡΙΟΕ ϋΑΤΑ 

τυΡΒΟ 

ΙΑδΕ 


ΙΑδΕ 

ΙΑδΕ 

ΙΑδΕ 

ΙΑδΕ 

ΙΑδΕ 

ΙΑδΕ 

ΜΑΤΒΙΧ 

ΜΑΤΡΙΧ 

ΜΑΤΒΙΧ 

ΜΑΤΡΙΧ 


ΡΟ 

3.300 

ΟΟϋΕ: Κ001 

ΗΟΜΕ 

2.800 

ΟΟϋΕ: Κ002 

ΡΡΙΝΤΕΡ 

2.100 

ΟΟϋΕ: Κ003 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

2.200 

ΟΟϋΕ: Κ004 

0-64/28 

2.200 

ΟΟϋΕ: Κ005 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟΥ 1.500 

ΟΟϋΕ: Κ006 ι 

ΡΟ 

2.200 

ΟΟΟΕ: Κ007 

ΗΟΜΕ 

2.200 

ΟΟΟΕ: Κ008 1 

ΡΡΙΝΤΕΡ 

1.200 

ΟΟΟΕ: Κ009 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

2.200 

ΚΑΛΩΔΙΑ 

ΟΟϋΕ: Κ010 


Το τ 7 Οθ ο 


°ο 0 


ΟΟΟΕ: 0009 
ΟΟϋΕ: 0010 
ΟΟϋΕ: Ο011 
ΟΟΟΕ: 0012 
ΟΟϋΕ: 0013 
ΟΟΟΕ: 0014 


ΟΟϋΕ: 0001 
ΟΟΟΕ: 0002 
ΟΟΟΕ: 0003 
ΟΟΟΕ: 0004 
ΟΟΟΕ: 0005 
ΟΟΟΕ: 0006 
ΟΟΟΕ: 0007 


1.200 
1 300 
1.550 
2.400 

2.700 

3.500 

5.700 
6.000 


ΚΑΛΥΜΑΤΑ 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 


ΟΡΡΙΟΕ ΟΑΤΑ 

3 'Λ 

15 ΘΕΣΕΩΝ 

ΡΑΟ-ΡΑΟ 

3’Λ. 3 

12 ΘΕΣΕΩΝ 

ΡΑΟ-ΡΑΟ 

3'Λ, 3 

25 ΘΕΣΕΩΝ 

ΡΑΟ-ΡΑΟ 

5% 

60 ΘΕΣΕΩΝ 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

3’Λ 

80 ΘΕΣΕΩΝ 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

3'Λ 

100 ΘΕΣΕΩΝ 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

3Ά 

210 ΘΕΣΕΩΝ 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

5% 

300 ΘΕΣΕΩΝ 


3.5'ΤΙΜΗ 29.000 ΟΟΟΕ 313 
5.25 "ΤΙΜΗ 48.000 ΟΟΟΕ $14 


ΟΟΟΕ: Τ05 
ΟΟΟΕ: Τ06 
ΟΟϋΕ: Τ07 
ΟΟΟΕ: Τ08 
ΟΟΟΕ: Τ09 

ΟΟΟΕ: Τ10 
ΟΟΟΕ: Τ11 
ΟΟΟΕ: Τ12 


ΚΟΥΤ110 
ΚΟΥΤΙ 10 
ΚΟΥΤΙ 10 
ΚΟΥΤΙ 10 
ΚΟΥΤΙ 10 
ΚΟΥΤ110 
ΚΟΥΤ110 
ΚΟΥΤ110 
ΚΟΥΤ110 


2.200 

2.400 

2.450 

1.450 
2.150 
2.250 
2.000 
2.100 
1.100 


ΟΟϋΕ: ϋΙΟ 
ΟΟΟΕ: ϋΐΐ 
ΟΟΟΕ: ϋ12 
ΟΟϋΕ: 013 
ΟΟΟΕ: 014 
ΟΟΟΕ: 015 
ΟΟΟΕ: 016 
ΟΟΟΕ: 017 
ΟΟΟΕ: 


< 

α. 

Ο 
Ο 
οι 3 
3 I 
Ο ο 
2 ο. 


ΔΕΥΤ. ΟΙδΚ ΟΒίνΕ 


ΟΑδδΕΤΤΕ 

δΟΑΡΤ 


ΡΑΡΑίΙΕΙ. 


5ΕΒΙΑΙ. 

ΑΜδΤΡΑϋ 6128 


ΑΜΙΟΑ 5γπ 
ΑΜδΤΒΑϋ 5(Π 
ΑΤΑΡΙ 2Γη 
ΑΡΟΗΙΜΕΟΕδ 2πι 

δΤΑΝϋΑΡΟ δΙΖΕ 
3γρ 
5πη 
ΙΟγπ 
3γπ 
5γπ 

δΤΑΝϋΑΡΟ δΙΖΕ 


2000 


1.150 

3.000 

4.000 

3.000 

1.850 

1.400 

2.850 
4.000 
7.000 
3.450 
4.800 

1.850 
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ΒΑΑΙ 

ΑΜΙΟΑ 

ΑΤΑΗΙ 

064/ϋ 

064/0 

Ρ05.25" 

ΡΟ 3,5" 

ΜΕΝΑΟΕ 

ΑΜΙΟΑ 

ΑΤΑΒΙ 

064/0 

064/0 

ΡΟ 5,25" 

ΡΟ 3,5" 

ΟΗΗΟΝΟΟϋΕδΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΑΤΑΒΙ 


3200 

3200 

2400 

1550 

3500 

3500 

3100 

3100 

2400 

1600 

3500 

3500 

3500 

3500 


ΟυΤΙΑΝΟδ 

ΑΜΙΟΑ 3200 

ΑΤΑΒΙ 3200 

ΡΑΙΙ.ΕΝ-ΑΝ6ΕΙ 
ΑΜΙΟΑ 3100 

ΑΤΑΒΙ 3100 

δΡ/Ο 1500 

ΡΟ 5,25" 3500 

ϋΑΥΥδ 

ΑΜΙΟΑ 3200 

ΑΤΑΒΙ 3200 

ΑΜδ/Ο 2400 

ΑΜ5/0 1600 

064/ϋ 2400 

064/0 1550 

5Ρ/0 1600 

ΒΕΑδΤ 

ΑΜΙΟΑ 5700 

ΝΕνΕΒΜΙΝϋ 

ΑΜΙΟΑ 3200 

ΡΟ 5,25" 3500 

ΡΟ 3,5" 3500 

ΒΑίϋδΤΙΧ 

ΡΟ 5,25" 3500 

Ρ03.5" 3500 

ΡΟΥ/ΕΒΟΒΙΡΤ 

ΑΜδ/ϋ 2250 

ΗΕΒΟ’δαυεδτ 

ΡΟ 5,25" 8100 

ΡΟ 3,5" 8100 


3ϋ ΗΕΕϋΟΟΡΤΕΒ 


υδΕΠ’ 5 ΜαϊΙ ΟΓάβΓ 


ΙΙ8ΕΒ 


ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ ΜΕ -Χ· 
□ □ □ 
Κος Κα Δις 


ΙΥΜΠΛΗΡΟΕΤΕ ΜΕ ΚΑβΧΡΑ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΟΝΟΜΑ 


ΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .-.-.. 

Τ.Κ . ΠΟΛΗ .. ΤΗΛ 

ΗΛΙΚΑ . ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ .-. ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 

Νο ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΙΤΑΓΗΣ . 

ΛΠΟΣΤΕΛΟΜΕΝΟΠΟΣΟ: —. ΔΡΧ. - 


ΑΡΙΘΜΟΣ .. 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 


ΚΩΔΙΚΟΣ 


ΤΙΜΗ08ΕΒ ΠΟΣΟΤΗΤΑ 


ΣΥΝ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΛΐΙΛ 


ΡΟ 5,25" 

5300 

ΡΟ 3,5” 

5300 

ΟΟΙ-ΟΝΕΙ-’δ 


ΒΕΟυΕδΤ 


ΡΟ 5,25" 

8000 

ΡΟ 3,5” 

8000 

ΟΒΑΚΚΗΕΝ 


Ρ05.25” 

3300 

Ρ03.5” 

3350 

ΗΙΟΗΥνΑΥ 


ΡΑΤΒ01.ΙΙ 


ΡΟ 5,25" 

3300 

ΡΟ 3,5" 

3350 

ΑΜΙΟΑ 

3300 

ΑΤΑΒΙ 

3300 

ϋΙΙΜΡΙΝΟ ϋΑΟΚδΟΝ 


ΑΜΙΟΑ 

3300 

ΑΤΑΒΙ 

3300 

ΗΟδΤΑΟΕδ 


ΑΜδ/Ο 

1550 

ΑΜδ/Ο 

2100 

ΤΕΕΝΑΟΕΟυΕΕΝ 


ΑΜδ/Ο 

1550 

ΑΜδ/ϋ 

2100 

δΑΡΑΒΙΟυΝδ 


ΡΟ 5.25" 

3300 

Ρ03.5" 

3300 

ΑΜΙΟΑ 

3300 

ΡϋΙίΜΕΤΑίΡΙΑΝΕΤ 


ΡΟ 5,25" 

3300 

Ρ03.5" 

3300 

ΟΗΙΟΑΟΟ90 


ΡΟ 5,25" 

3300 

Ρ03.5" 

3350 

ΑΜΙΟΑ 

3300 

ΑΤΑΒΙ 

3300 

ϋΑΟΚΝΙΟΚΙΑυδ 


ΟΟΙ.Ρ 


ΑΜδ/ϋ 

2500 

Ρ05.25" 

3400 

ΑΜΙΟΑ 

3400 

ΙΝΤΕΗΡΗΑδΕ 


ΑΤΑΒΙ 

2250 

ΤΗΕ ΜΙΙδΟΙΕ ΟΑΒδ 


ΑΜΙΟΑ 

3450 

ΤΗΕΟΥΟίΕδ 


ΡΟ 5,25" 

3400 

Ρ03.5" 

3500 

ΑΜΙΟΑ 

3500 

νεττε 


Ρ05.25" 

5200 

ΡΟ 3,5" 

5200 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΣΙΑ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ 

• ΣΤΕΛΝΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Π 

• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ 

ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ □ 


# 


• Μ ΙίΟΔΑ ΑΝΤΙΚΛΤΛΒΟΛΗΙ ΠϋΛΡΜΙΟΓ* Π,» ΠΑΑΑΛΜΠΤΜ 

• ΟίηΐΡΙΠΑΗίΙ ΤΙΜίΙΐΥΗΠΙΑίλΑΜίΑΝΟΥΝ · ΛΑ ||\ 


υδΕΡ 

Λ<ΜΑΜΙΜ 1 ΙΚΛΟΙΙϋ ιηι 
ΛΙ ΑΗ< »ΑΝ*»Η .·! ΑΟΗΝΑ 
10 Λ»*4 



τυΒΒΟουτΒυΝ 

δΡ/ο 

1550 

064/0 

1550 

ΑΜΙΟΑ 

3300 

ΑΤΑΒΙ 

3300 

ΗΙΝΤΒΟΟΚδ 

ρουοΕουΕδτιι 

1800 

ΙΑΒΒΥΙΙ 

1800 

δΡΑΟΕΟυΕδΤΙΙΙ 

1800 

ΗΑΒϋϋΒίνΐΝ 

ΑΜδ/Ο 

1500 

ΑΜδ/Ο 

2250 

δΡ/0 

1500 



ΚΙΟΚ-ΟΡΡ 


ΑΜδ/Ο 

1500 

ΑΜδ/Ο 

2250 

064/0 

1500 

ΑΤΑΒΙXI 

1500 

ϋΟυΒΙΕ 


ϋΒΑΟΟΝ II 


064/0 

1500 

ΑΜΙΟΑ 

3200 

ΒΟΜΒΕΠ 


064/0 

2000 

ΡΟ 5,25" 

7300 

ΟΗΟδΤ 


ΒυδΤΕΒδΙΙ 


064/0 

1500 

ΡΟ 5,25" 

5200 

ΟΟΜΜΑΝϋΟδ 


ΟΟΙ.Ι.ΕΟΤΙΟΝ 


ΑΜΙΟΑ 

4200 

ΑΤΑΒΙ 

4200 

ΑΜΕΒΙΟΑΝ ϋΒΕΑΜδ 


ΡΟ 5,25" 

4200 

ΡΟ 3,5" 

4200 

064/0 

3000 

ΑΜΙΟΑ 

4200 

ΑΤΑΒΙ 

4200 

ΕΙΙΒΟΡΕΑΝ ϋΒΕΑΜδ 


ΡΟ 3,5" 

4200 

ΡΟ 5,25" 

4200 

ΑΜΙΟΑ 

4200 

ΑΤΑΒΙ 

4200 

ΒΐυΕΑΝΟΕΙ. 


ΡΟ 5.25” 

5200 

ΡΟ 3,5" 

5200 

ϋΟΝ’Τ 00 ΑίΟΝΕ 


ΡΟ 5,25" 

3400 

ΡΟ 3.5” 

3400 

ΤΗΙΡΟΟΟϋΒΙΕΒ 


Ρ05,25" 

3400 

ΡΟ 3.5" 

3400 


98 


υ5Εη 














































ΓΕΙΑ ΣΟΥ.... ΜΕ ΛΕΝΕ 
ΚΩΣΤΑ ΚΑΙ ΑΥΤΟΣ ΕΙΝΑΙ 
Ο ΜΙΚΡΟΣ ΜΟΥ ΦΙΛΟΣ Ο 
ΜΑΡΙΟΣ. ΚΑΛΟΣΩΡΙΣΕΣ 
ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΑΣ 


^0 ΚΩΣΤΑΣ ΕΙΝΑΙ 
ΑΠΑΤΕΩΝΑΣ ΜΕ ΤΗΝ 
ΠΡΩΤΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΘΑ 
ΣΑΣ ΔΩΣΕΙ ΑΚΡΙΒΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ! ^ 


Ω! ΑΣΤΕΙΕΥΕΤΑΙ. 
ΜΗΝ ΤΟΥ ΔΙΝΕΤΕ 
ΣΗΜΑΣΙΑ ΔΕΝ ΞΕΡΕΙ 
ΤΙ ΛΕΕΙ! 


ΧΩΡΙΣ ΑΣΤΕΙΑ > 
ΣΤΟΝ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ 
ΠΕΛΑΤΗ ΤΟΥ ΕΔΩΣΕ 
ΑΤΑΗΙ ΑΝΤΙ ΓΙΑ 
ΑΜ5ΤΗΑΟ ΠΟΥ . 
<_ ΗΘΕΛΕ / 


ΒΟΥΛΩΣΤΟ ΜΑΡΙΕ! 
ΛΟΙΠΟΝ ΠΟΙΟ ΕΙΝΑΙ 
ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΣΟΥ ΦΙΛΕ 
ΜΟΥ; 


^ ΘΑ ΣΑΣ ~ 
ΚΟΡΟΪΔΕΨΕΙ 
ΣΙΓΟΥΡΑ. ΣΑΣ 
ΤΟ ΛΕΩ ΣΙΓΟΥΡΑ 


ΕΑ8ΪΤΕ0Η 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 


ΣΤΙΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ, Π2Σ ΘΑ ΞΕΡΕΤΕ ΠΟΙΟΝ 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΜΠΙΣΤΕΥΕΣΤΕ: 


Στις μέρες μας η αντικειμενική 
πληροφόρηση για τα οοττιρυΙθΓδ εί¬ 
ναι πολύ ελλειπής. Καταστήματα 
με άπειρους πωλητές, ελλειττή ορ¬ 
γάνωση, ανύπαρκτη υποδομή. 0 
κάθε ένας λέει τα δικά του και 
προσπαθεί έτσι να σας μπερδέψει 


περισσότερό. 

Μην τους πιστεύετε. Όμως η ΕΑ- 
8ΥΤΕ0Η έχει ξοδέψει 3 χρόνια για 
να γίνει 

η μεγάλη εταιρεία 
στον χώρο των 
Ανταλλαγών Η/Υ, 


ΟΟΜΡυΤΕΜ 


προσφέροντας άμεση εξυπηρέτη¬ 
ση, χαμηλές τιμές, και σωστή υπο¬ 
στήριξη στα μηχανήματα που 
προσφέρει. 

Γιατί στο τέλος τέλος, αν δεν εμ¬ 
πιστεύεστε την ΕΑ8ΥΤΕ0Η, τότε 
ποιον θα εμπιστεύεστε; 


" Ε Α $ Υ Τ Ε Ο Η " 

ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ188 ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 11472 ΤΗΛ: 6438784 

ΜΕ ΕΜΠΙΣΤΟΣ ΥΝΗ 














ΤΟ ΜΟΥΝΤΙΑΛ 
ΑΡΧΙΖΕΙ ΕΔΩ! 



ΜΙΝΙ 

βυιζ 


'Μμ ευκαιρία 

τ«στορ<τ€ τ»ς γνώσεις 
βος: 

■ρ Ποιος τίρματοψυλοκος 
δίχιηκί 5 ν«Ολ σιο 
ντίμηουτο του «οι ίν"Λ 
αρχιτγος ουοδος που 
«ΟΤ£«ΤΠΟί το ΠογκΟΟμΟ 
ΚυΓΗλλΟ. 

Αη. 


ΑΥΘΕΝΤΙΚΗ 

ΔΡΑΣΗ 


Μι μκταβλπτά επίπεδα ικανοτήτων 
ι ο χΟτητος και δύναμης. Επιλογή 
σχηματισμών και συστήματος της 
ομάδας. 

© 19*0 υ.Ι 0003 ιη>. ΑΙΙ ΒΙοΜ» Β·*«ν·υ. 


ΜΟΝΑΔΙΚΑ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


• 2 ΡΙαγοη 
ορΚοη 

• Τηλεοπτικό 
στυλ 

παρουσίασης 

• Ιστορικά 
στοιχεία 
ομάδων 

• Εξελιγμένοι 
διαιτητές 

... ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ 
ΑΛΛΑ! 


Διαθέσιμο για: 
ΟΒΜ ΑΜΙ6Α 
ΑΤΑΡΙ 5Τ 
ΟΒΜ 64/128 
ΑΜδΤΡΑΟ 
Οα$5θήβ & Οί$1< 
$ΡΕΟΤΒυΜ Οα$$θήί 


64 έγχρωμες 
σελίδες που 
σας λένε τα 
πάντα για 
τους τελικούς] 
της Ιταλίας 
1990. 


λΚΟΑΟΕ ΕΠΕ, Ελαβσόνος 3 351Μ Λαμία, Ελλάδα, 
Τηλ: 0231-33390 ΡΑΧ: Μ31-3ΜΗ, ΑΘΗΝΑ ΤΗΑ: 2ή4233 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ 
ΣΤΟΝ ΥΠΕΡΟΧΟ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ΠΙΟ ΘΕΑΜΑΤΙΚΟΥ ΑΘΛΗΜΑΤΟΣ 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΕΙΣΙΤΗΡΙΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΜΟΥΝΤΙΑΛ 


Ιταλία, μείνετε στη 
Ρώμη 7 νύχτες και 
ζήση στο ρυθμό του 
μεγαλύτερου 
αθλητικού γε¬ 
γονότος 
κόσμου! 


Λεπτομέρειες μέσα στο 
κουτί του παιχνιδιού. 


ΠΑΡΤΕ ΤΗ ΘΕΣΗ ΣΑΣ 
[ΤΟΥΣ ΤΕΛΙΚΟΥΣ 


Διαλέξτε την ομάδα σας απά ένα μενού 
αληθινών επιλογών, αγωνιστείτε σκληρά 
εναντίον των αντιπάλων σας, περάστε 
όλες τις φάσεις μέχρι τον τελ χό και 
αντιμετωπίστε τις ομάδες που παίρνουν ' 
μέρος στο πραγματικό γεγονός! 


ΔΩΡΕΑΝ ΟΔΗΓΟΙ 
ΤΟΥ ΚΥΠΕΛΛΟΥ 




















































